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01 ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΓΣ Φ.Π.Α. 18% 



ΟΑδΕδ 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ 200\/ν 

8500 

ΜΙΟΙ ΤΟ^ΕΡ 200νν 

9500 

ΜΙϋΙ ΤΟ^ΕΡ ΑΤΧ200νν 

15900 

ΟΡϋ 


ΙΝΤΕί ΜΜΧ 166 ΜΗΖ 

33000 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 200 ΜΗΖ 

38500 

ΙΝΤΕί ΜΜΧ 233 ΜΗΖ53000 


ΙΝΤΕί ΡΕΝΤίυΜ II 233 ΜΗΖ 

85000 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ II 266 ΜΗΖ 

94000 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤίυΜ II 300 ΜΗΖ 

141000 

δ 1Μ Μ δ 


4 ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΡΑΝΟ 

3500 

8 ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΡΑΝϋ 

4000 

16 ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΡΑΝϋ 

7500 

32 ΜΒ ΕΟΟ 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝϋ 

14500 

16 ΜΒ ΕΟ0168 ΡΙΝδϋ ΡΑΜ 

9500 

32 ΜΒ ΕΟΟ 168 ΡΙΝ 50 ΡΑΜ 

15500 

64 ΜΒ ΕΟΟ 168 ΡΙΝ 5ϋ ΡΑΜ 

38000 



Λ> I 


ΗΑΒϋ ΟΙδΚδ 

ΟίΙΑΝΤίΙΜ 2,1 5Ε ί'ίΤΡΑ 

47000 

ΟίΙΑΝΤίΙΜ 3,2 5Ε 117ΠΑ 

52500 

ΟίΙΑΝΤίΙΜ 4,3 5Ε υίΤΡΑ 

60000 

ΟίΙΑΝΤίΙΜ 6,4 5ΕυίΤΒΑ 

86500 

ΟίΙΑΝΤυΜ 8,4 5Ε υίΤΒΑ 

110000 

ννΰ 3,2 υίΤΒΑ 

55500 


ΒΕΟΟΒΟΕΒΥΑΜΑΗΑ 4260 80812-4-6 153000 
ΒΕΟΟΒΟΕΒ ΥΑΜΑΗΑ 400180514-6 129900 
ϋνΟ-ΡΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 123900 





ΜΟΝΙΤΟΚδ 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 

Οί 54461 (2) ΡΟΙ 7.900 

νίΒΟΕ 30 ϋΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ 11500 

νίΒΟΕ 3ϋ ϋΧ 64 ΒΙΤ 4 ΜΒ 15500 

ΟΙΑΜΟΝϋ δΤΕΑίΤΗ II 5220 4ΜΒ 32500 

ϋΙΑΜΟΝΟ δΤΕΑίΤΗ νίΡΕΒ 4ΜΒ 48000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙίίΕΝίυΜ II4ΜΒ 51000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 220 2ΜΒ 21000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΟυΕ 220 4ΜΒ 37000 

ΙΝΤΕί 1740 4ΜΒ 50ΒΑΜ Α6Ρ 37900 

νΟΟϋΟΟΚυδΗ ΡΟΙ 4(6) 37900 




ΜΟΝΙΤΟΡ ϋΙΟΙΤΑί 14" 

ΕΙΖΟ Ρ3515” 

ΕΙΖΟ Ρ55517” 

ΕΙΖΟ Ρ5617" 

ΕΙΖΟ Ρ6719" 

ΕΙΖΟ Τ675 20" 

50ΝΥ10065Τ 15’ ΜυίΤΙ 
50ΝΥ 20065Τ17” 

ΡΗΙϋΡδ 15” 

ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ+ 15” ΜΙΟΜΕΟΙΑ 
ΟΟίϋ 5ΤΑΡ15” 

ΟΟίϋ 5ΤΑΡ17" 
νΐΕνν 50ΝΙ0 Ε665 15” 
νΐΕνν 50ΝΙ06 655 15” 


39900 

125500 

195000 

253000 

365000 

583000 

129000 

240000 

75000 

120000 

69000 

140000 

88900 

95900 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 



16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕ 
δΟυΝϋ ΒίΑδΤΕΡ 16 ΒΙΤ 

5000 

11000 

^ δΟΑΝΝΕΒδ 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡϋ 5Ρ 

68000 

50υΝϋ ΒίΑδΤΕΡ νίΒΡΑ 16 ΒΙΤ 

13000 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΟ 6100 

197000 

50υΝ0 ΒίΑδΤΕΡ ΑΐΥΕ 64 ΡηΡ 

22900 

ΑΥΙ5ΙΟΝ 9600φ 

35000 

δΟΩΝΟ ΒίΑδΤΕΡ Α\Λ/Ε 64 ΟΟίϋ 

40000 







ΑϋΟΕδδΟΗΙΕδ 


ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ 




ΜΟϋΕΜ 


νΧ ΡΡΟ 512Κ ννίΤΗ 501ΙΝ0 22500 

ίυοκγ 5ΤΑΡ 20000 

50Υ0 5ΕΑ5 23000 

50Υ0 5ΒΤ5 30000 

ΟϋΙ ΤΙΤΑΝίυΜ ΙΕ 27000 


υδ ΡΟΒΟΤΙΟΚδ 56Κ ΕΧΤ νΟΙΟΕ 

46500 

αοι τιτΑΝίυΜ ιβ+ 

30500 

δυΡΡΑ 33600ΙΝΤ νΟΙΟΕ 

21000 

001 ΤΙΤΑΝίυΜ 2Β ΑΤΧ 

30500 

δυΡΡΑ 33600 ΕΧΤνΟΙΟΕ 

26500 

ΟϋΙ ίΕΟΕΝϋ 5 για ΡΕΝΤίυΜ II ΑΤΧ 

42900 

ΖΟΟΜ 33600 ΕΧΤ 

35500 

ΟϋΙ ίΕΟΕΝϋ 1 για ΡΕΝΤίυΜ II ΑΤΧ 

48500 

ΟΙΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 33600 ΕΧΤ 

30000 

ΟϋΙ ίΕΟΕΝϋ 3 για ΡΙΙ ΑΤΧ ΑΤΙ ΡΡΟ 4Μ 

84000 

ΟΙΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 55600ΙΜΤ 

22900 

4-Βτ» 




Ίΐ' ΡΒΙΝΤΕΒδ 

Οϋ-ΒΟΜ 


ΕΡδΟΝ δΤΥίυδ 400 

56000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 16χ 

16900 

ΕΡδΟΝ δΤΥίυδ 600 

76000 

Τ05ΗΙΒΑ 24χ 

22500 

ΕΡδΟΝ δΤΥίυδ 800 

120000 

ΟΟίϋ δΤΑΡ 24χ 

21000 

ΕΡδΟΝ δΤΥίυδ ΡΗΟΤΟ 

93000 

ΗΙΤΑΟΗΙ 24χ 

20000 

ΗΡ ϋΕδΚϋΕΤ 6700 

54900 

Τ05ΗΙΒΑ 32χ 

26900 

ΗΡ 0Ε5Κ3ΕΤ 6900+ 

63000 

ΡίΕΧΤΟΡ 505132χ 

51000 

ΗΡ ΟΕδΚϋΕΤ 7200 

79900 


ΡΑϋΙΟ ΤΡΑΟΚ 

8500 

ΗΙΟΗννΑΥ νΐϋΕΟ Τν 

59900 

νΐϋΕΟ ΒίΑδΤΕΡ ΜΕΒΟΑΜΕΒΑ 

30000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΚΕΥδ ΜΝ95 

5000 

ΗΧΕΙΑ ΡίΑΤΙΝΩΜ δΟυΝϋ Ρδ-550 

3500 

ΜΟυδΕ 3 ΚΕΥδ 

1500 

ΡίΟΡΡΥ ΟΙ5Κ1.44 

6900 

δΟδΙΟΟΝΤΒΟΙίΕΒδ 

ΑΟΑΡΤΕΟ 3940-5 Μ 

109500 

ΑΟΑΡΤΕΟ 3940νν \ΜΟΕ - δΛΛ/ 

111500 

ΑΟΑΡΤΕΟ 2940 υίΤΒΑ ΥΥΙϋΕ 

60500 

ΩΑννΐ ΡΟΙ 5051 υίΤΡΑ ΙΛΙΙϋΕ - 5/νν 

42500 


ΠΛΗΡΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

3 Ε Β V I Ο Ε 

ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


Νοί: ΧΛΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ:5233835-5235260.-ΓΑΧ: 5234645 




Νο2: ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263 ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 5ΕΕ & 5ΗΟΡ ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8018978 
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ποντική αγωνιστική δράση. 

μόχος ενάντια στον υπολογιστή ή ' 
ϋ^παίΙους μίσω ΙΝΤΕΡΝΕΤΙΙΙ 
Με Ελληνικό Βιβλίο Οδηγιών 


Τ/\ϋΚ 

ΝΛΥ^ΟΝ 


ΤΟ ΝΕΟ 
ΟΜΠΟ ΤΟΥ 


Γεωργοντά ΙΑ · Κηφισιά 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρβχ: 62 33 904 


<·»Γ»> Αποκλειστική 

• ΙΐΐΘάΪΒ. 


Αποκλειστική Διάθεση 

β πτβίΙ: οά»τιβάί#α)οάπΐθάί3.9Γ · ΜΛΛΜ: Η«ρ:/Λ»ι\^χ<*ηθ£ΐί8.9Γ 


Οπτικά Συστήματα Μ 01 ΤΙΜ Ε ΡΙΑ 










































4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
6 ΕϋΙΤΟΡΙΑί 

8 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 
10 ΝΕΑ 
16 ΡΚΕνίΕ 

19 ΗΑΡΟΥΥΑΡΕ 
ΚΕνίΕΗδ 

20 ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΗ: ΕΟΥΡΤ 
24 5ΤΑΡ0ΡΑΡΤ 
28 ΒίΑΩΕ ΡίΙΝΝΕΡ 

32 5ΗΑ00ΥΥΜΑ5ΤΕΡ 
34 ΡΟΡΜυίΑ 1 97 
36 ΡΡΟ ΡΙίΟΤ 
38 νίΡΤυΑ ΟΟΡ 2 
40 ΒΕΤΡΑΥΑί ΙΝ ΑΝΤΑΡΑ 
42 ίΙΒΕΡΑΤΙΟΝ ΟΑΥ 

44 5υ-27 ΡίΑΝΚΕΡ 5ΟϋΑϋΡΟΝ εθΜΜΑΝΩΕΡ'5 ΕΩΙΤΙΟΝ 

48 ΜΑΧΙΜίΙΜ ΡΟΡΟΕ 

50 ΡΕΟ ΒΑΡΟΝ 2 

52 ΑΙΡ I Λ/ΑΡΡΙΟΡ 2 

54 0ΑίΑΡΑΟΟ5 

56 ΤΗΕ 3Ρϋ ΜΙίίΕΝίυΜ 

60 50ΡΤΜΑΡΕ ΡΕΜΕΜ: 01 ΕΛΛΗΝΙΔΕΣ ΠΟΥ ΑΓΑΠΗΣΑΤΙ 
62 ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΘΕΜΑ: 5 ΗΕΡίΟΟΚ ΗΟίΜΕδ 
5ΡΕ115Η0Ρ: 

66 ΒίΑΟΚ ϋΑΗίΙΑ 
76 ΡΕΤυΡΝ ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΝΤΟΜ 


78 Η/75 & ΤΙΡ5 

80 ΟΝίΙΝΕ ΝΕ]/Υ5 
82 ΝΕΤδυΡΡΙΝΟ 
84 ΟΔΗΓΙΕΣ 00 
86 ΤΟ αυβ ΤΗΣ ΕΦ 
88 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
93 ΤΗΕ 0ΘΕ5Τ ΡΟΡ ΤΑΝΕίΟΡΝ 
96 ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
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ΤΕΥΧΟΣ 91 ΜΑΙΟΣ ’98 

ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΛΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΜΑΡΙΑ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΑΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΪΝΤΑΝΗΣ 
ΕΥΑ ΓΕΩΡΓΑΝΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ΕΑΥΟυΤΖ ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ■ ΡΙίΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΕΝηΠΟΥ 

Γ.Ι ΔΡΑΓΟΥΝΗΣ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 

Τηή 2809062 ώρες κοινού 8 30 130 ύευι εοχ Πορ. 

Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη άδειο της εταιρίας ΟΕίΤΑ ΟΙ ΑΡΗ ΕΠΕ 
Οι αηοφεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα ορθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού 
Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής 





(και όχι μόνο) 


Λίγα λόγια για την έκδοση... 



ε αυτόν τον τίτλο αρκετά χρόνια πριν προλόγιζα το πρώτο 
“ηρωικό ” τεύχος του ίΙ3ΕΡ. 


Ο χρόνος κύλησε γρήγορα και το κοντέρ του αγαπημένου σας περιοδι¬ 
κού πέρασε τα 90 τεύχη. Με απλά λόγια σας αναφέρω πως από το επόμενο 
τεύχος το επιτελείο του ί/8ΕΡ ανανεωμένο θα μπορεί να σας δώσει κάτι 
παραπάνω από αυτό που είχατε έως σήμερα. Σ’αυτό το τεύχος διαβάστε το 
Μ& 9 3 Ρβνΐβνν του ΕΟΥΡΤ και προσπαθήστε να λύσετε τους γρίφους που 
σας παρουσιάζονται με την βοήθεια Ελληνικών υπότιτλων.! 


Οι πλήρεις λύσεις των ΒΙθοΙ< ΟεάΙΙε & ΡβΙυτπ οί ΙΗβ ΡίιβηΙοπι θα σας 
βοηθήσουν να ανταπεξέλθετε στα δύσκολα αάνβπίυτβ της εποχής μας. Ανά¬ 
μεσα στις παρουσιάσεις των παιχνιδιών που θα βρείτε στις σελίδες του πε¬ 
ριοδικού θα ανακαλύψετε και το πολύ ενδιαφέρον ΡΙΑΥΒΟΥ ΌΌ-ΡΟΜ με εν¬ 
διαφέρουσες και καλλιτεχνικές ανησυχίες. Στο ΜυΙϋπιβάΐβ θέμα του μήνα 
θα βρείτε ενδιαφέροντα στοιχεία για τον πιο διάσημο ντετέκτιβ όλων των ε¬ 
ποχών, τον κύριο 8ίιβτΙοοΙ< ΗοΙπιβε. 


Για να μην σας κουράσω άλλο θα σας προτείνω μετά την ανάγνωση του 
τεύχους να εξερευνήσετε το ΟΕΜΟ ΌΟ-ΡΟΜ με το τεράστιο 300ΜΒ άβπιο 
του ίΙΒΙΚ και να απολαύσετε στις οθόνες των υπολογιστών σας τα καλύτερα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν. 


Όσον αφορά στο επόμενο τεύχος να είστε σίγουροι πως θα αγοράσετε 
όπως πάντα το καλύτερο περιοδικό για ς/βιπβτε, το οποίο από εδώ και ε¬ 
μπρός θα βελτιώνεται διαρκώς, αποτελώντας μια ευχάριστη έκπληξη. 


Δρόσος Δ. Δρόσος 
Διευθυντής ΜβτΚβΓιηη 


Υ.Γ. Μόνο αν σταματήσεις να προσπαθείς θα αποτύχεις. 





ΚΥΒΕΡΝΗΣΤΕ 



Ώ 




Σήμερα, ο πιο αξιόπιστος ΙηΙβπιβΙ ρΓονίόβΓ που αλλάζει τα 
δεδομένα και ανοίγει νέους ορίζοντες στην επικοινωνία 
σας, έχει την υπογραφή ενός μεγάλου ονόματος: ΟΤΕηβΙ. 
Με το τεχνικά ομοιογενές δίκτυο και την πρωτοπορία σε 
υπηρεσίες και προϊόντα, μπορείτε όχι μόνο να ταξιδέψετε 
στον Κυβερνοχώρο, αλλά να κυβερνήσετε το χώρο...! 

ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 
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Σίγουρα θα παρατηρήσατε πώς στο προηγούμενο τεύχος απούσιαζε η συγκεκριμένη 
στήλη. Ο λόγος; Ο ΚβπιβΙ έκανε ανακατανομή της διεύθυνσης των περισσότερων ρουτι¬ 
νών που βρίσκονταν στην ΑΙϋΚί-οοοΙιβ, μεταφέροντας τις από μικρό σειριακό άο*3 ύυδ 
προς την παραμεθόριο μνήμη. Εκεί έγινε ένα πιΙηΙ-ΗαηάδΗοΜηη αλλά με χαλασμένο πρω¬ 
τόκολλο επικοινωνίας από τις ήδη υπάρχουσες ρουτίνες. 

Το πρόβλημα συνεχίστηκε αφού ο ΚθγπθΙ έδωσε μεγαλύτερο βάρος στις νέες ρουτίνες, 
βάζοντάς τις να εξυπηρετήσουν αποκλειστικά τις πιο δύσκολες λειτουργίες του ορβίΌΐΐηη 
δγείβπι, όπως τη φύλαξή του από τυχόν θΓ3$Ιΐ6$ αλλά και το άίδΚ άοΙίΌηιηη. Οι παλαιό- 
τερες ρουτίνες απέκτησαν περισσότερα ελεύθερα ϋπιβ βΐϊοβδ λόγο του αναθεωρημένου 
ϋπιβ-δΐιαηηη, με αποτέλεσμα να ασχολούνται με τα διάφορα περιφερειακά του συστήμα¬ 
τος όπως το ιπουδβ ή το ΙΙ5Β. 

Οι οουηΙοΓδ των νέων ρουτινών αν και έχουν χτυπήσει αρκετές φορές ονβΗΙον/, προ¬ 
σπαθούν έστω και με την αναδιεύθυνση ενός ίηίβιτυρί να πάρουν έξοδο σε κάποια από τα 
ροιίδ του συστήματος. Ο χρόνος που απομένει λοιπόν στις νέες ρουτίνες, τον πρώτο και¬ 
ρό είναι λιγοστός, με αποτέλεσμα να μην έχουν τη δυνατότητα να ασχοληθούν και με άλ¬ 
λες βασικές δραστηριότητες τους. 

Μιας και πλησιάζει το καλοκαίρι, δεν θα ήθελα να βαρύνω ακόμα περισσότερο το κλί¬ 
μα, μιλώντας για τις τεχνολογικές εξελίξεις που πρόκειται να αδειάσουν το πορτοφόλι του 
χρήστη. Για τον λόγο αυτό, θα κλείσω τις Ηλεκτρονικές Ταξιαρχίες με ένα ανέκδοτο το 
οποίο πιστεύω ότι είναι χαρακτηριστικό του καιρού μας. 

Φτάνει λοιπόν ο ΒϊΙΙ 03ΐ6δ στον παράδεισο, όπου και συναντά τον Αγιο Πέτρο. Ο Αγιος 
αφού τον καλωσορίζει, τον ρωτάει για το που θα ήθελε να μείνει, στον Παράδεισο ή στην 
Κόλαση. Ο ΒϊΙΙ θέλοντας να κάνει ευκολότερη την απόφαση του, ζητάει να πάρει μια γεύ¬ 
ση από το κάθε μέρος. 

Χωρίς πολύ καθυστέρηση ο Αγιος τον οδηγεί πρώτα στην Κόλαση, όπου ο ΒϊΙΙ αντικρί¬ 
ζει το ένα όργιο μετά το άλλο. Ποτά, τσιγάρα, γυναίκες, χαρτοπαιξία, τυχερά παιχνίδια και 
ότι άλλο μπορούσε να χωρέσει ο νους του. 

Αν και πολύ ανακουφισμένος για το ότι είδε στην Κόλαση, ζητά από τον Αγιο να τον πά¬ 
ει και στον Παράδεισο. Εκεί αντικρίζει ανθρώπους με μανδύες και σανδάλια να περπατούν 
σε καταπράσινα λιβάδια και να διαλογίζονται για την έννοια της ζωής. Χωρίς να το πολύ 
σκεφτεί ο ΒϊΙΙ επιλέγει αμέσως την Κόλαση, σαν το ιδανικό μέρος για να μείνει. 

Μετά από έναν μήνα, ο Αγιος Πέτρος επισκέπτεται την Κόλαση για να δεί τι κάνει ο ΒϊΙΙ. 
Εκεί τον βρίσκει να βράζει μέσα σε ένα καζάνι, με πέντε - έξη διαβολάκια να τον τσιμπά¬ 
νε. Μα, καλά Αγιε Πέτρο μου, αναφωνεί ο ΒϊΙΙ, εσύ μου έδειξες μια κόλαση με ποτά, γυ¬ 
ναίκες και τυχερά παιχνίδια, που είναι όλα αυτά; Και ο Αγιος απαντά: : Αγαπητέ μου ΒϊΙΙ, 
αυτά ήταν άβιπο έκδοση! 


Δημήτρης Χρυσοχού 
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<ΐ3υι^ ΙΓΟρ 

-Ουβδ! 

Η αντιπροσωπεία πολλών εταιρειών περίφερε 
κών μέσων για υπολογιστές, Ιηίο (^υβςΐ, παρο 
σίασε αρκετά νέα προϊόντα που θα κυκλοφορ 
σουν στην Ελληνική αγορά. 




Η Χί γοοπι είναι ένας παγκό¬ 
σμια καταξιωμένος κατα¬ 
σκευαστής δικτυακού εξο¬ 
πλισμού για ποίεΒοοΚχ. Με 
μέγεθος που δεν ξεπερνάει αυ¬ 
τό μιας πιστωτικής κάρτας, τα 
προϊόντα της Χϊγοοπι μπορούν 
να συνδέσουν το ποίεδοοίι στο 
Ιπίετπεί μέσω πκχίειη, σε δί¬ 
κτυο ΕΐΗεπιεί, σε δίκτυο 
ΤοΙιεηΚίη^ ή ακόμα και οε 
Ι5ΩΝ. Το ΟιειΙίΐοΗΓοΙ Μοάειτι 
56Κ+ ('.5Μ, αξιοποιεί την τε¬ 
χνολογία Κ56Πεχ, προσφέρο- 
ντας το ταχύτερο σήμερα 
πκκίεηι για πρόσβαση στο 
ΙηΙειηεΙ και επιπλέον Γηχ στα 
14 . 4 Κδρ 5 . 

Προχιορώντας ένα βήμα παρα¬ 
πάνω, η ΟεάίΐϋβΓά 
ΕιΠεεπει 10/100+Μοάεπι 
56Κ+05Μ προσφέρει την 
απόλυτη επικοινωνιακή λύση. 
Επιτρέποντας επιπλέον την 
απευθείας σύνδεση σε δίκτυο 
ΕΐΗεπτεί 10 & ΙΟΟΜΒρϊ, πρα¬ 
κτικά καλύπτει κάθε δυνατή 
απαίτηση επικοινωνίας. Το 
5οίι\ν3ΐε των νέων καρτών 
μπορεί απλά να αναβαθμιστεί 
οε κάθε νέο πρότυπο ταχύτη¬ 
τας 56Κ, όπως το ανερχόμενο 
ν90, αποτελώντας έτσι επέν¬ 
δυση για το άμεσο μέλλον. 



Η γνωστή εταιρεία κατασκευής μέσων 
αποθήκευσης δεδομένων για υπολογι¬ 
στές, ννε«επι Οί^ίοΐ, ανακοίνωσε έναν 
ολοκαίνουριο σκληρό δίσκο με ονομασία \\’Π 
Εηίετρπίε με χωρητικότητα 9,10Β. Ο δίσκος 
είναι υΐΐΓ3 5(51 και έχει μέγεθος 3,5 ίντσες. 
Η κεφαλή του χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
της λνεχίετπ Ωί^ίίβΙ, ΜΚ (ΜΗ£ηεΙο-Γε$ί$ΐίνε). 
Επίσης γίνεται χρήση τιγς τεχνολογίας ΡΚΜΕ 


πέμπτης γενιάς που παρακολουθεί και διορ¬ 
θώνει τη θερμική ισορροπία του δίσκου μέσω 
ΙΐΒΓάννΗΓε, ενώ επίσης ο σερβομηχανισμός κί¬ 
νησης της κεφαλής είναι δεύτερης γενιάς. 
Τέλος ο σκληρός δίσκος διαθέτει 5121ι όιιίΐει 
αεΗε μνήμη επεκτάσιμη στο 1ΜΒ. Με την επι¬ 
πλέον θ3θΗε μνήμη, και την επιλογή Αν, ο δί¬ 
σκος γίνεται ιδανικός για απαιτητικές εφαρ¬ 
μογές ήχου και εικόνας. 















Α ν θεωρείτε ότι τα εά-ι-οπι24πλής 
ταχύτητας δεν είναι αρκετά γρή- 
/ I γορα, τότε η ΙπΓο-ζ)ιιε5ΐ σας έχει 
τη λύση. Το νέο «Ι-γοπι της Μίιχιιιπί 
ΡΧ 320 που έρχεται στην Ελλάδα από 
την παραπάνω εταιρεία, ανεβάζει το 
“όριο" των «Ι-τοπιε οτα 32Χ. Το νέο 
βπνε είναι ότι ταχύτερο υπάρχει αυτήν 
τη στιγμή στην αγορά. Η ταχύτητα με¬ 
ταφοράς δεδομένων αρχίζει οτα 
2062ΚΒ/5 και φτάνει στα 4800ΚΒ/5 με 
χρόνο πρόσβασης λιγότερο από 85ιπ$. 
Το ΡΧ 320 δουλεύει σε πρωτόκολλο 
ΑΤΑΡΙ και είναι συμβατό με όλα τα δη¬ 
μοφιλή λειτουργικά συστήματα (Μ5- 
005, \νίιι 3.11, \νίπ95 & λνίπάοιν* ΝΤ 
3.5-4.0). Μπορεί να τοποθετηθεί ορι¬ 
ζόντια ή κάθετα ενώ ο μέσος χρόνος με¬ 
ταξύ βλαβών φτάνει τις 50.000 ώρες. Σε 
συνδυασμό με την προστασία από τη 
σκόνη, τα καθιστούν εκτός από γρήγο¬ 
ρο, και ένα αξιόπιστο «Ι-γοπι.3 




Η ΙπΓο-ζΗιεεί διαθέτει πλέον στην Ελλάδα τους 
εκτυπωτές της ΕεχηκηΊι προσφέροντας στο κα¬ 
ταναλωτικό κοινό τον μοναδικό συνδυασμό 
των καλύτερων ίσιος εκτυπωτών στον κόσμο και της 
υποστήριξης του ομίλου ζ)ιιείΙ. 

Η γκάμα των προϊόντων της Εεχπιβι-Ιι καλύπτει τις 
απλούστερες ανάγκες όσων επιζητούν έναν προσω¬ 
πικό εκτυπωτή, μέχρι τις πλέον εξειδικευμένες απαι¬ 
τήσεις σε μεικτά και “άναρχα" δικτυακά περιβάλ¬ 
λοντα. Μην ξεχνάτε άλλωστε τις 180 συνολικά δια¬ 
κρίσεις που έχουν αποσπάοει τα προϊόντα της. 

Η ΙπΓο-ζ)ιι «1 θα είναι σε θέση να υποστηρίξει την 
ποιότητα αυτή μέσω της ανάλογΐ)ς γκάμας προϊό¬ 
ντων που διαθέτει με την ανάλογη τεχνική 
υποστήριξη. 


Ε πίσης, η ΙπΓο-ζ)ιιε$ι, αντιπρόσωπος των 
ΙΙΡ5 της Μετίίη Οετίη, προσφέρει μια 
ολοκληρωμένη σειρά προϊόντων που κα¬ 
λύπτουν ένα πολύ εκτεταμένο φάσμα απαιτή¬ 
σεων. Για μικρά τηλεφωνικά κέντρα αυτόνο¬ 
μων Ρ0 - 5 ή για οικιακή χρήση, η σειρά ΕΕ πε¬ 
ριλαμβάνει ϋΡ5 τεχνολογίας δΐΗπό-όν και 
ισχύος 220-750 νΑ. Η επόμενη σειρά Ε5 
ισχύος μέχρι 1050 νΑ είναι κατάλληλη για την 
κάλυψη μικρών γραφείων ή συσκευών δικτύ¬ 
ου και περιλαμβάνει το πρόγραμμα διαχείρι¬ 
σης δοΐιιιίοπ ΡεΕ 97. Οι μεγαλύτερες σει¬ 
ρές Ε5ν+ (Ιίπε ίηίετβειίνε 450-2220 
νΑ) και ΕΧ (οπίϊπε άοιιδίε εοπνεπίοπ 
700-4000 νΑ) στοχεύουν σε ολοκλη¬ 
ρωμένα περιβάλλοντα δικτύου προ- 
σφέροντας τη δυνατότητα διαχείρι¬ 
σης μέσω 5ΜΝΡ σε δίκτυα ΕΑΝ ή 


\νΑΝ. Τέλος, την ολοκληρωμένη ηλεκτρική εγκα¬ 
τάσταση μιας επιχείρησή έρχεται να καλύψει η σει¬ 
ρά ('χ)ΐιιει, οπίϊπε άοιώΐε εοπνεηίοη 5ΚνΑ-30ΚνΑ 
με εκδόσεις για τριφασικές και μονοφασικές εισό¬ 
δους/εξόδους. Η λειτουργία οοΐά $ 13 Π επιτρέπει την 
εκκίνηση συσκευών ακόμα και όταν δεν υπάρχει πα¬ 
ροχή από τη ΔΕΗ, ενώ μέσω της λειτουργίας 
Ρο\νει 51ΐΗΐ ε είναι δυνατή η αυτόνομη διαχείριση των 
παροχών ισχύος των υΡ5. Το δοΐιιΐίοπ Ρβείι που συ¬ 
νοδεύει όλα τα ΕΙΡ5 (πλην της σειράς ΕΕ) αποτελεί 
ένα ολοκληρωμένο και ευέλικτο πακέτο διαχείρισης 
και ρύθμισης των παραμέτρων λειτουργίας των υΡ5. 
Υποστηρίζεται τόσο από τα \\’ίικ1οιν$, όσο και από 
όλα τα άλλα καθιερωμένα λειτουργικά ΙΙπίχ (5(Χ) 
Ορεηδεενετ, ΗΡ/υΧ, δοΙβ™ ΙΒΜ ΑΙΧ, ϋΕΓ, υπϊχ). 
Αν θέλετε πληροφορίες για κάτι από τα παραπάνοι, 
μπορείτε να επικοινωνήσετε με την Ιηίο-0ικ$1, 
Α.Πόντου 25 Καλλιθέα, τηλέφωνο 9299400-9248080. 
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Η 0ιΐ3ηΐυπι πρόοφατα ανακοίνωσε την παραγω¬ 
γή μιας νέας σειράς σκλτρών δίσκων με την ονο¬ 
μασία Αΐΐ35 III. Οι νέοι αυτοί δίσκοι διαστάσεων 3,5 
ιντσών ξεκινάνε από χωρητικότητες 9, ΙΟΒ και φτά¬ 
νουν (με τον μεγάλο της σειράς) στα 180Β. Οι δί¬ 
σκοι θα δουλεύουν σε πρωτόκολλα υΐΐΓ3 5051 
(π3ΓΓθνν)/5Ε, 50-ρΐπ, υΐΐΓ32/\\ Τ ί<1υ ΙΠιγβ 5051 68- 
ρίπ, και υΐΐΓ32/ϋ1ΐΓ3 5051 50Α-2 80-ρίπ αναλό- 
γως με τη χωρητικότητα και τον τύπο του δίσκου. 
Οι επιδόσεις είναι αξιοσημείωτες, 7,8ιη$ 3 νεΐ 3 $τε 


Εξαιρετική πορεία των ΙΒΜ 
Ρ0'$ στην Ελληνική αγορά. 

Ε την πρώτη θέση μεταξύ των διεθνών κατασκευ¬ 
αστών που προωθούν Ρ0'$ στην Ελλάδα βρίσκο¬ 
νται οι προσωπικοί υπολογιστές ΙΒΜ. Το δεδομένο 
αυτό προκύπτει με βάση τα στοιχεία της ΙΕ)0 -αλλά 
και άλλων διεθνών οίκων- τα οποία δημοσιοποιή¬ 
θηκαν πρόσφατα. Σύμφωνα με τα στοιχεία αυτά, τα 
συνολικά αλλά και τα επιμέρους μερίδια που κατέ¬ 
χει η ΙΒΜ στην Ελληνική αγορά προσωπικών υπολο¬ 
γιστών είναι σαφώς μεγαλύτερα από τους μέσους 
όρους της ΙΒΜ στη δυτική Ευρώπη. Πρέπει δε να ση¬ 
μειωθεί, ότι οι επιδόσεις της ΙΒΜ σε ότι αφορά τα 
ΡΟ’χ στη δυτική Ευρώπη σημείωσαν σημαντική πρό- 


5υε1ί ίππε, 12ΜΒ/$ ΐΓαηχΓετ Γ3ΐε (180ΜΒ/5 ίηίεπίΗΐ 
ιπιηϊΓυτ) και ταχύτητα περιστροφής 7.200 τρηι. 
Επίσης, η ενσωματωμένη ΟΒοΙιβ των δίσκων είναι 
1ΜΒ. Η νέα αυτή σειρά δίσκων είναι ιδανική για 
πείκοτί; χεηετχ, μια και εκτός των άλλων υποστη¬ 
ρίζουν και δυνατότητα ΚΑΙϋ. 

Η διάθεσή τους στην αγορά έχει ξεκινήσει από τα 
τέλη Μαρτίου (στην Αμερική).Για περαιτέρω πλη¬ 
ροφορίες, μπορείτε να επισκεφθείτε το $ίΐε, 
ινινιν.ηιΐ3ηΐΐΗη.<:οηι 


οδο στη διάρκεια του "97. Στους ΡΟ χετνευχ (οι οποί¬ 
οι αποτελούν το πεδίο κορυφαίας στρατηγικής προ¬ 
τεραιότητας για την ΙΒΜ) η αύξηση των πωλήοεων 
ήταν πραγματικά εντυπωσιακή, αγγίζοντας το 180% 
σε σχέση με το - 96 και οδηγώντας σε κέρδος τριών 
μονάδων σε ότι αφορά το μερίδιο αγοράς, με βάση τα 
στοιχεία της ΙΟ(1. Στα φορητά ΡΟ'χ, τα Τ1ιίηΙψ3<Ιχ της 
ΙΒΜ σημείωσαν εξαιρετικές προόδους, με αύξηση πω- 
λήσεων της τάξης του 57% και αύξηση μεριδίου αγο¬ 
ράς 2,5 ποσοστιαίων μονάδων (σύμφωνα πάντα με 
στοιχεία της ΙΙΧ)). Σε ότι αφορά τα επιτραπέζια συ¬ 
στήματα γενικής χρήσης (Οοιπιπειτίβΐ άεχίαορχ), που 
αποτελούν και το μεγαλύτερο κομμάτι της αγοράς, η 
ΙΒΜ διατήρησε τις θέσεις και τα μερίδια της με τις 
οικογένειες συστημάτων Ρ0 300, σημειώνοντας επί¬ 
σης ένα πολύ καλό δεύτερο εξάμηνου. 


Νέο ηοέβόοοΚ με ΤΡΤ 
οθόνη από χην 0©ΓήρΕΐ€] 


Η Οοπιρβη εοπιριιιειχ παρουσίασε 
το ΑΓΠ1303 15980Τ με επεξερ¬ 
γαστή Ιπιεί Ρεπιίιιπι 266ΜΜΧ 


και με εκπληκτική οθόνη ααίνε πωΐπχ 
13,3 ιντσών. Τα τεχνικά χαρακτιρι- 
στικά του συστήματος θεωρούνται ιδι¬ 
αίτερα πρωτο¬ 
ποριακά στην 
κατηγορία των 
οικονομικών 
ποίεβοοίτχ. 

Για την καλύτε¬ 
ρη διαχείριση 
των ποίυβοοίί 
ΡΟ, στα χαρα¬ 
κτηριστικά του 
περιλαμβάνεται 
και η Ιπιε11ί§επι 
Μ3Π3§υ3δί1ίιγ. 

Γ ια πληροφορίες 
μπορείτε να 
επικοινωνήσε¬ 
τε με την 
0οιπρ3η 
εοιηριαετχ, Λ. 
Κηφισίας 90- 
Μαρούοι, τη¬ 
λέφωνο 
6141370-1. 




Η 0οπτρ3η οοπιριιιετχ, με στόχο την ευρύ¬ 
τερη διάδοση των επίπεδων οθονών τεχνο¬ 
λογίας ΤΕΤ, ανακοίνωσε τη νέα οθόνη 
ΤΡΤ450 Ρΐ3ΐ ρΗΐιεΙ. Η εν λόγω 
οθόνη συνδυάζει εξαιρετική 
απόδοση, μοναδικά χαρακτιρι- 
στικά και το κυριότερο, προσι¬ 
τή τιμή. Η ΤΕΤ450 ΡΡ διαθέτει 
ορατή διαγώνιο 14,5 ιντσών 
3εΐίνε Π131ΠΧ, ΙΧΏ, και είναι 
ιδανική για όσους θέλουν η οθό¬ 
νη τους να καταλαμβάνει ελά¬ 
χιστο χώρο, χωρίς να θυσιάζουν 
την ποιότητα απεικόνισης. Οι 
αναλύσεις που μπορεί να απει¬ 
κονίσει ξεκινάνε από 640X480 
και φτάνουν μέχρι 1024X768 
πάντα με 75Ηζ τεΓτεχίι Γ3ΐε. Για 
πληροφορίες μπορείτε να επι¬ 
κοινωνήσετε με την Οοιπρβη 
εοπιρικεΓχ, Λ. Κηφισίας 90-Μα- 
ρούσι, τηλέφωνο 6141370-1. 










<ρι© 

II 

Η ΙητυΙ οοΓρ. ανακοίνωσε στις 26 
Μαρτίου ότι το διοικητικό της 
συμβούλιο θα εκλέξει στην επόμε¬ 
νη συνεδρίαση, τον κο. 031$ Κ. 
Βατυΐι ως νέο οΐιίυί υχυυιιιίνε οΓΠοετ. Ο 
κος. Ββτυπ είναι μέχρι αυτήν τη στιγμή 
τη θέση του προέδρου και οΗίυί ορεταΐϊη# 
οΓΓίεβε. 

Ο προηγούμενος €ΕΟ ήταν ο κος. Αικίτυιν 
Ουονε και μετά την αντικατάσταση θα 
πάρει θέση ως είκιίπιπιη. Για περαιτέρω 
πληροφορίες, ινιν\ν.ίπ(υ1.§;Γ/ρτυχίΓοοιπ 


Η ΙηΙβΙ ανακοινώνει τη νέα σει - 
ρά €εΙετοη 

Η Ιπΐυΐ «>ι-ρ. ανακοίνωσε σήμερα ότι ο 
επεξεργαστής που θα σχεδιαστεί για Β;υ>ίο 
ΡΟ θα έχει ένα νέο εμπορικό όνομα, θα 
ονομάζεται Οΐυτοπ. Τα Β«8κ ΡΟ καλύ¬ 
πτουν τις βασικές ανάγκες και τις οικο¬ 
νομικές απαιτήσεις των νέων χρηστών. Ο 
επεξεργαστής Οΐυτοπ της Ιπιυΐ (ο οποί¬ 
ος βασίζεται στη αρχιτεκτονική Ιπΐυΐ Ρ6 
όπως και ο επεξεργαστής Ρεπίίιιπι II), θα 
προσφέρει μια οικονομική λύση για τους 


κατα¬ 
σκευαστές 
προσωπικών 
υπολογιστών που σχεδιάζουν συστήματα 
Ββίίε ΡΟ. Ο επεξεργαστής ΟΙυιοπ θα εί¬ 
ναι έτοιμος για πώληση αυτόν τον μέρ α, 
και θα ανακοινωθεί μαζί με συστήματα 
τα οποία θα προσφέρονται προς πώληση 
στα μέσα του χρόνου. Επιπλέον, εκτός από 
τη σειρά Οΐβτοπ, η Ιπίεΐ φέτος θα πα¬ 
ρουσιάσει μια νέα σειρά επεξεργαστών 
για 5€Γ\υΓ5 και σταθμούς εργασίας επι- 
χειρέ)σεων. Οι επεξεργαστές που σχεδιά¬ 
ζονται για επαγγελματικά ΡΟ και συστή¬ 
ματα πΐλπι$πτ3πι ρυιΤοιτηβηου ρο θα πα- 
ραμείνουν στην οικογένεια Ρυπιίππι II. 


Πως θα ξεπεράσε- 
χε ίο πρόβλημα 


Οπως όλοι γνωρίζουμε, το πρόβλημα 
του 2000 και τα εσωτερικά ρολογια τυι 
υπολογιοτω» απειλεί ια καταστεί μ 
η μεγαλύτερη κρίση στη» ιστορία της 
πληροφορικής. Ιδιαίτερα τα Ρ( με πα¬ 
λαιό Βίο» θα εχου» σίγουρα προβλή¬ 
ματα. πρττγμα ιδιαίτερα επικιι διι ο αν 
ενα τέτοιο σύστημα βρίσκεται σε κα- 
ποια εταιρεία. Η εταιρεία \ν Κζ) ανα¬ 
κοίνωσε εν α προϊον που βα βγάλει απο 
τη δύσκολη αυτή Οεση οσους εχοτν τέ¬ 
τοιο πρόβλημα. Το πακέτο λεγεται 
Εχρευκν 2000 «.ιιϊι*· και συνοπτικά κά¬ 
νει τα ε£ης: διερευνά το δίκτυο <αν 
υπάρχει ι και ολα τα ρς *■ και οπού δια¬ 
πιστώσει πρόβλημα το διορθώνει. Ο 
ελεγχος γίνεται αμεσα. γρήγορα και 
μεθοδικά έτσι ώστε ν α μην πκιρχει πε - 
ριπτωση σφάλματος. Η ολη διαδικα¬ 
σία είναι αυτοματοποιημένη σε μεγά¬ 
λο βαθμό και δε» θα έχουν πρόβλημα 
οι άπειροι σχετικά χρήστες. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην αντιαροσωπεια. 
δεϊςοπι Α.Ε. τηλέφωνο 6.ν35207- 
.κοκοπι.^γ η στο *ϊι«· της κατα- 
σκειχιστριας εταιρείας, ν, ν. ν .ν·τφςοπι 


Ββννπΐβ&Ιθ Οϋ από 

την ΥΑΜΑΗΑ 



Η ΥΑΜΑΗΑ βεβαίως είναι μια μεγάλη εται¬ 
ρεία με παράδοση στις συσκευές για υπολογι¬ 
στές (εκτός των άλλων). Πρόσφατα παρου¬ 
σίασε επανεγγράψι- 
μο (’.Ο τετραπλής 
ταχύτητας στην 
έκθεση ΟΒίι 
που γίνε¬ 
ται στο 
Ανόβερο 
της Γερ¬ 
μανίας, 

ενώ έχει ανακοι¬ 
νώσει και άλλα μοντέλα που 
πρόκειται να παρουσιαστούν μέσα στο 1998. 
Ηδη υπάρχει στην αγορά το μοντέλο €Κ\\' 4260 
το οποίο είναι ένα γρήγορο και αξιόπιστο 
(Τ)Κ\ν, ενώ τα νέα μοντέλα είναι τα ΟΚΛΥ’4216 
(16Χ ρΐ3νΕ»3ς1ς, 4Χ τυοοπ1ίη§, 2Χ εεννπιβ) σε 
5081 & ΑΤΑΡΙ πρωτόκολλα. & ('.Κ\\’4416 (4Χ 
εεοοΓίΙίπ^. 4Χ ευτνπΐε). 

Το €ΚΛ\'4260 θα είναι διαθέσιμο στους επί¬ 
δοξους αγοραστές κατά το τρίτο τρίμηνο του 
έτους, ενώ το δεύτερο μοντέλο €Κ\\'4416 κα¬ 
τά το τέταρτο τρίμηνο του 1998. 



Τ Ι ο πιο ολοκληρωμένο σύνολο τεχνο¬ 
λογικών και επιχειρηματικών δυ¬ 
νατοτήτων στην Ελληνική αγορά του 
Ιηίετηει συγκεντρώνει πλέον το ΙΒΜ 
ΟοΙηΙ ΝβιινοτΙι, ειδικά μετέι από τις νέ¬ 
ες αναβαθμίσεις της σύνδεσής του με εξω¬ 
τερικό. Το ΙΒΜ ΟΙοΙμΙ ΝυΠνοτΤ, το διε¬ 
θνές δίκτυο της ΙΒΜ με κόμβους σε πε¬ 
ρισσότερες από 100 χώρες του κόσμου, 
αποτελούσε ανέκαθεν την πρώτη επιλο¬ 
γή των διεθνών επιχειρηματικών οργα¬ 
νισμών σε ότι αφορά τη δικτύωση των 
δραστηριοτήτων τους σε όλες τις περιο¬ 
χές του πλανήτη. Σί)μερα, περισσότεροι 
από 1000 Ελληνες χρήστες (1Ϊ31 -ιιρ είναι 
συνδρομητές του ΙΒΜ ΟΙοΒαΙ ΝυιινοιΤ. 
Η ταχύτητα στις υπηρεσίες του ΙΒΜ 
ΟΙοΒβΙ ΝεΙινοιΤ στην Ελλάδα αναμένε¬ 
ται να αυξηθεί στα 4ΜΗίι$ (πραγματική 
ταχύτητα, όχι θεωρητική). Εξάλλου, το 
ΙΒΜ 01ο03ΐ Ν«»ογ1ι έχει προχωρήσει 
σημαντικά σε ότι αφορά τις διασυνδέ¬ 
σεις του (ρυυτίπ^ϊ) με τους υπόλοιπους 
σημαντικούς Ι5Ρ'$ της Ελληνικής αγο¬ 


ράς. Ηδη, είναι ενεργή η διασύνδεση του 
με τον κόμβο ΑΙΧ (ΑιΙιειίδ Ιπίειπεί 
ΕχοΙΐ3π§υ), μέσω γραμμής τεχνολογίας 
Γιτιπιυ πΊπν. Ενεργές είναι επίσης οι δια¬ 
συνδέσεις με το ΕοπΗπβΙ, την ΕΔΕΤ και 
την Ηβ1ΐ35 οπ Είπε, ενώ στο προσεχές 
μέλλον αναμένονται και άλλες συμφω¬ 
νίες διασύνδεσης. Με βάση όλα αυτά τα 
στοιχεία, τη δυνατότητα που έχουν οι 
χρήστες να συνδέονται στο δίκτυο με το¬ 
πικό τηλεφώνημα σε περισσότερους από 
1100 κόμβους σε 100 χώρες του κόσμου 
αξιοποιώντας την “Ελληνική” συνδρομή 
τους και με δεδομένη την απόλυτα αντα¬ 
γωνιστική τιμολογιακή πολιτική του ΙΒΜ 
Οΐοόβΐ ΝείννοιΤ, τοποθετείται στην κο¬ 
ρυφή των Ιηίεεπεί δεενϊεε ρεονίάεΓδ 
(Ι5Ρ’δ) και στην περιοχή των υπηρεσιών 
βίβΐ-υρ. Επισημαίνεται σε αυτό το ση¬ 
μείο ότι η εταιρεία ΜΡ5 Οπίετ αποτε¬ 
λεί εξουσιοδοτημένο συνεργάτη (Βιΐδδίπυδ 
ρβείπεε) της ΙΒΜ Ελλάδος στον τομέα 
του Ιηίεεπεί, συμβάλλοντας στην ευρύ¬ 
τερη κάλυψη της Ελληνικής αγοράς. 

























Καταιγισμό: νέων 

επεξεργαστών 



από & (δρΟκ 

ΙΒ ΑΜΙ), γνωστή για την ιδιαίτε|>α πετυχημένη σει- 
ρά επεξεργαστών Κ6, ανακοίνιοοε στις 7 Απριλί- 

I I ου την έκδοση του ΑΜϋ Κ6 800, ο οποίος είναι 
βασισμένος σε τεχνολογία 0.25 πάςτοη, ενώ ήδη πριν 
λίγο καιρό είχε βγει στην παραγωγή ο 266άρης της (συ¬ 
γκεκριμένα στις 25 Φεβρουάριου). Ο ΑΜϋ Κ6 300 εί¬ 
ναι η “αιχμή του δόρατος” της εταιρείας, και έχει μερι¬ 
κά πολύ καλά χαρακτηριστικά. Κιπ' αρχήν ο επεξεργα¬ 
στής είναι σχεδιασμένος για να τοποθετείται σε δοείιυι 
7, που σημαίνει πως δεν χρειάζεται να αλλάξετε 
ιηοίΗυΓόοΗΐκΙ αν αυτό που ήδη έχετε διαθέτει «κίςει 7 
(βέβαια θα πρέπει να υποστηρίζει 300ΜΗζ συχνότητα 
για την εριι). Ο επεξεργαστής διαθέτει 8.8 εκατομμύρια 
ΙΓ3Π$ϊ$(ογ$, ενώ εφ' όσον η τεχνολογία που έχει χρησι¬ 
μοποιηθεί είναι 0,25 πιίετοπδ, δεν θα πρέπει να έχει και 
πρόβλημα υπερθέρμανσης (στο παρελθόν είχαν κατη- 
γορηθεί για τέτοιου είδους Π|χ>βλήματα οι επεξεργαστές 
ΑΜϋ Κ6). Οσο για τις τιμές τους, 246 δολάρια για τον 
300άρη και 156 δολάρια για τον 266άρη. Ο ΑΜϋ Κ6 
300 είναι διαθέσιμος για πώληση από τις 15 Απριλίου 
(στην Αμερική πάντα). Επίσης θα πρέπει να αναμένου¬ 
με και τον νέο επεξεργαστή της εταιρείας, τον ΑΜϋ Κ6 
3ϋ, ο οποίος θα είναι βελτιστοποιημένος για εφαρμο¬ 


γές 30 και £3Πΐε5. Περισσότερα για τον νέο επεξεργα¬ 
στή που εξελίσσεται θα έχουμε σε επόμενο τεύχος. Πλη¬ 
ροφορίες μπορείτε να βρείτε στο χίΐε της ΑΜΟ, 
νννννν.ΗπκΙχοιη 

Επίσης, ο τρίτος ανταγωνιστής στον χώρο, η Ονπχ, ανα¬ 
κοίνωσε και αυτή την έκδοση του νέου της επεξεργαστή 
Μ II 300. Πρόκειται για ένα εΐιίρ αντίστοιχο με το πα¬ 
ραπάνω, δηλαδή τον ΑΜϋ Κ6 300. Σύμφωνα με την 
Ογτίχ, ο Μ II 300 είναι η απάντηση στον Οεΐεεοπ της 
Ιπίεΐ. Επίσης στο μέλλον θα υπάρξουν εκδόσεις στα 333, 
350 και 400ΜΗζ (να θυμάστε ότι οι αριθμοί των Μΐιζ 
δεν ανταποκρίνονται στην πραγματική τους συχνότη¬ 
τα, αλλά όπως και στους παλαιότερους Ονπχ 120+, 133+, 
150+, 166+, υπολογίζονται με το Ρ-Γ3ΐίπ§ της εταιρεί¬ 
ας. Αυτό σημαίνει πως ο εκάοτοτε επεξεργαστής προ¬ 
σφέρει αντίστοιχες επιδόσεις με Ιπίεΐ αλλά σε λίγο μι¬ 
κρότερη συχνότητα λειτουργίας). Η τεχνολογία που θα 
χρησιμοποιηθεί θα είναι (όπως και στον Κ6 300) 0,25 
ιπίιτοπ και το εΐιίρχεί θα υποστηρίζει συχνότητα λει¬ 
τουργίας ΙΟΟΜΗζ στο $γ$(επι δυχ. Να σημειωθεί πως ο 
Μ II 300 ουσιαστικά ανήκει στην οικογένεια 6x86 ΜΧ. 
Το όνομα άλλαξε για να υποδηλώσει πο>ς ο Μ II 300 εί¬ 
ναι ανταγωνιστής των Ρεπιίιππ II και όχι των Ρείκιαπι 
ΜΜΧ. Οπως και ο Κ6 300, έτσι και ο Μ II 300 θα είναι 
συμβατός με το «κΙιει 7, πράγμα που σημαίνει μείωση 
του επιμέρους κόστους (για αγορά νέου πιοΟιετοΙχΜίχΙ, 
κ.λ.π). Η τιμή του υπολογίζεται σε λιγότερο από 180 δο¬ 
λάρια, πράγμα που σημαίνει πως θα είναι ο απόλυτα 
φθηνότερος επεξεργαστής στην κατηγορία αυτή. Πλη¬ 
ροφορίες μπορείτε να βρείτε στο δίΐε της Ονπχ, 
κνννν.εγπχχοπι 


Νέο κορτο γραφικών οπό την 



γνωστή για τις ποιοτικές της κάρτες γραφικών και νίβεο, 
Μ31γοχ εοι ρ. ανακοίνωσε την παραγωγή ενός νέου οΗίρχεί. 
Ουσιαστικά πρόκειται για δύο παραλλαγές του ίδιου εΐιίρ, 
με ονομασίες 0100 και 0200. Το 0100 ήδη χρησιμοποιεί¬ 
ται στη νέα της κάρτα γραφικών, Ρηχίυοιϊνα 0100, η οποία έχει σχε¬ 
διαστεί με γνώμονα τη μεγάλη ισχύ σε εφαρμογές \νίπάοιν5, με εξαι¬ 
ρετική επιτάχυνση των 3ϋ γραφικών, αλλά μόνο για εφαρμογές, π.χ. 
Εχεεί, κ.λ.π. Δηλαδή έχουμε μία κάρτα που μάλλον δεν είναι ιδανι¬ 
κή για §3ΐπε«, αλλά είναι απαραίτητη για τον επαγγελματία που θέ¬ 
λει να έχει τις καλύτερες δυνατές επιδόσεις στις εφαρμογές του. Η 
κάρτα είναι 646ίι σε ΑΟΡ έκδοση μόνο (άρα είναι κατασκευασμέ¬ 
νη για Ρεπιίιπη II συστήματα), έχει 8ΜΒ (στο πιίηίπιυηι 
α>ηΠ§ιιΐ3Ποη), το ΚΑΜϋΑΟ τρέχει στα 230ΜΗ/. (η Μν$(ΐψιε 220 
έτρεχε στα 220ΜΗζ) και υποοτφίζει μέσω 1ΐ3Γάκ3Γε αατεΙείΏΐϊοη 
30 και νΐάεο εφαρμογές. Επίσης θα μπορεί να αναβαθμιστεί με 
κάποιον τρόπο (η Μβιγοχ δεν έχει δώσει λεπτομέρειες στον το¬ 
μέα αυτό) έτσι ώστε να είναι ιδανική και για πιυΐΐίπιεάίβ και παι¬ 
χνίδια. Οι επιδόσεις της όμως σε 21) γραφικά είναι εντυπωσιακές. 
Συγκεκριμένα θα μπορεί να ανεβάσει σε αναλύσεις 1920 χ 1200 
στα 166ίι και 1600 χ 1200 σε 246ίι (αληθινό χρώμα). Η εταιρεία 
δίνει τριετή εγγύηση και η τιμή της στην Αμερική είναι μόλις 99 δο¬ 
λάρια. Οσον αφορά το δεύτερο εΗφ$υΙ, το 0200, αν και η ΜβΙγοχ 
δεν έχει δώσει λεπτομέρειες για αυτό (το εΐιίρ (1200 εξελίσσεται ακό¬ 
μα), είναι σίγουρο πως θα βγει στην αγορά για να χτυπήσει την αγο¬ 
ρά των 30 3<χε1ει;ιΐοι καρτών, συνδυάζοντας κορυφαίες 20 αλλά 
και 3ϋ επιδόσεις. Πρόκειται να προσφέρει μια ολοκληρωμένη λύ¬ 
ση σε όσους θέλουν αυξημένες επιδόσεις χωρίς να χρειαστεί να αγο¬ 
ράζουν επιπρόσθετες κάρτες. Το 0.200 θα είναι έτοιμο μάλλον κα¬ 
τά τον Ιούνιο, αλλά μέχρι τότε σίγουρα η Μβίτοχ θα έχει δώσει και 
άλλα στοιχεία. 


Για πληροφο¬ 
ρίες μπορείτε 
να επιοκε- 
φθείτε το $ίΐε, 

\ν\ν\Υ.Π131ΓΟΧ. 

(ΤΟΠΙ 


Ιη(Γθύυαη9 

ΡΓΟάυαίνθ 

3«β(βΓ3ϋοπ ίοΓ άβπηβηάίης 

1ιυ5ίηβ55 9Γ3ρΗκ5 








Ιη/οΜοτΙά 98 

. λ πρ<ίπη Διεθνής Εκθεση Πληροφορικής, Τη- 
Μ^Ι λεπικοινωνιών κοι Αυτοματισμού Γραφεί- 
ων, ΙηΓοννοτΙεΙ '98, που τελεί υπό την αιγί- 

Ιί δα του Συνδέσμου Επιχειρήσεων Πληροφο¬ 
ρικής Ελλάδας, θα πραγματοποιηθεί από 22-26 
Μαϊου 1998, στο ανατολικό εκθεσιακό χοίρο του 
Σταδίου Ειρήνης και Φιλίας. Σκοπός της ΙηΓοκοτΙά 
είναι να αποτελέσει το μεγάλο ετήσιο Κοι ιιπι στο 
οποίο θα συζητούνται και θα πα|Χ)υσιάζονται όλες 
οι τελευταίες εξελίξεις στο χώρο της πληροφορι¬ 
κής και των Τηλεπικοινωνιών. 

Ηδη περισσότερες από 70 γνοχπές ελληνικές και 
διεθνείς εταιρείες έχουν δηλώσει συμμετοχή στο 
μεγάλο αυτό τεχνολογικό γεγονός καλύπτοντας 
ένα χώρο 3.500 τ.μ. Κατά τη διάρκεια των 4 ημε¬ 
ρών λειτουργίας της ΙηΓοινοτΙά, θα πραγματοποι¬ 
ηθεί μεγάλο Πρόγραμμα Παράλληλων Εκδηλώ¬ 
σεων, το οποίο τελεί υπό την αιγίδα του Υπουρ¬ 
γείου Μεταφορών και Επικοινωνιών. Το μεγάλο 
Εογιιγπ Επικοινωνιών που έχει ήδη ανακοινωθεί 
από το λ'πουργείο, θα πραγματοποιηθεί και αυτό 
τη Δευτέρα και Τρίτη, 25 και 26 Μαϊου, στα πλαί¬ 
σια της ΙηΓοιντΊά, στο συνεδριακό κέντρο Μελίνα 
Μερκούρη, που βρίσκεται στις εγκαταστάσεις του 
σταδίου Ειρήνης και Φιλίας. Το μεγάλο πρό- 
γραμμα των εκδηλώσεων της ΙηΓοννοιΊά θα ανοί¬ 
ξει με μεγάλη ομιλία ο κ. Νείΐ ΑιίτμΙγοπ)», ο πρώ¬ 
τος άνθρωπος που πάτησε στη Σελήνη. 

Το Σάββατο 23 Μαϊου θα πραγματοποιηθούν συ¬ 
ζητήσεις με θέματα, όπως: Η αγο|χί πληροφορι¬ 
κής, οι ανακατατάξεις και ανατροπές στην αγο- 
ρά της πληροφορικής με συμμετοχή εκπροσώπων 
μεγάλων διεθνών και ελληνικών εταιρειών. Επί¬ 
σης το Ελληνικό Ινστιτούτο Πληροφορικής της 
Ελληνικής Εταιρείας Διοίκησης Επιχειρήσεων, ορ¬ 
γανώνει συζήτηση με θέμα “Οι Πρωτεργάτες της 
Πληροφορικής στην Ελλάδα”. Στη συνέχεια, ξέ¬ 


νοι ομιλητές θα παρουσιάσουν τις απόψεις τους 
για τα θέματα της συνεργασίας στη Μεσόγειο και 
τα Βαλκάνια, σε θέματα Πλη^κχρορικής και Τη¬ 
λεπικοινωνιών. 

Την Κυριακή, 24 Μαϊου, το παράλληλο πρόγραμ¬ 
μα εκδηλώσεων θα περιλάβει μεγάλη συζήτηση για 
την Αξιολόγηση Εκπαιδευτικού Λογισμικού, που 
οργανώνεται υπό την αιγίδα της Ελληνικής Εται¬ 
ρίας Επιστημόνων Πληροφορικής και Ηλεκτρο¬ 
νικών Υπολογιστών. Στη συνέχεια η Γενική Γραμ¬ 
ματεία Ερευνας και Τεχνολογίας, θα παρουσιά¬ 
σει 2 θεματικές συζητήσεις που θα ασχοληθούν με 
τη συμβολή της Ερευνας και Τεχνολογίας στο σχε¬ 
δίασμά και υλοποίηση της κοινωνίας των πληρο¬ 
φοριών στην Ελλάδα και τις δ(χίοεις των ευρω¬ 
παϊκών Διαρθρωτικών Ταμείων, ειδικά στον το¬ 
μέα Ερευνας και τεχνολογίας ενώ θα πραγματο¬ 
ποιηθούν και επιπλέον συζητήσεις σημαντικών 
θεμάτοιν όπως το πρόβλημα του 2.000 κ.ά. 
Παράλληλα με το Επικοινωνιακό Εοηιπι, την Τρί¬ 
τη, 26 Μαϊου, και σε διπλανούς χοίρους της αί¬ 
θουσας Μελίνας Μερκούρη, θα πραγματοποιηθούν 
συζητήσεις με θέμα: “Το Εύρο> Προ Των Πυλών”: 
οι αναγκαίες αλλαγές λογισμικού στα προγράμ- 
ματα επιχειρήσεων από την εισαγωγή του ΕΥΡίϊ 
της 1.1.1999. Επίσης, υπό την αιγίδα της Ενωσης 
Ελληνικών Τραπεζών, θα πραγματοποιηθεί συ¬ 
ζήτηση με θέμα: “λΊπιπιΙ Βαηΐιΐηζ”, στο οποίο θα 
συζητηθούν οι αλλαγές και οι τάσεις στο τραπε¬ 
ζικό περιβάλλον, “δικτυωμένη τράπεζα” οι δυνα¬ 
τότητες/ευκαιρίες για νέα τραπεζικά προϊόντα 
και υπηρεσίες που προσφέρουν τα ηλεκτρονικά 
δίκτυα εξυπηρέτησης καθώς ελληνικές και διεθνείς 
εμπειρίες από την εφαρμογή ηλεκτρονικών δι¬ 
κτύων. 

Την εκδήλιοοη της ΙηΓοινοιΊά '98, έχει αναλάβει η 
κοινοπραξία των εταιρειών Συμεών Γ. Τοομώκος 
Α.Ε. και Δ. & Γ. Καλοφωλιάς Εκδοτική Α.Ε. 
Φυσικά το υ.ιυΓ θα είναι παρόν στην Εκθεση και 
θα σας περιμένει στο περίπτερο Νο. 90. 


Εκπαίδευση με 
υπολογιστές 

Οι εταιρείες Απόλλων 
Μπίάπτυτίί» που ειδικεύεται 
στη διακίνηση ξενόγλωσσων 
και ελληνικών διδακτικών 
βιβλίων καθώς και στη δια- 
νομή-προώθηση «1-τοιη και 
ΜίςπΜΙΗΐ -υδίίοϊΙ που ειδι¬ 
κεύεται στην ανάπτυξη λογι¬ 
σμικού με βάση την τεχνο¬ 
λογία των πολυμέσων, 
εγκαινιάζουν τη συνεργασία 
τους παρουσιάζοντας το 
ΓπυΙιπηυάίΗ πρόγραμμα με 
τίτλο: “Η γλώσσα και τα 
μαθηματικά παρέα με το 
Ρέιμαν", τη Δευτέρα 11 Μαϊ- 
ου και ώρα 19:00-21:00 στο 
Ηΐιάίΐοπιιπι του Γαλλικού 
Ινστιτούτου Αθηνών, Σίνα 
29. Η παρουσίαση επικε¬ 
ντρώνεται στο πρώτο Ελλη¬ 
νικό παιχνίδι με εκπαιδευτι¬ 
κή δράση, το "Ρέιμαν Τζού- 
νιορ” που απευθύνεται σε 
παιδιά ηλικίας από 6 έως 11 
χρονών και περιέχει τα εκ¬ 
παιδευτικά Π(χ>γράμματα 
του Δημοτικού για τα μαθή¬ 
ματα της Γλώσσας και των 
Μαθηματικών. 

Το “Ρέιμαν Τζούνιορ” δια¬ 
τίθεται σε 3 (χΙ-Κοιπ/τεύχη 
για διαφορετικές ηλικίες. Η 
εκδήλωση τελείται υπό την 
αιγίδα της υΝΕδΠΟ. 

Πλούσια δώρα 
από την ΑΜΥ 

Με μεγάλη επιτυχία έγινε η 
διεξαγωγή του διαγωνισμού 
λ'3ΐπ»1ΐΒ ΜυόΪΒ ΤυοΗποΙο^ν- 
ΑΜλ’. Ελαβαν μέρος πολλοί 
από τους φίλους της ΥβπιβΙιβ 
που αγόρασαν ηχεία κάρτες 
ήχου ή (’.Ι)-Κ από εξουσιοδο¬ 
τημένο μεταπωλητή της ΑΜλ' 
Α.Ε., επίσημου αντιπροσώπου 
της λ'3ΓΠ3ΐΐ3 Μ«1ΐ3 ΓοεΙι στην 
Ελλάδα. 

Κατά την κλήρωση που διεξά- 
χθηκε στις 9-4-98 ενώπιον 
συμβολαιογράφου αναδείχτη¬ 
καν 5 τυχεροί οι οποίοι και θα 
παραλάβουν τα πλούσια δώ¬ 
ρα τους από τα γραφεία της 
ΑΜΥ στην Αθήνα (οδό Τροί¬ 
ας 58, τηλ. 6133000- Βριλή- 
σια) και τη Θεσσαλονίκη (οδό 
Καρατάσου 7 τηλ. 031 - 
551929- Βαρδάρης). 






ο 


Γθ VI ΘΑΛ/5 



Α κόμα ένα ιτιαης £3ΐηε έκανε την εμφάνιση του στον χώρο αυτών 
των παιχνιδιών. Πρόκειται για το ΒυτηοαΙ, ένα παιχνίδι από την 
Βείΐιεδά», δημιουργό του γνωστού (αλλά όχι ιδιαίτερα επιτυχη¬ 
μένου) Χ-0»Γ. Το παιχνίδι εμφανίστηκε πρόσφατα και ήδη έχει κά¬ 
νει πολύ θόρυβο. Οπως φαίνεται και από το όνομα του, το Βιπ ποιιΐ 
είναι ένα παιχνίδι που σας βάζει στη θέση ενός οδηγού αυτοκινήτου 


(προτείνεται όμως κάρτα με 30Γχ οΐιιρκι), και τα υπόλοιπα γνώριμα, 
δηλαδή «Ι-τοπι και κάρτα ήχου. Το Βιιπιοιιΐ ήδη κυκλοφορεί στην 
αγορά (μάλλον τώρα που γράφονται αυτές οι γραμμές πρέπει να υπάρ¬ 
χει και στην Ελλάδα). 


(Ιπη^δίεΓ. Τα (1ΐ'3£5ΐει είναι αυτοκίνητα που -συνήθως- δεν στρίβουν, 
αλλά απλά στήνονται σε μια ευθεία και κοντράρονται για το ποιος θα 
τερματίσει πρώτος, ενώ οι μιοοί αγωνιζόμενοι, είτε έχουν πάρει φω¬ 
τιά, είτε έχουν φύγει με τούμπες έξω από την πίστα, είτε παραμένουν 
στην αφετηρία σπινάροντας και καίγοντας τα λάστιχα τους (και όπως 
ανέφερα και πριν, συνήθως καίνε και το υπόλοιπο όχημα). 

Το παιχνίδι θα περιλαμβάνει 20 αυθεντικές πίστες, 20 οχήματα, στοι¬ 
χεία τηλεμετρίας, και φυσικά εντυπωσιακότατα τρακαρίσματα. 

Θα μπορείτε να κάνετε ρυθμίσεις σε ένα όχΐ]μα και να το σώσετε στον 
σκλιρό σας για να το έχετε διαθέσιμο όποτε θέλετε, θα μπορείτε να 
παρακολουθείτε και να κάνετε 53 νε τα τορίαν σας, και θα υπάρχει και 
δυνατότητα για πιιιΐΐίρίανετ £3ΐπε5. Οσο για τις απαιτήσεις, 
σημειώστε : Ρεπίίιιπι 75 ηιίηπιιιιηι, 16ΜΒ ΚΑΜ, 256-εοΙοτ 5ΥΟΑ 





ΑΙΙώηοβ** 

Μετά το πολύ καλό ΙηαιΒβΐϊοη, έρχεται ακόμα ένα Ιιιπι-035α1 παιχνί¬ 
δι στρατηγικής από την δίι-ΤεεΗ. Πρόκειται για τη συνέχεια του |;ι^«1 
ΑΙΙίαικυ (μανία με τα «εηιιείδ αυτόν τον μήνα, έτσι:), και όπως συμβαί¬ 
νει συνήθως, θα είναι πολύ καλύτερο από τον προκάτοχό του. θέλετε 
μερικά στοιχεία; 50 διαφορικοί αιπιπιπικίοδ, νέες κινήσεις (σκύψιμο, 
σκαρφάλωμα, τρέξιμο, έρπειν), νέες αποστολές (καταστρκρή βάσεων, 
οαμποτάζ αεροδρομίων, κ.α.), δυνατότιμα να φτιάχνετε εσείς ο>ιιιπΐ3ΐκ1ο5 
με πλίρη έλεγχο σε όλα τα χαρακτιριοτικά τους, ποη-1ίηε3Γ ςαπκρίαγ 
που σημαίνει πως εσείς καθορίζετε τη ροή του παιχνιδιού ανάλογα με 
τις κινήσεις σας, φυσικά δρεεοΐι, και τέλος νέα καταπληκτικά γραφικά 
που περιλαμβάνουν και φωτιστικά εφφέ. Για να το τρέξετε θα χρεια¬ 
στείτε \νίπ<1οιν5 95, Ρεπίίιιπι 133, Ι6ΜΒ Κ 3111 , και ένα ΟΙ) ΚΟΜ τε¬ 
τραπλής τουλάχιστον ταχύτητας. Οσο για το πότε θα βγει, δεν ξέρει 
ακριβώς ούτε η ίδιο η εταιρεία ακόμα, αλλά σίγουρα μέσα στο έτος. 



χι δεν πρόκειται για παιχνίδι της Μίευορτοίε, αλλά της_|3Πβ'8. 
Η γνωστή εταιρεία για τα ποιοτικά της $ίηιιιΐ3(0Γ$, αποφάσισε 
να ασχοληθεί με ένα αεροσκάφος που έχει παραγκωνιστεί από 
τις εταιρείες 5οΓΐνν3τε (με λαμπρή εξαίρεση τη σειρά Ρ15 διπΕε Ε3§1ε 
της Μίετορπβυ). Το νέο παιχνίδι θα χρησιμοποιεί μάλ¬ 
λον κάποια “μηχανή" από προηγούμενο παιχνίδι της 
^πε’5 αλλά θα έχει βελτιωθεί πάρα πολύ. Θα υπάρχουν 
φυσικά οι κλασικές Ιτ3ίηίπ§ πιίδδίοιίδ, σε συνδυασμό με 
την ίιιίεπιιΐίνε εκμάθηση του αεροσκάφους που συνα¬ 
ντήσαμε και στο ΑρβεΗε ΑΗ64 Εοπ^Βοκ. θα υπάρ¬ 
χουν δύο σενάρια διαθέσιμα. Η δράση θα εκτυλίσσε¬ 
ται στον Περσικό κόλπο και εσείς θα λαμβάνετε μέρος στην περι¬ 
βόητη επιχείριρη “Καταιγίδα της Ερήμου” (στο πρώτο σενάριο), ενώ 
στο δεύτερο θα είστε στην ίδια περιοχή αλλά οι αντίπαλοί σας θα εί¬ 
ναι Ιρανοί (μα καλά στο Ιράν δεν είχαν χάσει τον πόλεμο οι Αμερι- 
κάνοι; Απωθιιμένα θα έχουν φαίνεται!). Τα γραφικά θα είναι στα 
γνωστά επίπεδα της ^πε$ αλλά για μια ακόμη φορά θα χρειαστεί¬ 
τε κάρτα με 30ίχ εΐιίρ για να το απολαύσετε. Το Α1 των αντιπάλων 
θα είναι βελτιωμένο και οι μάχες θα περιέχουν πραγματικούς αερο¬ 


πορικούς ελιγμούς (ΙπτπιεπηΒη, Ο-δρίτβΙ, ακόμα και τον περιβόητο 
ελιγμό ΘοΒγβ!). Τέλος θα υπάρχει δυνατότητα για πιυ1ΐίρΐ3νυΓ παι¬ 
χνίδια μέσω ΙπίευπεΙ, πιικίυιπ, και σειριακής θύρας. 












































ΗηβΙ Ι&ηΟεγ 

άλιοτα! Νπ και κάτι που δεν το περιμέναμε. Το παιχνίδι με τις 
περισσότερες πουλήσεις στην Ιαπωνία, έρχεται και στα Ρί'. μας. 
Για όσους δεν γνωρίζουν, το ΡΡ 7 είναι ένα τοίυ ρΐβνιης 
ΗΐΙνυηΐιΐΓυ, το οποίο διαθέτει πράγματι καταπληκτικά γ|κιφικά, ενώ 
το παιχνίδι είναι τεράστιο. Συγκεκριμένα, το ΡΡ 7 διαθέτει 110 και 
πλέον οιρες παιχνιδιού. Η όλη σειρά των ΡΡ έχει εξαιρετική επιτυχία, 
κυρίως σε Αμερική και Ιαπωνία, αλλά και η Ευρώπη το έχει υποδε¬ 
χτεί (στην ΡΙ»ν$θΐίοη έκδοση) με πολύ κολακευτικά σχόλια. Οι χα¬ 
ρακτικές του παιχνιδιού είναι έντονα Ιαπωνικοί, σε στυλ 111311 ( 53 . Η 
μουσική και ο ήχος του παιχνιδιού (αν κρίνουμε από την ΡδΧ έκδο¬ 
ση) είναι καταπληκτικά και είναι από τα πιο δυνατά του σημεία. Το 
παιχνίδι είναι σχεδόν καθαρόαιμο ΚΡΟ, δηλαδή έχει πιο πολλά στοι¬ 
χεία και χαρακτηριστικά για τον καθένα μαχητή της ομάδας σας. (πο¬ 
λύ περισσότερα από ότι είχε π.χ. το Βώδίο, που θεωρείται ΚΡΟ, αλ¬ 
λά ήταν περισσότερο 3«ίοπ §3Πΐυ και λιγότερο ΚΡΟ). Την εξέλιξη 
της [χ έκδοσης κάνει η Εκίοδ, που μας έχει δώσει πολύ καλά παιχνί¬ 
δια στο παρελθόν. Σύμφωνα πάντα με την κατασκευάστρια εταιρεία. 


το ΡΡ 7 θα βγει στην αγορά πριν από το τέλος του 1998 (μάλλον κα¬ 
τά τον Σεπτέμβριο το περιμένουμε), και αυτό γιατί πολύ απλά τότε 
σχεδιάζεται να βγει ο διάδοχός του, το ΡίπβΙ Ρ3ΐΗ35ν 8! 



Η γνωστή σε όλους μας από το πολύ επιτυχημένο Τοπιδ Κβκίετ, 
Εϊίΐοδ, έχει σχεδόν έτοιμο το 0υ3ΐ1ιιτ3ρ Οιιιι^υοιι. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που χρησιμοποιεί την ίδια “μηχανή” με το Τοπιδ 
ΚβίάβΓ 2. αλλά οι βελτιώσεις έχουν γίνει σε πολλά σημεία έτσι ώστε 
να έχει το παιχνίδι τα δικά του χαρακτηριστικά. Οι χαρακτίρες είναι 
πολύ Ε3Γ3 ΟτοΓί-ΙίΕυ, ίσως γιατί πρόκειται για ημίγυμνες θηλυκές 
υπάρξεις που σφάζουν κακούς πολεμιστές και τεράστιους δράκους, ενώ 
τα ιδρωμένα κορμιά τους... ουπς, συγνώμη παμαούρομαι! Τα γραφι¬ 
κά θα είναι πολύ καλύτερα από αυτά του Τοπιδ Κ;ικ1υι, ενώ η βελ- 
τιοιμένη μηχανή του παιχνιδιού θα μπορεί να κινεί το περιβάλλον και 
τους χαρακτικές πιο γρήγορα και πιο ρευστά. Το (53ΐιιυρΐ3ν θα είναι 
στο ίδιο περίπου στιλ με του Τοπιδ Κβίβετ. με τη διαφορά πως οι μά¬ 
χες θα είναι πιο συχνές, και πιο δύσκολες (εμ, σπαθί είναι αυτό, δεν 
είναι πιστόλι). Από ότι φαίνεται, το παιχνίδι θα κάνει εκτενέστατη 
χρήση 31) 3<χεΙυΓ310Γ, μάλιστα η Εκίοδ λέει πως θα είναι σχεδόν απα¬ 
ραίτητος, αν και το παιχνίδι θα τρέχει και χωρίς την ύπαρξη τέτοιας 
κάρτας στο ΡΟ σας. Ομ<ος ξέρετε πλέον πως χωρίς τέτοιες κάρτες, τα 
παιχνίδια είναι απαράδεκτα, τόσο σε γραφικά (ίσο και σε ταχύτητες. 
Η Είάοδ έχει ανακοινώσει πως το παιχνίδι θα είναι έτοιμο τέλη Μαρ¬ 
τίου με αρχές Απριλίου, αλλά ακόμα δεν το έχουμε δει στα ράφια των 
καταστημάτων. Αναμένουμε (και εσείς ελπίζω)... 



Νοπιϊβί 

Μα<Ιη«$$ 


Η ΤυπιιίιπιΙ ΚυπΙίΐν, η εταηιεία που μας έδωσε το πολύ καλό Μοικίυτ Τπιυΐι Μαώκεδ, βάζει τις τελευταίες “πινελιές" στον διάδοχο του. 
Οι βελτιώσεις έχουν γίνει σχεδόν παντού. Τι θέλετε; Νέα οχήματα. Τα 'χει. Νέες και πιο πολλές πίστες; Υα 'χει. Να ψήνει καφέ; Ε όχι, 
πολλά ζητάτε. Φανταστείτε πως έχουν προστεθεί οχήματα τα οποία 
φέρουν ονόματα γνωστών Αμερι¬ 
κανών παλαιστών ννι-αΐΐΐηξ, όπως 
Βιυΐ “Τδυ Ηίίπιβη”, ΗιιΙΙι Ηο§3Π, 
κ.λ.π. Τα γραφικά είναι εμφανέ¬ 
στατα βελτιωμένα ενώ η κίνηση 
τους γίνεται πιο ρευστά και γρή¬ 
γορα, αρκεί να έχετε το κατάλληλο ΡΓ.. Οι ιιδηγοί είναι και αυτοί βελτιω¬ 
μένοι όσον αφο(ΐά τις οδηγικές τους ικανότητες, ενώ θα μπορείτε να παί¬ 
ξετε είτε σε $ίπιιιΐ3ΐίοη, είτε σε 3ΐχ30υ πκκίυ. Στο $ίπιιιΐ3ΐίοπ ιποάε μάλι¬ 
στα, θα μπορείτε να ρυθμίσετε το όχημα σας σε διάφορα σημεία όπως τις 
αναρτήσεις, τα φρένα, τις σχέσεις του κιβωτίου, και πολλά άλλα ακόμα. 

Οσοι ανυπομονείτε ήδη, τότε κάντε λίγη υπομονή ακόμα, γιατί το ΜΤΜ 2 
θα είναι διαθέσιμο περίπου το καλοκαίρι. Οσο για τις απαιτήσεις του, θα 
χρειαστείτε ένα Ρ200, 32ΜΒ Κβπι για να μην χρειαστεί να χαμηλώνετε τα 
(1υΐ3ΐ1 Ιυνυίδ ώστε να μην χάνετε Γιήπιμ. 



















Γ6νίβνν$ 


Κ αι ένα παιχνίδι για τους επίδοξους επιχειρηματίες. Το ΙικΙιιαίΎ 
ί'.ίβηΐ οας βάζει στη θέση ενός επιχειρηματία που ξεκινάει 
από το μηδέν με χαμηλό κεφάλαιο και μια μικρή εταιρεία, 
και σκοπός οας είναι να γίνετε... πάμπλουτος! θα πρέπει να κατα- 
στρώοετε τη οωοτή οικονομική στρατηγική για να κατατροπώσετε 
τις αντίπαλες πολυεθνικές, ενώ θα πρέπει να έχετε και οοφή διαχεί¬ 
ριση των πόρων οας. Το στιλ που θα παρακολουθείτε τη δράση θα εί¬ 
ναι περίπου όπως στο δίιηαΐν 2000 , δηλαδή ισομετρική απεικόνιση 
45 μοιρών. Τα γραφικά εί¬ 
ναι πολύ λεπτομερή ενώ το 
παιχνίδι θα μπορεί να παι¬ 
χτεί σε αναλύσεις από 
640X480 μέχρι 1024X768. 

Για τον ήχο δεν έχουμε στοιχεία ακόμα αλλά σίγουρα θα κυμαίνεται 
στα συνηθισμένα επίπεδα των παιχνιδιών στρατηγικής. Οσο για απαι¬ 
τήσεις, δεν έχουμε ακόμα. Στο τβνΐον, στο ιενίεκ... 




# 



ΙγΟΚΧΛΚΕΙΧΙ 


Θ υμάστε το Ουβεεπί; 
Η()θε λοιπόν η ώρα να 
μάθετε και το 
ΚθΓ83ΐ(6η (όσοι δεν το ξέρετε 
ήδη). Πολλοί ίσως να έχετε 
παίξει κάποιο ρΐβγόΐε (Ιυιιιο 
του παιχνιδιού. Τώρα όμως 
που φτάνουμε στην έκδοση της 
τελικής νετίίοπ, μπορούμε να 
σας πούμε τι θα περιλαμβάνει 
το παιχνίδι. 

Πέρα από τα φοβερά γραφικά 
(που όμως χρειάζεστε κάρτα 
γραφικών με 3ϋ Ηκείετβίοΐ' 
για να απολαύσετε), υπάρχουν 
πολλά όπλα (κάτι ακούγεται 
για παραπάνω από δέκα), οι 
πίοτες εξελίσσονται στη γη 
αλλά και στο διάστημα, ενώ 
όπως και στο Ιλκεεπί θα πρέ¬ 
πει να λύσετε κάποιο μικρό 


"ριιζζΐυ” πριν περάσετε την πί¬ 
στα. Αυτά τα ριιζζίεί διαφέ¬ 
ρουν από πίστα σε πίστα (ενώ 
στο άεκεπί είχατε σε κάθε πί¬ 
στα σχεδόν τον ίδιο σκοπό). 
Μια ακόμα διαφορά είναι πως 
εσείς δεν ελέγχετε διαστημό¬ 
πλοιο, αλλά μοτοσικλέτα,ή 
κάτι τέτοιο τέλος πάντων. 
Μάλιστα θα μπορείτε να επι- 
λέξετε τον αναβάτη, και ο κά¬ 
θε ένας θα διαθέτει διαφορε¬ 
τικά χαρακτηριστικά, τα 
οποία θα επηρεάζουν αρκετά 
το παιχνίδι. 

Γραφικά και ήχος κυμαίνονται 
σε κορυφαία επίπεδα, ενοι το 
£3ΐπυρΐ3ν είναι φοβερό. Με 
τέτοιον αντίπαλο, θα πρέπει 
το Οεχεεπι 3 να είναι πολύ, μα 
πάρα πολύ καλό! 


Μ ετά το Κ«1 Βηγοπ 11, όλοι θα περίμεναν πως η δϊειτα θα έβγα¬ 
ζε ένα ΓΙίβΗΐ-χίπι με σύγχρονα αεροσκάφη όπως το Ρ-16 ή το 
Ρ-22. Τελικά όμως το νέο τιγς δημιούργΐ]μα θα λαμ¬ 
βάνει δράση στην εποχή του Β’ Παγκόσμιου Πολέμου. Και 
συμβαίνει αυτή η κατηγορία Πήξΐιΐ-δίηΐί να έχει το δικό 
της φανατικό κοινό. Αλλωστε μην ξεχνάτε πως τότε δεν 
είχατε την πολυτέλεια να καταρρίπτετε τους αντιπάλους 
σας από μακριά με πυραύλους και άλλα τέτοια “γυναικεία” 
όπλα, αλλά μονάχα σε κλειστή αερομαχία και με το πο¬ 
λυβόλο σας ΜΟΝΟ! Αρα οι μάχες κρίνονται στις ικανό¬ 
τητες των πιλότων περισσότερο από ότι στον οπλισμό τους. 

Σύμφωνα με την Πνιΐ3ΐιιίχ (αυτή εξελίσσει το παιχνίδι για 
λογαριασμό της 5ϊεπ3), θα μπορείτε να επιλέξετε ανάμε¬ 
σα σε δυνάμεις του Αξονα (ΓιιΓΐιν3ΓΓε) ή Συμμαχικές (115 
Αίι ΓοΓευ, ΚΑΡ), και να ριχτείτε στη μάχη. 

Μάλιστα θα υπάρχουν και ιστορικά στοιχεία που θα επη¬ 
ρεάζουν την εξέλιξη του παιχνιδιού. Τώρα το πως θα συν¬ 
δυαστούν τα στοιχεία αυτά με το παιχνίδι, και το κυρτό¬ 
τερο, πόσο αποτελεσματικά θα δουλεύουν, είναι άλλο θέ¬ 
μα, που θα το μάθουμε στο τενίεκ. Πάντως τα γραφικά 
δείχνουν εξαιρετικά, ενώ θα έχετε δυνατότητα να “κτίσε¬ 
τε το αεροσκάφος οας όπως εσείς θέλετε, δηλαδή θα μπο¬ 
ρείτε να ρυθμίσετε τα πάντα σχετικά με αυτό (και όχι μό¬ 
νο τον οπλισμό, ο οποίος έτσι κι αλλιώς είναι πάντα ο 
ίδιος: Πολυβόλο!). Το Κ«1 Ββιόπ II ήταν πολύ καλό, και 
έχω την ίδια θετική αίσθηση και για αυτόν τον τίτλο. 
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της Μαρίας Χρυσοχού 



ετά από σωρεία γραμμάτων 
στα γραφεία του περιοδικού 
μας αποφασίσαμε να 
δημοσιεύσουμε ένα ακόμα τβνίβνν 
για την εξαιρετική αυτή σειρά 
μεταφραστικών συσκευών Νβάβ, η 
οποία “έλυσε” στην κυριολεξία τη 
γλώσσα των αναγνωστών μας και 
έφερε το πολυπόθητο αποτέλεσμα 
όσον αφορά τη γνωριμία με τη 
νοστιμότατη αλλοδαπή γειτόνισσα. 
Ετσι λοιπόν οι απαιτήσεις 
αυξήθηκαν και τώρα 
δικαιολογημένα ο χρήστης ζητά 
να λύσουμε το επόμενό 
πρόβλημά του: πώς θα 
συνεννοηθεί με τη γερμανίδα 
γειτόνισσα η οποία πέραν της 
εκπληκτικής της εμφάνισης 
διαθέτει μία μητρική γλώσσα 
σκέτο “γλωσσοδέτη”; Ιδού 
λοιπόν ο φορητός 
μεταφραστής-λεξικό Νβάε Ν/οοεΙ 
604, που μοιάζει με υπολογιστή 
τσέπης, διαθέτει είκοσι γλώσσες 
και ομιλεί τέσσερις από αυτές: 
Αγγλικά, Γαλλικά, Γερμανικά και 
Ρωσικά. Οι 20 γλώσσες που 
διαθέτει είναι: Αγγλικά, Γερμανικά, 
Γαλλικά, Ισπανικά, Ιταλικά, 
Πορτογαλέζικα, Εσθονικά, Ελληνικά, 
Τουρκικά, Ουγγρικά, Ρώσικα, 
Πολωνικά, Τσέχικα, Βουλγαρικά, 
Ρουμάνικα, Σουηδικά, Δανέζικα, 
Φιλανδικά, Νορβηγικά, Ολλανδικά. 

Η λειτουργία του είναι πολύ απλή: 
επιλέγετε τη γλώσσα που μιλάτε και 
μετά την άγνωστη γλώσσα. Π.χ. 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ και ΡΟΥΜΑΝΙΚΑ. 

Κατόπιν πληκτρολογείτε τη λέξη 
που θέλετε στα ελληνικά και 
κάνοντας θπΙθγ τη βλέπετε 
μεταφρασμένη στα ρουμάνικα. Αν 
εκείνη τη στιγμή χρησιμοποιήσετε 
τα βελάκια του πληκτρολογίου, θα 
δείτε την άγνωστη λέξη ΚΑΙ στις 20 
γλώσσες! Το λεξικό έχει σχετικά 


περιορισμένο λεξιλόγιο και 
ορισμένες λέξεις πιθανόν να μην 
υπάρχουν. Σε αυτή την περίπτωση 
το λεξικό θα σας δείξει την 
πλησιέστερη λέξη σε αυτή που 
ζητήσατε. Εκτός από λέξεις 
μπορείτε να ζητήσετε και 
ολόκληρες προτάσεις. Δηλαδή, 
προτάσεις της καθημερινότητας 
που αφορούν τα κυριότερα θέματα 
επικοινωνίας σε μία ξένη γλώσσα. 
Ενδεικτικά θέματα: 

Αξιοθέατα, 



Επιχειρήσεις, 
Εστιατόριο, Κατευθύνσεις, 
Ξενοδοχείο, Παράπονα, 
Προβλήματα, Τελωνείο, Τρένο, 
Φαρμακείο, Φιλικές σχέσεις, 
Φράσεις, Χρήματα, Ψώνια. Για όλα 
τα παραπάνω θέματα υπάρχουν 
ανάλογες προτάσεις και όλα αυτά 
σε 26 γλώσσες! Δεν σταματούμε 
όμως εδώ. Ορισμένες γλώσσες 
έχουν ιδιόρρυθμο αλφάβητο, όπως 
π.χ. τα γαλλικά, τα οποία τονίζουν 
ορισμένα φωνήεντα και τα 
γερμανικά που χρησιμοποιούν 
απολήξεις στα γράμματά τους. 
Πατώντας συγκεκριμένο πλήκτρο 
μπορείτε να τονίσετε σωστά τις 


λέξεις αυτών των γλωσσών. 
Συνολικά υπάρχουν 10.000 λέξεις 
και φράσεις. Η ομιλούσα λειτουργία 
χρησιμοποιεί ανθρώπινη φωνή και 
μάλιστα τονίζει σωστά τις λέξεις και 
την προφορά, έτσι ώστε ο χρήστης 
να λαμβάνει μία ιδέα της χροιάς 
τους. Η συνεννόηση όμως δεν 
σταματά εδώ. Η κάθε χώρα έχει τα 
δικά της νομισματικά μεγέθη. 
Δίνοντας την εκάστοτε τιμή κάθε 
νομίσματος μπορείτε να δείτε την 
αντιστοιχία του σε κάποιο άλλο. 
Παράδειγμα: μετατρέπετε δραχμές 
σε δολάρια, λίρες σε φράγκα κ.α. 
Το ίδιο συμβαίνει με τα μέτρα και 
τα σταθμά: θερμοκρασίες 
ΡεόΓβπόβίΙ σε όθίείυπι, μέτρα σε 
μίλια κ.λ.π. Η τοπική ώρα κάθε 
χώρας είναι εξίσου σημαντική. 
Εχετε δυνατότητα να ρυθμίσετε 
την ώρα σε 200 πόλεις. 
Επιπλέον έχετε ένα ακριβές 
ημερολόγιο ελληνικής 
ώρας και ημερομηνίας. 
Πέρα από μεταφραστή, 
λεξικό και ομιλία, η 
συσκευή διαθέτει και 
ένα πλήρες μικρό υπολογιστή 
πράξεων. Μπορείτε να κρατήσετε 
στη μνήμη πράξεις και να τις 
εφαρμόσετε με άλλους αριθμούς. 
Ακόμα μπορείτε να καταχωρήσετε 
μέσα στη λειτουργία ϋΑΤΑΒΑΝΚ 
ονόματα και τηλέφωνα, και να τα 
ασφαλίσετε χρησιμοποιώντας 
προσωπικό κωδικό. Εάν δεν σας 
λύσαμε τα χέρια και με αυτό, τότε 
περιμένετε την επόμενη έκδοση 
μεταφραστών που θα διαθέτουν και 
σουαχίλι... 

Διάθεση: ΝΕΡΑ, τηλ. 2363410-2405800 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μία εκπληκτική 
περιπέτεια με 
ελληνικούς 
υπότιτλους! 
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Λ I εταιρεία Οιγο Ιηίβταείΐνβ έχει μπει πλέον για τα καλά στην 
III καθημερινότητα τον ρε χρήστη! Μετά τις δημοφιλείς παρα- 
1 γωγές ΰυηβ, ίοβί Εάβη, ΑίΙαηίϊε, Ωτεατη, 3Ω ΜϊΙΙεηΐυτη 
II ν και άλλων είναι έτοιμη να “χτυπήσει ” την αγορά παιχνι- 
διών με μία εκπληκτική τρισδιάστατη περιπέτεια. Πρόκειται για τον 
τίτλο “Εργρί”, ο οποίος με δυσκολία θα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
ως ένα απλά αάνβηίυτβ παιχνίδι, κι αυτό γιατί συγκεντρώνει πολλα¬ 
πλά χαρακτηριστικά. Τι εννοούμε με αυτό; Οτι ο χρήστης από την 
πρώτη στιγμή αντιλαμβάνεται ότι βρίσκεται ταυτόχρονα μπροστά σε 
μία περιπέτεια, ένα μουσείο εικονικής πραγματικότητας και μία ει¬ 
κονογραφημένη εγκυκλοπαίδεια με θέμα την Αρχαία Αίγυπτο! Και 
επιπλέον: ο τίτλος είναι μεταφρασμένος στην ελληνική γλώσσα. 


Πρόκειται για μία ιστορία που εκτυλίσσεται πριν 
3.000 χρόνια στην Αίγυπτο. Αν και ουσιαστικά 
η ιστορία ανήκει σε μία αρκετό παλαιότερη πε¬ 
ρίοδο, φέρει αρκετό σύγχρονα στοιχεία, μια και 
ο πολιτισμός μπορεί να εξελίσσεται, τα δεινά 
των ανθρώπων όμως μένουν τα ίδια. Κάτω από 
τα αυθεντικό κοστούμια εποχής θα μπορούσε 
να κρύβεται ένας σημερινός άνθρωπος: η ανα¬ 
ζήτηση της δικαιοσύ¬ 
νης δεν είναι προνό¬ 
μιο καμίας συγκεκρι¬ 
μένης εποχής. Το σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού 
γράφτηκε από την 
ΟογοΙ ΟουΙυπθΓ, λέ¬ 
κτορα της ένωσης 
μουσείων της Γαλλίας 
και στη συνέχεια επι- 
μελήθηκε ο διευθυ¬ 
ντής του Τμήματος Αι¬ 
γυπτιακών Αρχαιοτή¬ 


των του μουσείου του Λούβρου, προκειμένου 
το παιχνίδι να αντικατοπτρίζει την ιστορική πραγ¬ 
ματικότητα της Αίγυπτου, τη συγκεκριμένη χρο¬ 
νική περίοδο. Οι τοποθεσίες που επισκέπτεται 
ο χρήστης είναι πραγματικές, οι χαρακτήρες που 
συναντά είναι αυθεντικοί, κάθε λεπτομέρεια · 
από την ένδυση μέχρι τα τυπικά χαιρετιομού- 
είναι κάτι παραπάνω από αξιόπιστες. Αρκεί μό¬ 
νο να αναφέρουμε ότι 
τα διάφορα αντικεί¬ 
μενα που θα συνα¬ 
ντήσει ο χρήστης 
στην πορεία του παι¬ 
χνιδιού, αποτελούν 
γνήσια αρχαιολογικά 
ευρήματα και αρκετά 
από αυτά φυλάσσο¬ 
νται σε μουσεία. Πριν 
όμως προχωρήσουμε 
σε λεπτομερέστερη 
ανάλυση του πρωτό- 






























τυπου αυτού τίτλου, καλό θα ήταν να πού¬ 
με δύο λόγιο γιο το σενάριο. 


του αφήνει κανένα περιθώριο αποτυχίας... 
Προκειμένου να διεξάγει τις έρευνες του 
ο Ραμοζέ θα επισκεφτεί διάφορες ενδια¬ 
φέρουσες τοποθεσίες της Αιγύπτου και να 
έρθει σε επαφή με κάθε είδος ανθρώπου. 
Εκτός λοιπόν από τον τάφο του Σέτι, πρό¬ 
κειται να επισκεφτεί το χωριό των εργα¬ 
τών, που αποτελείται από φτωχικές και λι¬ 
τές κατοικίες, τα εργαστήρια των ταριχευ¬ 


τών, όπου θα δει από κοντά, -πιστέψτε μας, 
από πολύ κοντό!- τα πτώματα προς ταρί¬ 
χευση, θα ακολουθήσει μία νεκρική πομπή, 
θα παρακολουθήσει την τελετουργία ταφής 
ενός ευγενούς, θα βρεθεί κλεισμένος μέ¬ 
σα σε υπόγειο τάφο, θα μεταμφιεστεί σε 
ευγενή και θα παρευρεθεί στη γιορτή ενός 
πλούσιου άρχοντα, θα λύσει γρίφους, θα 
ονειρευτεί μηνύματα των θεών, θα βρεθεί 
στον ναό του Καρνάκ και μετά οπό πολλές 


Ε6ΥΡΤ 


Επιλογές 

Το παιχνίδι διαθέτει ένα πιβπυ επιλογών 
που επιτρέπει στον χρήστη νο “ταξιδέψει” 
στην Αίγυπτο με τρεις διαφορετικούς τρό¬ 
πους. Η επιλογή περιήγησης στην το- 


Το σενάριο 

Θήβες: έτος 29 της Βασιλείας του Ραμσή 
του 3ου 


μα θα παίξουμε μία παρτί¬ 
δα του παραδοσιακού “παι¬ 
χνιδιού του Σέτι”. Ολα αυ- 
θα γίνουν μέσα σε ένα πε¬ 
ριστροφικό περιβάλλον, πράγμα που δίνει 
τη δυνατότητα να έχουμε ακριβή αντίληψη 
του χώρου όσου και της μεγαλιθικής αρχι¬ 
τεκτονικής των Αιγυπτίων. 


Ο ήρωας του τίτλου είναι ο Ραμοζέ, ένας 
επαγγελματίας γραφέας. Ο πατέρας του Ρα¬ 
μοζέ, ο Μεριμέν, επικεφαλής αρχειοφύλα¬ 
κας ενός υψηλού αξιωμα- 
τούχου της αυλής κατη- 
γορείται για τη σύληση 
του τάφου του Σέτι του 
1ου. Η βαρύτητα του 
εγκλήματός απαιτεί την 
καταδίκη του Μεριμέν σε 
θάνατο, τη διαγραφή του 
ονόματός του από τους πί¬ 
νακες Ιστορίας και την 
καταστροφή του τάφου 
του. Το εισαγωγικό όεπιο 
ξεκινά με τον Ραμοζέ να 
διαβάζει ένα γράμμα ανώ¬ 
νυμου αποστολέα, που 
αυτοαποκαλείται “Κό¬ 
μπρα”. Ο αποστολέας 
υποστηρίζει ότι ο Μερι¬ 
μέν είναι αθώος. Προ¬ 
τρέπει τον Ραμοζέ να ενερ¬ 
γήσει άμεσα για να σώσει τον 
πατέρα του και του πα¬ 
ρέχει κάποια κωδικοποι- 
ημένα στοιχεία που θα 
τον βοηθήσουν στην ανα¬ 
ζήτηση της αλήθειας. Ο 
Ραμοζέ κατόρθωσε να 
πάρει την έγκριση του 
αξιωματούχου και να ξε¬ 
κινήσει τις έρευνες. Δυ¬ 
στυχώς όμως, έχει μόνο 
τρεις μέρες στη διάθεσή 
του για να βρει τον ένο¬ 
χο, εφόσον ο πατέρας 
του έχει καθοριστεί να 
εκτελεστεί με την έναρ¬ 
ξη της τέταρτης μέρας, 
που συμπίπτει με τη Γιορ¬ 
τή του Οπέτ -στην οποία 
θα παραστεί και ο ίδιος ο 
Βασιλιάς. Εάν αποτύχει θα 
υποστεί τη μεγαλύτερη των ατιμώσεων, δη¬ 
λαδή τον εξευτελισμό ολόκληρης της οι- 
κογένειάς του. 

Η νύχτα πέφτει πάνω από την Αίγυπτο. Ο 
Ραμοζέ κατευθύνεται στον τόπο που υπο¬ 
τίθεται ότι διέπραξε το έγκλημα ο πατέρας 
του. Στο βάθος του τάφου τον περιμένει ο 
αρχηγός της αστυνομίας της Θήβας. Ετσι 
ξεκινάει η περιπέτεια του Ραμοζέ -και η δι¬ 
κή σας- ενώ η στενότητα του χρόνου δεν 


περιπέτειες θα φτάσει στο σημείο της κρί¬ 
σης, ενώ ο χρόνος θα μετράει αντίστροφα 
προς το ξημέρωμα της θλιβερής μέρας... 
Οι τοποθεσίες του παιχνιδιού αποτελούν 
τρισδιάστατες αναπαραστάσεις, σύμφωνα 
με τις υποδείξεις του Διευθυντή Αιγυπτια¬ 
κών Αρχαιοτήτων του Λούβρου, και προ- 
σκαλούν κυριολεκτικά τον παίκτη σε μία 
περιπέτεια ανακαλύψεων μέσα στο αυθε¬ 
ντικό περιβάλλον και την κα¬ 
θημερινότητα της Αιγύ¬ 
πτου κατά την περίοδο του 
Νέου Βασιλείου. Οι εξίσου 
τρισδιάστατοι χαρακτήρες, 
που είναι εξαιρετικής γρα¬ 
φικότητας, συμπεριφέρο- 
νται με τον απσιτούμενο 
τρόπο αλλά και με την επι- 
φυλακτικότητα και επιθε¬ 
τικότητα που ορίζει η δια¬ 
φορά των τάξεων (άρχο¬ 
ντες, εργάτες). Την ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού 
εμπλουτίζουν οι κινηματο¬ 
γραφικές σκηνές που ανο- 
παριστούν ταφικές και 
θρησκευτικές τελετές 
εκείνης της περιόδου, 
όπως για παράδειγμα η έναρ¬ 
ξη της μεγάλης γιορτής του 
Οπέτ. Τα ενδύματα είναι 
χαρακτηριστικά της επο¬ 
χής, οι κατοικίες είναι εξο¬ 
πλισμένες με αντικείμενα 
καθημερινής χρήσης, κά¬ 
θε λεπτομέρεια ανήκει 
στην πραγματικότητα της 
Αιγύπτου του 1000 π.χ. θα 
δούμε “ζωντανά" να σχε¬ 
διάζονται τοιχογραφίες σε 
τάφο, θα παρευρεθούμε 
ανάμεσα στους καλεσμέ¬ 
νους μίας κλειστής γιορ¬ 
τής, θα περπατήσουμε μέ¬ 
σα στις “οάσεις” των 
πλούσιων σπιτιών. Κι ακό- 
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ποθεσία, λειτουργεί ώς ένα μουσείο εικονικής 
πραγματικότητας και επιτρέπει στον χρήστη 
να επισκεφτεί ανενόχλητος όλους τους χώ¬ 
ρους. Η επιλογή παιχνιδιού, όπου ο χρήστης 
επισκέπτεται την κάθε τοποθεσία στον κα¬ 
τάλληλο χρόνο. Τέλος, η επιλογή “ζώνη τεκ¬ 
μηρίωσης” μας παρέχει χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες σχετικά με τη ζωή στην Αίγυπτο, όπως 
τρόπο ζωής, συνήθειες, αντιλήψεις, θρησκεία, 
αρχιτεκτονική, συνοδευόμενες από πλοϋσιο 
φωτογραφικό υλικό. Από το πιβπυ επιλογών 
υπάρχει επίσης η δυνατότητα ενεργοποίησης 
ή απενεργοποίησης των ελληνικών υπότιτλων. 
Και αυτό είναι ένα στοιχείο που αξίζει να δού¬ 
με εκτενέστερα. Οπως καταλαβαίνετε δεν εί¬ 
χαμε την τύχη όλα αυτά τα χρόνια να δούμε 
κάποια ελληνική μετάφραση σε παιχνίδι 
αόνβπΐυτβ. Χωρίς άλλο, η μετάφραση του Εργρί 
αποτελεί σημαντικό βήμα για την πορεία των 
παιχνιδιών που απευθύνονται στους έλληνες 
χρήστες. Για τη μετάφραση είναι υπεύθυνη η 
εταιρεία ΡίΟΤϋΝΕ Α.Ε., η οποία δείχνει να 
έχει καταβάλει κάθε δυνατή προσπάθεια για 
τη διατήρηση της υψηλής ποιότητας του προϊ¬ 
όντος. Ολόκληρο το περιεχόμενο του παιχνι¬ 
διού είναι μεταφρασμένο στα ελληνικά, ενώ 
οι διάλογοι και οι κινηματογραφικές σκηνές 
διατηρήθηκαν στην αγγλική γλώσσα. Τη με¬ 
τάφραση καθοδήγησαν ειδικοί, συντελεστές 
από την ϋτγο Ιηΐβταείΐνβ, καθώς και πολυά¬ 
ριθμα ιστορικά βιβλία. Η ελληνική έκδοση του 
παιχνιδιού υποβλήθηκε σε εξονυχιστικό έλεγ¬ 
χο και αναρίθμητες αναθεωρήσεις προκειμέ- 
νου να διασφαλιστεί η σωστή μεταφορά των 
ιστορικών δεδομένων στην ελληνική γλώσσα, 
σύμφωνα με την αρχαιολογική ορολογία. Ζη¬ 
τούμενη ήταν η διατήρηση του πνεύματος και 
της έντασης των διαλόγων, ο σωστός συγ¬ 
χρονισμός των υποτίτλων, η άψογη λειτουρ¬ 
γία του παιχνιδιού. Οπως μπορείτε να διαπι¬ 
στώσετε, η πρωτότυπη αυτή μεταφραστική κί¬ 
νηση έχει στεφθεί με μεγάλη επιτυχία. Η εξαι¬ 
ρετική τεχνολογική καινοτομία της Οτγο έχει 
καταφέρει να χωρέσει την πλούσια αυτή πε¬ 
ριπέτεια, μέσα σε ένα μόνο εό. Κι αυτό οφεί¬ 
λεται στην ανάπτυξη ενός ειδικού λογισμικού 
από την Οτγο ΙπΙΟΓβεΙϊνβ, που της επιτρέπει να 
συμπεριλαμβάνει μεγάλο όγκο πληροφοριών 
σε όσο λιγότερα εό$ γίνεται, ενώ ο χρήστης 
απαλλάσσεται από τις υπερβολικές ίιοτόννοτο 
απαιτήσεις. Τέλος πρέπει να πούμε ότι το παι¬ 
χνίδι πλαισιώνεται από αυθεντικά αιγυπτιακά 
μουσικά θέματα, παρμένα από μία παραγωγή 
της νίταϊπ, με τον τίτλο “Αίγυπτος: ο Νείλος 
της ερήμου και της θάλασσας”. Είναι περιπό 
να αναφέρουμε την τελειότητα των γραφικών, 
εφόσον οι χαρακτηριστικές φωτογραφίες που 
δημοσιεύουμε μπορούν να σας το αποδείξουν. 
Η αλήθεια των λόγων μας επαληθεύεται στις 
οθόνες σας... 
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ν είσαστε ιακιικοί αναγνώστες 
του ίίεβτ (και πιστεύουμε πως 
οι περισσόιεροι που διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές, είστε.) θα 
είχατε διαβάσει σε προηγούμε¬ 
νο τεύχος το ρτβνΐβιν του 5 'ίβητβΆ. 
Ηρθε Λοιπόν και η ώρα για το τβνϊβιν 
της τρίτης συνέχειας της σειράς 
ΜάτεταΗ. Και να είστε σίγουροι πως 
είναι και το καλύτερο της σειράς... 


Η ΒΙϊζζ3γγΙ είναι μια σχετικά καινούρια εταιρεία 
στον χώρο των ςαιηβε, με πολλές όμως επιτυ¬ 
χίες ήδη στο ενεργητικά της (όλοι θα γνωρίζε¬ 
τε τα \Μ3ΓεΓ3ί( 2 και ΟΐαάΙο). Αν και δεν έχει κυ¬ 
κλοφορήσει πολλούς τίτλους, όσα παιχνίδια φέ¬ 
ρουν το λογότυπό της επάνω, έχουν κάνει πο¬ 
λύ καλή πορεία στην αγορά. Το δίαΐΈΓΒί! είναι 
ένα παιχνίδι που περίμεναν πολλοί. Ισως γιατί 
ήταν η συνέχεια του ένδοξου ]Ν»ηηΆ 2-Τϊόβ$ 
0( ΟαΓλποεε, ίσως γιατί η δράση του θα ήταν 
πλέον στο πνεύμα της $εϊβηεβ ΙίεΙίοπ, ίσως και 
γιατί απλά ήταν ένα καινούριο παιχνίδι στρατη¬ 
γικής από μια εταιρεία που θεωρείται “ειδικός” 
σε αυτό τον τομέα. Το παιχνίδι είναι ένα εό και 
οι απαιτήσεις του είναι 


μικρές. Χρειάζεστε μόλις έναν 
Ρβηϋυιτι 90 με 16ΜΒ Ββγπ και 
μία απλή ΡΟΙ κάρτα γραφι¬ 
κών. Οσο για το εό-τοπι, 
αυτό αρκεί να είναι μόλις 
διπλής ταχύτητας (αν και 
χρειάζεστε τετραπλής για 
να μπορείτε να βλέπετε και 
τα νΐόβ 08 ). Η εγκατάσταση 
διαρκεί ελάχιστη ώρα και κα¬ 
ταλαμβάνει 80ΜΒ στον δίσκο 
σας. Το εισαγωγικό νίόβο είναι 
ΓβπύβΓβό 3ϋ και είναι εντυπωσιακό. 

Στο παιχνίδι υπάρχουν τρεις φυλές για να 
διαλέξετε, οι Ζβγο, οι Ργο(ο$$ και φυσικά οι άν¬ 
θρωποι. Αφού επιλέξετε τη φυλή σας (εγώ επέ- 
λεξα ανθρώπους γιατί γουστάρω πολύ να σφά¬ 
ζω τα βρωμο-3ΐϊβπ$), θα ξεκινήσετε ένα νέο 
παιχνίδι. Οι πρώτες αποστολές είναι κυρίως 
“αναγνωριστικές” και υπάρχουν κυρίως για να 
μάθετε τον τρόπο χειρισμού και τον τρόπο που 
θα κάνετε μάχες. Οσο όμως θα προχωράτε, τό¬ 
σο οι αποστολές θα γίνονται και πιο δύσκολες, 
αλλά και πιο περίπλοκες. 0 τρόπος που θα παί¬ 
ξετε, είναι παρόμοιος με του προκατόχου του 
παιχνιδιού, του \Α/3 γογ 3ΙΙ 2. Δηλαδή θα χρεια¬ 
στεί να κατασκευάζετε κτίρια για να παράγετε 
ενέργεια από διάφορες φυσικές 
πηγές (νβ$ραπ6 93$ & κρυστάλ¬ 
λους), θα χρειαστεί να έχετε κτί¬ 
σει οοπιπιβηύ εβπίθτ για να πα¬ 
ράγετε εργάτες, ύαιταεΙκ για να 
φτιάχνετε σΐ3Γίηε$ κ.λ.π. Αυτή 
είναι η λογική του παιχνιδιού, 
Φτιάχνεις κτίρια, εξελίσσεσαι, 
φτιάχνεις εξελιγμένα κτίρια, και 
όσο επιβιώνεις, τόσο πιο δυνα¬ 
τός γίνεσαι. Πολλές φορές θα 
χρειαστεί να ακολουθείτε συ¬ 
γκεκριμένη σειρά κτισίματος, 
γιατί πολλές φορές η εξέλιξη 
μιας κατασκευής, εξαρτάται 
από την ύπαρξη μιας άλλης. 
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Ακριβώς δηλαδή όπως στο ν/αΓΟΓαϋ 2. Οσοι το έχετε παίξει (η όσοι έχετε 
παίξει Οοπιιηβηύ & ΟοηηυβΓ) δεν θα έχετε πρόβλημα στο να μπείτε στη λο¬ 
γική του παιχνιδιού, και μάλιστα δεν θα χρειαστεί να διαβάσετε το πιοπυαΙ 
(το οποίο παρεμπιπτόντος είναι πολύ καλογραμμένο και φυσικά είναι στα 
Ελληνικά). Οσο θα προχωράτε, θα ξετυλίγεται και το σενάριο του παιχνι¬ 
διού, μέσω ΙυΙΙ πιοΐίοη νίόεοε, τα οποία είναι πολύ όμορφα, αλλά και πολ¬ 
λές φορές τρομακτικά, αφού θα δείτε να γίνονται σφαγές ανθρώπων από 
αΐίεπε (κυρίως από τους Ζβτο). Βέβαια η κάθε φυλή έχει τη δική της ιστο¬ 
ρία, και αν επιλέξετε άλλη από τους ανθρώπους, θα δείτε πως η κάθε μια 
έχει τους δικούς της λόγους που πολεμάει. Μια και μιλήσαμε για τις φυ¬ 
λές, να σας τις αναλύσουμε κιόλας. Οι άνθρωποι δεν χρειάζονται και ιδι¬ 
αίτερες συστάσεις. Είναι η φυλή που δέχτηκε την επίθεση των ΖβΐΌ, και 
πολεμάει για την ελευθερία της. Οι άνθρωποι δεν είναι η καλύτερη φυλή 
για να επιλέξετε, με την έννοια πως είναι ανίσχυροι σε σχέ¬ 
ση με τις εξωγήινες φυλές, αλλά σίγουρα οι περισσότε- I 
ροι θα τους επιλέξουνε για λόγους... τιμής. Οι ΖβΓρ, 
είναι πλάσματα που μοιάζουν σαν κάτι ανάμε¬ 
σα σε ΑΙίβπ (από τη γνωστή ταινία), Αραχνί- 
δες (από το γνωστό και αγαπημένο μας 
δ(3Γ$ίιίρ ΙτοορθΓδ) και φίδια. Είναι κα¬ 
κάσχημοι, πολλοί κακοί, αλλά και πολ¬ 
λοί καλοί στις μάχες, ιδιαίτερα σε κο¬ 
ντινής επαφής. Οι Ργο( 08 $ είναι εξω¬ 
γήινοι, που μοιάζουν με ανθρώπους 
(πρόκειται για ανθρωποειδή), αλλά εί¬ 
ναι πολύ πιο πολιτισμένοι από τους Ζβτς, 
ψ έχουν καλύτερη τεχνολογία καθώς και δια¬ 
θέτουν και ψυχικές δυνάμεις, αλλά δεν τα 
καταφέρνουν καλά σε μάχες κοντινής επαφής. 

Παρ' όλα αυτά, όπως είπα και προηγουμένως, έχουν 
πολύ καλή τεχνολογία και ιδίως στα όπλα είναι οι καλύ¬ 
τεροι. Οι Ργο( 08 $ είναι μάλλον η καλύτερη επιλογή αν 
3ΐίβπ$ και όχι ανθρώπους. Επανέρχομαι στις αποστολές, γιατί θι 
να τονίσω το πόσο καλοσχεδιασμένες και πορωτικές είναι. Γιο 
σας το αποδείξω αυτό θα σας κάνω μια σύντομη περιγραφή της 
ταρτης αποστολής (στην οποία ο αγαπητός συνάδελφος Ασημα* 
πουλος έχασε, αλλά εγώ την πέρασα με την πρώτη 
και ο συνάδελφος κουρδίστηκε και τσαντίστηκε υπέρμετρα!). Σι 
συγκεκριμένη αποστολή πρέπει να επιβιώσετε για 30 λεπτά. Υπά| 
χει ένας μετρητής που μετράει αντίστροφα και πρέπει να είστ 
ζωντανοί (έστω και ένας πιαππβ) μέχρι να μηδενιστεί. Εχετε μιι 
μικρή βάση, και υπάρχουν δύο ανοίγματα που μπορούν να 
πλησιάσουν οι ΖβΓη. Στα δύο ανοίγματα υπάρχουν κάποια πολυ¬ 
βολεία (μέσα εκεί μπαίνουν πΐ3ππ6$ και προφυλαγμένοι από 
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επιθέσεις μπορούν και σκοτώνουν τα οΐϊβηε) και κάποια πιϊ$$Μβ$ 
Ιομ6γ$ (πυργίσκοι με εκτοξευτές ρουκετών). Στην αρχή οι επιθέ¬ 
σεις είναι αραιές και τις αντιμετωπίζετε με μικρές απώλειες, που 
αντικαθιστώνται απά τα εργοστάσια παραγωγής μονάδων (ιπαππβε, 
ΙϊΓβάαίε, κ.λ.π). Οταν ο μετρητής φτάσει κοντά στα 5 λεπτά πριν 
το τέλος, οι επιθέσεις αρχίζουν και 
πυκνώνουν επικίνδυνα, με απο 
κορύφωμα το φινάλε, άπου 
στα 30 δεύτερα πριν τε¬ 
λειώσει η πίστα, και εκεί 
που ο ανυποψίαστος παί¬ 
κτης πιστεύει πως τα κατά 
φερε, “σκάνε μύτη” γύρω 
στους 100-150 Ζβτβ (Ναι τό¬ 
σοι ήταν, δεν σας κάνω καθό¬ 
λου πλάκα), και φυσικά γίνεται 
Ο ΧΑΜΟΣ. Πυροβολισμοί 
οπό παντού, αίματα, πα¬ 
νικός μεταξύ των 
στρατιωτών σας, 
σφαίρες να σκάνε 
δεξιά και αριστερά, 
και γενικά το όλο σκη¬ 
νικό δεν περιγράφεται! 

Φανταστείτε πως αυτό συ 
νέβη στην τέταρτη μόλις 
πίστα, οπότε καταλαβαί¬ 
νετε το τι σας περιμένει 
παρακάτω. Βέβαια, να 
σος αναφέρω πως 
όταν σας κάνουν επί 
θέσεις οι εχθροί, 
ακόμα και αν τους 
σκοτώσετε 
όλους, δεν σημαίνει 

πως εσείς είστε “άνετοι και ωραίοι”! Τα κτίρια σας παθαίνουν ζη¬ 
μιά και θα πρέπει να τα επισκευάζετε με τους εργάτες σας. Ευτυ¬ 
χώς στο 813γογ3(1 είναι επισκευάσιμα τα πάντα εκτός από τους 
ιηαπηαε σας. Μπορείτε να επισκευάσετε όλες τις επιθετικές σος 
μονάδες (αεροσκάφη, τούοίε, Γπϊ$$ϊΙβ Ιο»βγ$, κ.λ.π), και φυσικά 
αυτό είναι ένα πολύ θετικό στοιχείο. Βασικά το παιχνίδι συμπλη¬ 
ρώνει τα κενά που είχε ο προκάτοχός του, το Μ/ατεταη 2. Περνώ¬ 
ντας τώρα στα γραφικά και στα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του παι¬ 
χνιδιού, νομίζω πως μόνο το όνομα ΒΙϊζζ3γ0 θα ήταν αρκετό να σας 


πείσει, αλλά θα μπω σε λεπτομέρειες για να πείσω και τους άπι¬ 
στους. Λοιπόν όσον αφορά τα γραφικά, αυτά είναι σε ανάλυση 
640X480 στα 16όϊΙ, αλλά δεν μπορείτε να αλλάξετε ανάλυση. Παρ' 
όλα αυτά τα γραφικά είναι υπέροχα, με πολύ όμορφο και ρευστό 
αηϊπιαίίοη και με κάτι εκρήξεις που θα σας κάνουν να θέλετε να 
καταστρέφετε τα πάντα. Οι χαρακτήρες σας κινούνται ρεαλιστι¬ 
κότατα και οι μάχες θα σας τρελάνουν κυριολεκτικά! Τα αερο¬ 
σκάφη, οι βάσεις, οι χαρακτήρες, τα πάντα έχουν σχεδιαστεί με 
κάθε λεπτομέρεια παρ' όλο το μικρό τους μέγεθος. 0 ήχος, και 
ιδιαίτερα η μουσική είναι τρομερή. Είναι επικού ρυθμού και θα 
μπορούσα άνετα να τη χαρακτηρίσω μεγαλειώδη. Είναι πραγματι¬ 
κά ένα έργο τέχνης (όπως και το υπόλοιπο παιχνίδι). Τα ηχητικά 
εφφέ είναι φοβερά, με το υπέροχο και ρεαλιστικότατο ερββείι να 
κλέβει την παράσταση. Οι μονάδες σας, όποτε τις βάζετε να κά¬ 
νουν μια δουλειά, θα σας “πετάξουν" και από μια ατάκα, που μά¬ 
λιστα δεν επαναλαμβάνεται και συχνά, μια και οι αντιδράσεις τους 
ποικίλουν. Ακόμα και όταν θσ τα έχετε ακούσει όλο, οι ατάκες τους 
θα τονίζουν διακριτικά τις ενέργειές σος, και εν πάσει περιπτώ- 
σει, θα σας κάνουν να μπαίνετε πιο σωστά στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού, που είναι καταπληκτική. Εχω που έχω οδυνομία στα 
εεϊβπεα ΙϊεΙίοπ παιχνίδια, είναι και το δίατίεταί! ποιχνιδάρα, και 
“έδεσε” το πακέτο! Τα λοιπά ηχητικά εφφέ, είναι πολλά (μα πάρα 

πολλά!) και πολύ καλά, αν 
και περνάνε σε δεύτερη 
μοίρα αναγκαστικά, λόγω 
της φοβερής μουσικής. 
Πάντως είναι επίσης σε 
υψηλό επίπεδο ποιότητας. 
Ουσιαστικά το παιχνίδι είναι 
από αυτό που δεν έχουν αρνητι¬ 
κά σημεία (εκτός ίσως από το -λι¬ 
γάκι- δύσκολο 93Πΐβρΐ3γ) και η επι- 
ογή του από τον χρήστη, εξαρτάται 
ιο από τα γούστα του όσον αφορά 
τα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής. Ομως πι¬ 
στεύω ακράδαντα, πως 
το καλύτερο τβ3ΐ ίΐιπβ 
5!τ3ΐβ9γ παιχνίδι είναι το 
$(3γογ3(1. Μπορεί να περιμένουμε 
το Ουηβ 2000, το ΚΚΝϋ 2, και 
κυρίως το Οοπιιπαπό & 
ΟοπηυβΓ 2 (που θα είναι και ο 
βασικότερος ανταγωνιστής 
του $(3τετ3Α), αλλά όπως 
συνέβη και στο παρελ¬ 
θόν, ΤΟ δ<3Γ0Γ3ΐ1 θα 

αποδειχθεί μάλ¬ 
λον, πάλι ως το 
καλύτερο παι¬ 
χνίδι της κα¬ 
τηγορίας. Αν και έχουμε εμπιστοσύνη στον ανταγωνιστή της ΒΙίζζαπΙ, 
την \Μβ$Ιννοοό $ΐυάίο$ (το φοβερό τους παιχνίδι ΒΙαύαηιππβΓ το 
λατρέψαμε), δεν πιστεύω πως θα καταφέρει να ξεπεράσει στον 
τομέα αυτό την ΒΙίζζατά. Γιατί σπλά σε κάποια πράγματα υπάρχουν 
δεδομένα που δύσκολα ανοτρέπονται, και αυτό ισχύει σε αυτήν την 
περίπτωση. Κλείνοντας, αν ακόμα δεν έχετε βγάλει τα συμπερά- 
σματά σας, θα σας πώ μόνο αυτό:Αν βαθμολογούσαμε με άριστα 
το 10, και έπαιρνε το \Α/3γογ3 Η 2 άριστα, τότε το δίοτεταη θα πρέ¬ 
πει να πάρει 11! 











• Με ταχυτηια και εκπληκτικά γραφικα το Κετ) 1_ιηε Κβεετ φερνει οτον υπολογιστή οας μια πραγματική και πρωτόγνωρη εμπειρία παιχνιδιού 
οε πιοτά · Χαρακτηριστικό βασισμένα οε πραγματικό μοντέλα και μια πληθώρα γραφικών εφε · Επιλεξτε αναμεοα οε 8 μοτοσυκλετες 
(ουν μια μυστική μοτοσυκλέτα-δωρο) και 16 οδηγούς γυναίκες και ανδρες. · 8 παίκτες μεοω του ΙΡΧ παιχνίδι οε δίκτυο ΤϋΡ ΙΡ ιπίοτηεΐ 
παιχνίδι και ιττοτίεπι με πολλούς παίχτες μεοω σειριακής σύνδεσης. · Δημιουργήστε και επιλεξτε τις δίκες οας μοτοσυκλετες και πίστες 

σε επιλεγμενα οοιτιρυΙοΓ-ίίΐΊορί και βιβλιοπωλεία 
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ΒΜβΒϋηηϊί 


της Μαρίας Χρυσοχού 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μία εξαιρετική 
μεταφορά της 
ταινίας σε 
παιχνίδι. 

ΓΡΑΦΙΚΑ.93% 

ΗΧΟΣ.90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.91% 

ΑΝΤΟΧΗ.97% 

ΠΙΜΕΙδ 



Το παιχνίδι βασίζεται στο σενάριο της ταινίας, 
η οποία με τη σειρά της διαφέρει αρκετά από το 
βιβλίο. Ετσι, πρέπει να σημειώσουμε για όσους 
έχουν διαβάσει το βιβλίο, ότι το παιχνίδι έχει λί¬ 
γα κοινά σημεία με το 
βιβλίο και περισσότερα 
με την ταινία. Εξάλλου, 
τη διαμόρφωση του σε¬ 
ναρίου ανέλαβε 
σεναριογράφος του 
ΗοΙΙγννοοό. Σημαντικό¬ 
τατο όμως ήταν το νέο 
σενάριο να προβάλει 
όσο γινόταν περισσό¬ 
τερο ΤΟ ΪΠ(6Γ3ε(ίν6 
στοιχείο, το οποίο δια- 
πλέκει και εμάς, τους 


σμός των χαρακτήρων. Ολοι έχουν χτιστεί τρισ¬ 
διάστατα, και προέρχονται από υπαρκτό πρό¬ 
σωπα. Η \Λ/β$Ιννοοά δημιούργησε μία ολόκληρη 
σειρά από οπτικό εφέ προκειμένου να “δέσουν” 
σωστά οι χαρακτήρες 
μέσα στο εξίσου τρισ¬ 
διάστατο περιβάλλον. 
Μέσα σε αυτά πρό- 
σθεσε ατμοσφαιρικό 
εφέ, όπως ομίχλη, 
βροχή, φωτιά, κα¬ 
πνούς, τα οποία μας 
φέρνουν ακόμα πιό κο¬ 
ντά στον κόσμο του 
ΒΙ306 Βυηηθτ. Πριν συ- 
νεχίσουμε όμως με τα 
παρασκήνια της παρα- 



εκαπέντε χρόνια μετά την επιτυχημένη κινηματογραφική ομώνυμη ταινία, το 
βίηόβ Ηυηηετ κυκλοφορεί και σε παιχνίδι. Γ τα την έκδοσή του είναι υπεύθυ- 
τ η ίδια εταιρεία που δημιούργησε και την ταινία, οι αυτοαποκαλούμενοι 
[ ΒΙηάβ Ηυηηετ ΡατίηειεΜρ. Οι φαναπκοί αυτοί λάτρας του ομώνυμου βιβλί¬ 
ου και ίου συγγραφέα του ΡΗίΙΙρ Κ. (Κΐηάτεό) Ωίάί αναζητούσαν εδώ και αρ- 
ι μία εταιρεία, που θα μπορούσε να δημιουργήσει με επιτυχία το ζοφερό 
τ φουτουριστικό περιβάλλον του ΒΙηάβ Ηυηηετ και να το μετατρέφα σε παιχνίδι. 
τ έτσι εηέλεξαν την Μεεήνοοά 5ίυάίο$, η οποία πέρα από τη δυνατότητα και την 
όρεξη να δημιουργήσει το συγκεκριμένο παιχνίδι κατείχε και προηγμένα συστήματα 
στη δημιουργία ρε παιχνιδιών. 


χρήστες, μέσα στην υπόθεση. Φυσικά, δεν μπο¬ 
ρούσε να παραληφθεί από τα σχέδια το σκοτει¬ 
νό, βροχερό, γεμάτο ποοπ φωτισμούς, περι¬ 
βάλλον. Ετσι η \Λ/β$ΐ\νοοό κάλεσε τον διορατι¬ 
κό σχεδιαστή δγό Μβοό, τον ίδιο άνθρωπο δη¬ 
λαδή που επινόησε τα σκηνικά της ταινίας, γιο 
να τα μετατρέψει αυτή τη φορά για την ρε έκ¬ 
δοση. Ενα από τα πρώτα στοιχεία που θα παρα¬ 
τηρήσετε στο παιχνίδι είναι ο μεγάλος ρεαλι- 


γωγής, καλό θα ήταν να ρίξουμε μία ματιά στην 
υπόθεση. 

Το σενάριο 

Καλώς ήρθατε στο Ιο$ ΑπηβΙβδ, του έτους 2019. 
Η ζωή στη γή έχει γίνει τελείως διαφορετική 
μετά τον τρίτο παγκόσμιο πόλεμο. Διαφορετική 
προς το χειρότερο. Η πανίδα και χλωρίδα του 
πλανήτη είναι κατεστραμμένη, τα ζώα θεωρού¬ 
νται δυσεύρετο είδος και πωλούνται σε άστρο- 







































νομικές τιμές. Ο φόνος τους θεωρείται εγκληματική ενέργεια. Τα 
ζοφερό κτίρια της πόλης καλύπτονται από την ομίχλη και την ατε¬ 
λείωτη βροχή, καθώς όλοι περιμένουν να δουν τι θα επακολουθή¬ 
σει αυτή την κατάσταση. 0 αποικισμός σε άλλους πλανήτες είναι 
πλέον πραγματικότητα. Τα ανδροειδή έχουν κατασκευαστεί από τα 
εργοστάσια ΤγτοΙΙ ως “εργάτες” και εξερευνητές των αποικιών. 
Το ανδροειδή μοιάζουν εκπληκτικά με τους ανθρώπους, σε βαθμό 
που να μην μπορεί κάποιος να τα ξεχωρίσει εκτός κι αν τους κά¬ 
νει το ειδικό τεστ. Ιδιαίτερα η σειρά Νοχυ$ 6, θεωρείται ότι δια¬ 
θέτει αντίστοιχη δύναμη και εξυπνάδα, με τους κατασκευαστές 
της. Μετά από μία άγρια ανταρσία των Νοχυ$ 6 σε κάποια μακρι¬ 
νή αποικία, τα ανδροειδή κηρύσσονται επικίνδυνα για τη γη. Η επί¬ 
σκεψη και παραμονή τους στη γη θεωρείται παράνομη και διώκε¬ 
ται με τίμημα την ίδια τους τη ζωή. Ετσι ιδρύθηκαν οι ειδικές αστυ¬ 
νομικές μονάδες ΒΙαόο Βυηπβι·, οι οποίες έχουν εντολή να σκο¬ 
τώνουν επί τόπου όποιο ανδροειδές γίνει αντιληπτό. Η πράξη αυ¬ 
τή δεν θεωρείται “εκτέλεση” αλλά “συνταξιοδότηση” των ανδρο- 
ειδών. Εσείς είστε ο νεοσύλλεκτος Ηαγ ΜεΟογ. Ο ανώτερός σας, 
σας αναθέτει μία ειδική αποστολή και σας διατάζει να ερευνήσε¬ 
τε μία υπόθεση που σχετίζεται με δολοφονία ζώων. Οι περισσότε¬ 
ροι κάτοικοι της πόλης δεν έχουν καμία πρόθεση να δολοφονούν 
ζώα, επομένως στην υπόθεση είναι αναμειγμένα τα ανδροειδή. 
Οπως προαναφέραμε, τα ανδροειδή είναι δύσκολο να εντοπιστούν 
με “γυμνό” μάτι. Επιπλέον η φύση της αποστολής είναι τέτοιο που 






ΒίΑΟΕΒϋΝΝΕΗ 


απαιτεί κάθε μέλος της μονάδας να φέρει ειδικό εξοπλισμό. Πα¬ 
ρακάτω θα σας κάνουμε μία σύντομη παρουσίαση και επεξήγηση 
των “εργαλείων" της δουλειάς σας: 

νοίβΙ-ΚθΠίρη 

Πρόκειται για ένα τεστ. Ο μηχανισμός αυτός παρακολουθεί τις αντι¬ 
δράσεις της ίριδας του ματιού του υπόπτου, τη στιγμή που απαντά 
στις ερωτήσεις που του θέτει ο αστυνομικός. Οι ερωτήσεις χωρί¬ 
ζονται σε τρεις κατηγορίες, σε απλές, μέτριες και δύσκολες και 
μέσω αυτών μπορεί να αντιληφθεί ο μηχανισμός αν κάποιος είναι 
άνθρωπος ή ανδροειδές. Βέβαια κάποιο ανδροειδές που θέλει να 
κρύψει την ταυτότητα του, πρέπει να αντιδράσει φυσιολογικά μό¬ 
λις του προταθεί το τεστ, αλλά μπορεί να το διακόψει μόλις βρει 
τα σκούρα. Αυτό, το κατατάσσει στη λίστα των υπόπτων αλλά δεν 
το ενοχοποιεί άμεσα. Ετσι έχει τη δυνατότητα να αποδράσει. 
ΕδρθΓ 

Το σύστημα Ε$ρβτ είναι ένας μηχανισμός ανάλυσης φωτογραφιών, 
που επιτρέπει τη μεγέθυνση και περισκοπική οπτική των αντικει¬ 



μένων μίας φωτογραφίας. Είναι απαραίτητο για την πορεία των 
αποστολών σας μια και χρησιμοποιώντας το μπορείτε να προμη¬ 
θευτείτε στοιχεία που ίσως δεν βρείτε πουθενά αλλού. 

ΚΙ& (ΚποννΙβιΙοβ ΙπΙβ9Γ3ΐίοη ΑδδΐδΙθπΙ) 

Είναι το πιο απαραίτητο εργαλείο σας. Το έχετε μονίμως επάνω 
σας και το χρησιμοποιείτε συνεχώς. Στο Κία καταγράφονται όλα 
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παιχνίδι δύο φορές. Οι εκπλήξεις θα σας ακολου¬ 
θούν μέχρι το τέλος του. Ο χειρισμός του παιχνιδι¬ 
ού είναι απλός. Εξάλλου τα περισσότερα βόνβπίυτβδ 
όπως θα έχετε ήδη διαπιστώσει, χρησιμοποιούν απλό 
χειρισμό. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί περισσότερο ήχους 
του περιβάλλοντος και σπανιότερο μουσική (η οποία 
μουσική είναι γραμμένη από τον Βαγγέλη Παπαθα¬ 
νασίου). Με ένα απλό πάτημα του πιουεε μπορείτε 
να αλλάξετε στην κατάσταση μάχης, όπου ο κέρσο- 
ρας μετατρέπεται σε στόχαστρο. Οι αποστολές σας 
πολλές φορές θα σας φέρουν αντιμέτωπο με αν- 
δροειδή, γι’ αυτό εξασκηθείτε στη σκοποβολή, στην 
ειδική αίθουσα που βρίσκεται στο αστυνομικό τμή¬ 
μα. Η περιπέτεια είναι εξαιρετικό καλοφτιαγμένη, 
τα γραφικό είναι εθιστικό, τα οπτικά εφέ αγγίζουν 
την κινηματογραφική τελειότητα. Χαρείτε την περι¬ 
πέτεια στο ρε σας και ευχηθείτε να μην αποδειχθεί 
ποτέ πραγματική η προφητεία... 


τα στοιχεία μίας υπόθεσης (φωτογραφίες, συνεντεύ¬ 
ξεις, συμπεράσματα) και μεταφέρονται στον κεντρικό 
υπολογιστή της αστυνομίας και των εργαστηρίων. Επί¬ 
σης το Κΐ3 ανοίγει φάκελο για κάθε ύποπτο, με όλα τα 
στοιχεία που τον αφορούν και επιπλέον εισάγει αυτό¬ 
ματα τα αποτελέσματα του τεστ νοίρί- ΚαιπρΗ. 
δρΙίΙΘΓ 

Το ερίπατ είναι το όχημα που χρησιμοποιούν οι ΒΙαόα 
Ηυππατ για τις έρευνές τους μέσα στην πόλη. Το ερίπετ 
διαθέτει χάρτη της πόλης, με όλα τα σημεία που σχετί¬ 
ζονται με την αποστολή. 

Μ3ίη(Γ3Π)6 

Το σύστημα πταίπΙταπιε βρίσκεται στο κτίριο της αστυ¬ 
νομίας. Στο ΓΠ3ίπ(Γ3πΐ6 μπορείτε να μεταφέρετε τα στοι¬ 
χεία του δικού σας Κΐ3 και να πάρετε πληροφορίες που 
έχουν αφήσει εκεί άλλοι συνάδελφοί σας. Το σύστημα 
πΐ3ίηίΓ3πΐ6 περιλαμβάνει και έναν αναλυτή 
Εερετ. 

13& 

Το Ιού (εργαστήριο) αναλύει οποιοδήποτε 
δείγμα μεταφέρετε από το Κία σας στο 
πΐ3ϊπ(Γ3πΐ6 του αστυνομικού τμήματος. 


Οι χαρακτήρες. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει εβδομήντα διαφο¬ 
ρετικούς χαρακτήρες. Πιθανώς να μην τους 
συναντήσετε όλους κι αυτό γιατί το παιχνίδι 
έχει πολλές διαφορετικές εξελίξεις, ανάλο¬ 
γα με τις ενέργειες του κάθε παίκτη. Κάθε 
χαρακτήρας διαθέτει τη δική του νοημοσύ¬ 
νη και μπορεί να εκμεταλλευτεί τις πληρο¬ 
φορίες ή τις καταστάσεις που δεν εντοπίσα¬ 
τε εσείς. Μην φοβάστε όμως ότι αυτό θα σας 
στοιχίσει το παιχνίδι, γιατί κάθε πληροφορία 
που σας διέφυγε μπορείτε να τη βρείτε στο 
πιοΐηίτοπια της αστυνομίας, μέσω του Κί3 
ενός άλλου συναδέλφου. Το παιχνίδι παίζε¬ 
ται ολόκληρο σε γβοΙ ϋπτθ, πράγμα που ση¬ 
μαίνει ότι δεν μπορείτε να παίξετε το ίδιο 


Μία Δεύτερη Γνώμη 

Μάλλον με αγαπάει κάποιος εκεί ψηλά! 
Τι σας έγραφα στο προηγούμενο τεύχος; 
Να λοιπόν ένα δεύτερο παιχνίδι με σε¬ 
νάριο που προέρχεται από βιβλίο Επι¬ 
στημονικής Φαντασίας. Και μάλιστα από 
τον ίδιο συγγραφέα, τον ΡίιϊΙίρ Κ. ϋιοΚ! 
Οπως βέβαια γράφει και η Μαρία Χρυσο- 
χού, το παιχνίδι δεν ακολουθεί τόσο το 
βιβλίο (ϋο Απάτοίάδ 0 γθ3γπ οί ΕΙβοΙπε 
δόββρ?) όσο τη μεταφορά του στο κινη¬ 
ματογράφο μέσω της ομώνυμης ταινίας. 
Αλλά κι αυτή κατατάσσεται έτσι κι αλλιώς 
σπς κλασικές ταινίες ΕΦ. Αυτό που κάνει 
εντύπωση στο παιχνίδι είναι το στοιχείο 
του πραγματικού χρόνου. Αυτό άλλωστε 
μας εμπόδισε από το να γράψουμε κι ένα 
δρεΙΙδόορ, τουλάχιστον στην κλασική του 
μορφή. Για έναν παίκτη όμως, και δη έναν 
αγοραστή του πακέτου, αυτό είναι ίσως 


το σημαντικότερο πλεονέκτημά του. Τα 
περισσότερα βάνβηίυΓβδ, όταν τα τελει¬ 
ώνει κάποιος, σπάνια τα ξαναπαίζει. Στο 
Βΐ3άβ ΠυππβΓ όμως τα πράγματα είναι δια¬ 
φορετικά. Βέβαια όπως και σε οποιοδή- 
ποτε άλλο παιχνίδι, θα πρέπει ο παίκτης 
να θέλει να ξαναπαίξει. θα το θέσω λοι¬ 
πόν απλά: Αν έχετε δει την ταινία και σας 
άρεσε, δεν θα ξεκολλήσετε από το 
3άνθπίυΓθ. Αν δεν την έχετε δει, να τη δεί¬ 
τε! Γ ια την ακρίβεια, δείτε την ταινία, παίξ¬ 
τε το παιχνίδι ΚΑΙ διαβάστε το βιβλίο! Ισως 
κι εσείς, αναρωτηθείτε μαζί με τον θίεΚ 
για την έννοια της “ανθρώπινης οντότη¬ 
τας" και ίσως φανταστείτε πόσο μπορεί 
αυτή η έννοια να διαφοροποιηθεί στο μέλ¬ 
λον. Οταν πλέον εμείς, οι γήινοι, σάρκι¬ 
νοι άνθρωποι, δεν θα έχουμε τα απο- 
κλεισπκά δικαιώματα αυτού του όρου... 

Χρηστός Γληγόρης 
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/ ΜΙΞ Πληροφορική Παρουσιάζει 


Η τύχη του γάλο ® στα χέρια σου ^ 



Ιιο μακρινό μΟλου. πολλοί ομχς/οι παρανομίαν οργανώσεων οσμμπχοιη με οκοπο ψ καεακψη ιου ουμποηος. 
ίχοισις ςδς καιαφερει αε μικρό χρονικο ίιοοιημα να ίεοοαν απο τον πληρη ελεγχο τους ιοηλιοκο οαατημα. 
εχοιιν αποδείξει η δύναμη το «ς. Μια απο τη; προσπάθειες ποο εκανε η κεντρική ομοπτοο ίαίαξίβ για να 
εμποδίσει ψ εξαπλωοη τους, ήταν να οτειίει κατάσκοπους με σκοπο να μάθει το μελλοντικά τους σχέδιο, 
δυστυχώς όμως αυτοί εντοπίστηκαν αμέσως και οδηγήθηκαν σε φυλακές υφίσης ασφαλείας στον πλανητη Αρη. 
Τώρα εσυ παίρνεις τη θέση αυτών των κατασκόπων στην προσπάθεια τους να αποδρααουν και να διαφυγουν 
έκτος των συνόρων του ηλιακού μας συστήματος, ώστε να μεταβιβάσουν τις πληροφορίες που έχουν συλλεξει. 
Μονος σου η σε συνεργασία με εναν άλλο συνάδελφο σου επιβιβάζεσαι στο σκάφος σου και αρχίζεις την 
απόδραση. 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ: 

• Πολύωρο συναρπαστικό ηππιορΙσγ. 

• Ρτε-ΓεπάΒΓβύ γραφικό 

• 13 πίστες οριζοντίου και κάθετου εετοΙΙίηη. 

• 14 διαφορετικά θανατηφόρα όπλα για κάθε παίκτη. 

• 5 μεγαλα αντίπαλα σκάφη. 

• Μέχρι και 47 διαφορετικά παράλληλο εετοΙΙίπη. 

• Δυνατότητα παιχνιδιού δυο παικτών ταυτόχρονα. 

• Εντυπωσιακές κινηματογραφικές σκηνές. 

• Χιλιάδες καρέ κίνησης. 

• Δυνατότητα αγορας οπλών και εχΐτα ζωων στο τέλος 
κάθε επίπεδου. 

• Ηχητικά και φωνητικά εφε. 

• Καταπληκτική μουσική ποιότητας ΟΟ. 


Είπαν ■ 

Περιοδικό ΚΑΜ 

"... (η απόδραση) ώαι ένα παιχνίδι ποο μπορεί άνετα να σταθεί 
δίπ/.α στα αντίστοιχα αγλικα και αμερικάνικα παιγνίδια δράσης 
και να προσφέρει ελλψικά μενού και την ικανοποίηση ότι 
επιτίλον: μπορέσαμε ως Έλλψες να παράνονμε ένα παιχνίδι 
επαγγελματικών προδιαγραφών από το μηδέν και όχι 
μεταφράζοντας κάποιον ξένο τίτλο." 

Περιοδικό ΚΟΜ 

"... Το πρώτο ελλψικό παιχνίδι δράσης, εκατό της εκατό, είναι 
πραγματικότητα. Μια περιπέτεια με διαστημική απόθεση και 
πολύ καλ.ά γραφικό είναι αποτέλεσμα της σντεργασίας της \Ι 1.5 
με τη ΟδαΊι'εΙι." 

Περιοδικό Παιιιαι 

"...Η απόδραση είναι ένας πολύ καλός τίτλος ποι, αξίζει να. τον 
αποκτήσετε. Αλλωστε, είναι και θέμα, πατριωτισμοί), αφοί στην 
Απόδραση όλες οι εντολές είναι;;ραμμένες στα. ελληνικά. 
Προλάβετε λοιπόν να αποδράσετε πριν από το τιλος τον 
παιχνιδιού." 
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$Ι)8άονη)3$(βί 

του Νίκου Ζωγόπουλου 



Ρ133.8ΜΒΒΑΜ.4χ ΟΟ-ΚΟΜ. 
$ουηύΙιΐ35(6Γ 16η συμβατή 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Να το σφάξω, να 
μην το σφάξω; 
Τι να κάνω με 
τούτο χο 
βρωμο-κϋβη; 


ΓΡΑΦΙΚΑ.88% 

ΗΧΟΣ.90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ...82% 

ΑΝΤΟΧΗ.....87% 
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Το $Ιι3(]οιμπι3$(6γ το έχουμε βάλει και σε προη¬ 
γούμενο θά μας, οπότε θα το έχετε δει. Βέ¬ 
βαια, άλλο πράγμα το όβπιο, και άλλο το 
πλήρες παιχνίδι, έτσι δεν είναι; Κατ’ αρ 
χήν να αναφέρω (για να ξεκαθαρί 
ζουμε από την αρχή τα πράγματα) ότι 
το παιχνίδι έχει απαιτήσεις. Αν λοι¬ 
πόν δεν έχετε υπολογιστή με σε¬ 
βαστές δυνατότητες, τότε απλά στα¬ 
ματήστε εδώ και προχωρήστε στο 
επόμενο τβνίβ»! Συγκεκριμένα, εμείς 
το τρέξαμε σε έναν Ρβπΐίυιπ 200ΜΜΧ 
32ΜΒ με Μγεϋηυβ και ΟίαπτοπΟ Μοη$ΐβτ 

ραία τα είταίβργ, καλά 
και τα τηαηρ ρβπιβε, αλλά ένα 
καλό $ΗοοΙ ’βια υρ είναι πάντα ότι χρειά¬ 
ζεται κανείς για να βγάλει άλα τα απωθημένα 
του όταν έχει νεύρα, χωρίς να την “πληρώ¬ 
σουν” οι γύρω του. Δεν ξέρω αν γίνομαι αντιληπτός... 
Τέλος πάντων, το θέμα μας είναι ένα εΗοοί’βπι υρ παι- 
χνίδι από τη γΐ'ωστή μας Ρεμρηοεϊε. 


30, και μπορώ να πω πως ήταν πολύ καλό όσον 
αφορά την ταχύτητά του. Σε κατώτερα συστήμα¬ 
τα, ειδικά χωρίς την απαραίτητη κάρτα που να 
διαθέτει 3ϋ αεεβΙβΓβΙίοη, καλό θα ήταν να μην 
περιμένετε και εκπληκτικές επιδόσεις. Πάντως 
το παιχνίδι διαθέτει και ανάλυση γραφικών 
320X240 για αυτούς που θέλουν να έχουν ένα 
καλό (τοπίο Γ3ΐβ σε Ιο» οπό υπολογιστές. Μάλι¬ 
στα το παιχνίδι διαθέτει αρκετά μεγάλη παραμε¬ 
τροποίηση στο θέμα των γραφικών (Ιονι-ΙιϊηΙι 
ίβχΐυτε Γβ5θΙυ1ϊοπ, άϊΐιηβατ οη-οίΐ, Β6Β Ηαπιρ 
βπιυΐΒΐίοη, κ.λ.π) έτσι ώστε να μπορείτε να φέ¬ 
ρετε το παιχνίδι ακριβώς στα μέτρα σας (ή στα 
μέτρα του υπολογιστή σας, αν προτιμάτε). Το 
δΐΊ30οννπΐ3$(Βτ είνοι ένα παιχνίδι που συνδυάζει 


πολλά 
πράγματα 
μαζί. Τι εννοώ; 
Να σας εξηγήσω. Κατ’ αρχήν 
να πούμε πως εσείς βλέπετε 
τη δράση από προοπτική 
πρώτου προσώπου (ϋοοπι 
δίγίο), αλλά δεν είστε πεζός. 
Συγκεκριμένα οδηγείτε ένα 
όχημα που μοιάζει με 4X4 και 
είναι οπλισμένο ως τα δόντια. 
Σκοπός σας είναι να “φάτε” όσους πιο πολλούς 
εξωγήινους μπορείτε, και να περνάτε τις πίστες. 
Η ιστορία του παιχνιδιού είναι ένα απλό εοίοπεο 
ίϊεΐίοπ σενάριο. Βασικά οι εξωγήινοι έχουν κάνει 
εισβολή και εσείς θα πρέπει να τους απωθήσετε. 
Εχετε στη διάθεσή σας ένα κανόνι Ι3$βτ το οποίο 
είναι το βασικό σας όπλο. Βέβαια, μην περιμένε¬ 
τε από αυτό και πολλά πράγματα, απλά είναι ένα 
όπλο που υπάρχει για νο αντιμετωπίζετε τους μι¬ 
κρούς εχθρούς, αλλά σε κάποιες περιπτώσεις θα 
σας βγάλει οπό πολύ δύσκολες στιγμές “ασπρο¬ 
πρόσωπους ”, κυρίως χάρη στην ταχυβολία του. 
Ομως όπως ίσως θα περιμένατε, υπάρχουν και 
άλλα όπλα διαθέσιμα, τα οποία ονομάζονται “δευ- 
τερεύοντα όπλα”. Αυτά είναι το ένα πιο ισχυρό 
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από το άλλο, αλλά έχουν και αυτά πλεονεκτήματα και μειονεκτήμα¬ 
τα. Υπάρχουν τα εξής όπλα για να χρησιμοποιήσετε: ΡΙιοΙϊε εαπποπ: 
μέτρια ακτίνα δράσης και μέτριος ρυθμός ρίψης, Μβοίιΐπβ ρυπ: βα¬ 
ρά όπλο μεγάλης εμβέλειας αλλά μεγάλη κατανάλωση πυρομαχικών, 
Μϊ8$ϊΐ6 ΙαυπεΙιετ: βαρά όπλο μέσης ακτίνας δράσης, καλά για ακίνη¬ 
τους στόχους, Οτβπαάβ ΙαυπεΙιετ: βαρά όπλο τακτικής, μικρής εμ¬ 
βέλειας, και τέλος το Βΐρ 6υπ: πολά βαρά όπλο με μεγάλη ενέργεια. 
Προσοχή γιατί δεν διαθέτει πολλά πυρομαχικά. Οπως είδατε τα όπλα 
είναι λιγοστά, αλλά τα αποτελέσματά τους είναι εντυπωσιακά. Βέ¬ 
βαια μέσα στο παιχνίδι όταν σκοτώνετε εχθρό, αυτός αφήνει κάποιο 
ροΜ/βτ-υρ πίσω του, το οποίο μπορεί να είναι μια μικρή αναπλήρωση 
ενέργειας -συνήθως- αλλά πολλές φορές θα βρείτε και άλλα χρήσι¬ 
μα πραγματάκια. Οι εχθροί σας είναι μηχανικό τέρατα, αλλά έχουν 
και ζωντανοός ιστοός, πράγμα που σημαίνει πως είναι περισσότερο 
εγάΟΓβδ παρά το(>οΙ$, όπως ισχυρίζεται το ιποηυοΙ. Πάντως οι εχθροί 
είναι τρομαχτικοί, κυρίως λόγω του μεγέθους τους. Μιλάμε πως με¬ 
ρικοί είναι πραγματικά τεράστιοι. Γενικότερα το παιχνίδι δεν είναι 
κάποια φοβερή ιδέα, αλλά όμως είναι ένα από τα πιο καλό 8ίιοο!’επι 
υρ που κυκλοφοροάν, και αυτό γιατί το ροπιβρΙαγ του, παρόλο που 
δεν διαθέτει νότες πρωτοτυπίας, έχει αυτό το κάτι που σε κάνει να 
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θα σας πείσει και με το παραπάνω. Επίσης να ποάμε και για τον επί¬ 
σης πολά καλό ήχο του δΙιαύοΜίΊΐαεΙβΓ, ο οποίος χρησιμοποιεί το σύ¬ 
στημα Ο-δουπό, με αποτέλεσμα να ακοάγεται πολά “ογκώδης” και 
με σωστό “βάθος”, σαν να είσαστε πραγματικά εκεί. Οσο για τη μου- 


“κολλάς”. Είναι πραγματικά ένα παιχνίδι που θα σας κάνει να απο¬ 
βάλλετε όλα τα βίαια ένστικτα από μέσα σας. Το καλύτερο σκηνικό 
είναι όταν αμολάτε πύραυλο στα μούτρα κάτι εχθρών που μοιάζουν 
με σραχνίδες (α ρε δ(3Γ5άίρ Ιτοορβτδ, όλοι σε αντιγράφουν), και βλέ¬ 
πετε ένα συνονθύλευμα από κομμάτια, αίματα, διάφορα άλλα ζουμιά 
(προερχόμενα από τους εχθρούς σας βεβαίως) και φλόγες να τυλί¬ 
γουν τον γύρω χώρο! Μιλάμε για ΤΗΝ πόρωση. Εδώ να πω και ένα 
μικρό παράπονο που έχω σχετικό με τα οοπ1τοΙ$ του παιχνιδιού. Πολ¬ 
λές φορές θα ξεχνάτε ότι οδηγάτε όχημα και θα αρχίσετε να τρέχε¬ 
τε προς τα εμπρός, και μόλις δείτε τους εχθρούς σας, και αφήσετε 
το πλήκτρο που σας κινεί προς το εμπρός, θα δείτε με τρόμο ότι εσείς 
συνεχίζετε την πορεία σας προς τα πάνω τους. Το κόλπο είναι να πα¬ 
τάτε το πλήκτρο κίνησης προς τα πίσω για να φρενάρετε, αλλά και 
πάλι πρέπει να το συνηθίσει αυτό όποιος το παίξει για πρώτη φορά. 
Γενικά θα πρέπει να κινείται κανείς αργά και προσεκτικό, γιατί οι 
εχθροί παραμονεύουν σε κάθε γωνία, και ον τρέχετε γρήγορα δεν 
θα μπορείτε να ελέγχετε το όχημά σας. Ενα σημείο που πρέπει να 
τονιστεί είναι ο τομέας των γραφικών. Αν λοιπόν όπως λέγαμε προη¬ 
γουμένως, έχετε ένα καλό ΡΟ, τότε θα δείτε τα υπέροχα 3ϋ γραφι¬ 
κά του να κινούνται ρευστότατα και σε πολύ καλές τοχύτητες. Επί¬ 
σης οι εκρήξεις είναι φοβερές, τρομερές, “χορταστικές” και τέλει¬ 
ες. Το περιβάλλον (αν και είναι σχετικά απλό σχεδιασμένο) θα σας 
δώσει πολύ καλά την εντύπωση του εγκαταλειμμένου πλανήτη, και 


σική, είναι πραγματικά φοβερή. 

Εν κατακλείδι, στα τεχνικό σημεία (γραφικά, ήχος, 3ϋ βπρίπβ) το 
παιχνίδι δεν περπατάει” απλά”, αλλά πετάει. Ετσι λοιπόν, αν σας αρέ¬ 
σουν τα $Ιιοο('6ΐη υρ παιχνίδια, αν έχετε καλό ΡΟ (κάτι τέτοιο: Ρβπΐίυιπ 
166-200ΜΜΧ, 32ΜΒ, 3ϋίχ), και αν θέλετε να περάσετε αρκετές 
ώρες (για την ακρίβεια πάρα πολλές ώρες, μια και το παιχνίδι είναι 
λίγο δύσκολο) σκοτώνοντας κακούς εξωγήινους, τότε νομίζω πως 
το δ>ΐ3όοννπΐ38(6Γ θα σας ταιριάζει... γάντι! 
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του Σταμάτη Λούβρου 
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ϋΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Αναζητώντας 
τον διάδοχο του 
Οταηά Ρπχ 2 


ΓΡΑΦΙΚΑ.89% 

ΗΧΟΣ.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.74% 

ΑΝΤΟΧΗ.78% 
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Το παιχνίδι τρέχει μόνο σε σύστημα 
με επιταχυντή γραφικών! Αν λοι¬ 
πόν δεν είστε έτοιμοι γιο την 
αγορά της πολυπόθητης 3Θ 
κάρτας, τότε το κείμενο 
που ακολουθεί σίγουρα 
θα σας βάλει σε πολλές 
σκέψεις κοι πιθανώς... 
σας αναγκαοει να κά¬ 
νετε κάποιο επιπλέον 
έξοδα. Ρενηποεϊε και 
ΒΪΖ3ΓΓ6 0τ63(ίοπ8. Ενας 
επιτυχημένος συνδυα¬ 
σμός εταιρειών που έρχε¬ 
ται από το Ρΐ3γ$(3(ίοπ με¬ 
τρώντας ήδη μερικές επιτυχίες 
σε παγκόσμια κλίμακα. Το αντίστοιχο 
παιχνίδι στο Ρΐ3γ$ΐ3ΐίοπ μπορεί να διέθετε φο¬ 
βέρα γραφικό, εθιστικό ήχο και άψογα χαρα¬ 
κτηριστικά, είχε όμως έναν αρκετά δύσκολο χει¬ 
ρισμό με αρνητικές συνεπειες στο ηοπιβρΙογ. Στα 
ίδια περίπου πλαίσια κινείται και το αντίστοιχο 
παιχνίδι της Ρεγροδϊε για ΡΟ. Η αρχική εντύ¬ 
πωση από την κίνηση του παιχνιδιού είναι θαυ¬ 
μάσια, με τον επιτοχυντή τρισδιάστατων γραφι¬ 
κών να κάνει... χρυσές δουλειές και νο βρίσκε¬ 
ται στις καλύτερες στιγμές του. Εδώ φυσικά μην 
περιμένετε να δείτε τις γνωστές καθυστερήσεις 
ή τις ενοχλητικές διακοπές στο 3πίπΐ3ΐίοη. Αυτά 
είναι περασμένα- ξεχασμένο, τουλάχιστον για 
τους τυχερούς που διαθετουν 30 κάρτα. Για τους 
υπόλοιπους, είπομε... Η κατάσταση είναι μονό¬ 
δρομος. θέλετε Ρ1 στο Ρϋ σας; Δυστυχώς πρέ¬ 
πει να πληρώσετε. Και λέμε δυστυχώς, όχι τόσο 
γιατί οι 3Θ κάρτες είναι ακριβές (που δεν είναι), 
αλλά γιατί έτσι που έχουμε μπλέξει με τα ΡΟ εί¬ 
μαστε αναγκασμένοι να κάνουμε συνεχώς ανο- 



παρουσίαση 

Υ του ΡοππυΙα 1 ’97 της ΡχμρποβίΒ 
στα ΡΟ ήταν εδώ και αρκετό καιρό 
μία από τις μεγάλες επιθυμίες μας. Η 
επιθυμία αυτή συνοδευόταν όμως από 
έναν φόβο όταν σκεφτόμασταν τι απαιτή 
σεις θα έχει αυτό το παιχνίδι για να τρέ- 
ξει. Η επιθυμία μας τελικά πραγματο¬ 
ποιήθηκε και οι φόβοι μας, όπως 
αποδείχτηκε, δεν ήταν αδι- 


βαθμιση, όσο οδυνηρή κοι αν είναι αυ¬ 
τή για το πορτοφόλι μας. Εχουμε 
μπει για τα καλό στην πρίζα 
και δεν μπορούμε να κά- 
\ νουμε αλλιώς. Το παρή- 
γορο όμως είναι άτι έτσι 
αισθάνονται πολλοί άλ¬ 
λοι παίκτες και αυτά 
μας δίνει κουράγιο. 

Ας περάσουμε όμως 
κατευθείαν στο παιχνί¬ 
δι -έστω και με βαριά 
' καρδιο- για να δούμε τις 
καινούριες ολλαγές που πε- 
ριλομβάνει το ΡοττηυΙβ 1'97. 
Υπαρχουν συγκεκριμένο συν¬ 
δυασμοί καινούριων ομάδων και οδη¬ 
γών. ενώ θα βρείτε και την καινούριο πίστα θταπά 
Ρτίχ της Αυστρίας. Το γραφικό το βλέπετε στις 
φωτογραφίες και καλύτερα εδω που το λέμε, 
γιατί άντε να ψάχνεις λόγια για να περιγρόψεις 
ουτή την κοτάσταση. Φανταστείτε ουτα τα περι¬ 
βάλλοντα να περνούν από δίπλα σας με τρομα¬ 
κτική ταχύτητα και πείτε μας αν μπορείτε νο τα 
περιγραψετε εσείς. Φοβερο σχέδιο υπάρχει και 
στα μοντέλο των αυτοκινήτων, ενώ αξίζει να ση¬ 
μειωθεί άτι το καθένα απ' αυτά διαθέτει εντε¬ 
λώς ξεχωριστά τεχνικά χαρακτηριστικό. Στο 
ΠΊοηυοΙ του παιχνιδιού θα βρείτε τα προφίλ των 
ομάδων και των οδηγών που συμμετέχουν στο 
πρωτάθλημά, κάτι πολύ χρήσιμο για τους λάτρεις 
των στατιστικών και της εξαιρετικής ακρίβειας. 
Επίσης θο μπορείτε νο μάθετε το αναλυτικά σχέ¬ 
διο της κάθε πίστας, ώστε να ξέρετε που ακρι¬ 
βώς πρέπει νο επιταχύνετε, να στρίψετε ή να 
“κάψετε" απότομο το τιμόνι οος. Πρώτα απ' άλα, 
το παιχνίδι σας καλεί να επιλέξετε το πτοάο που 
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θέλετε. Αν επιθυμείτε να παίξετε Ατεαάβ. τότε υπάρχει η σχετική 
επιλογή που ακολουθείτε γιο να λάβετε μέρος σε ένον απλό και σχε¬ 
τικό απροβλημάτιστο αγώνα. Το “απροβλημάτιστο” που είπαμε ση¬ 
κώνει βέβαια μεγάλη συζήτηση αλλά τώρα τι να πρωτοαναφέρει κα¬ 
νείς. Φαίνεται ότι η αγαπητή μας Ρ$γηηο5ί$, στην προσπαθειό της 
να προσφέρει εντυπωσιακό γραφικό, αληθινό ήχο και συνολικά προ¬ 
σεγμένη εμφάνιση, ξέχασε τι σημαίνει εθιστικό ηαπτβρίαγ σε ένα 
παιχνίδι. Και φαίνεται ότι το έχουν ξεχάσει και πολλοί νέοι παίκτες. 
Αλλά αυτοί δε φταίνε σε τίποτε γιατί προφανώς δε γνώρισαν ποτέ 
εθισμό από το ηβιπβρίαγ κάποιου τίτλου, επειδή απλούστατα οι εται¬ 
ρείες τα τελευταία χρόνια άλλαξαν τις προδιαγραφές των παιχνι- 
διών τους δίνοντας σημασία σε άλλους τομείς. Και καλά αυτοί, αλ¬ 
λά η Ρ$γ 9 πο$ίδ; Δεν έπρεπε να προσέξει το παιχνίδι της; Τέλος πό¬ 
ντων. Εχετε δίκιο. Αφήνω την γκρίνια. Στο Οτοπό Ρτίχ υπάρχουν 
τέσσερα επίπεδα δυσκολίας (Νονίεβ, Απιβίευτ, ΡΓΟίΒδδίοπβΙ και 



ΕχρβτΙ) με όλα τα βοηθήματα ή τις δυσκολίες που συνεπάγεται το 
καθένα απ' αυτά. Σας συμβουλεύουμε όμως αν είστε καινούριοι στο 
άθλημα, να επιλέξετε το ευκολότερο επίπεδο γιατί το παιχνίδι είναι 
από τη φύση του δύσκολο. (Και βετεράνοι να είστε, μην ντρέπεστε 
καθόλου. Επιλέξτε Νονίεβ και θα μας θυμηθείτε). Ωστόσο εδώ πρέ¬ 
πει να πούμε ότι και το θεωρητικό $ίιπυΐ3ίίοη που προσφέρει το παι¬ 
χνίδι στο ΟΒΑΝΩ ΡΗΙΧ ιποάβ, δεν ικανοποιεί με το πλήθος και την 
ποικιλία των επιλογών του κάτι που έκανε το αντίστοιχο παιχνίδι 
της μεγάλης Μίετορτοδβ και που χάρη σ' αυτό κυρίως καθιερώθη¬ 
κε ως καθαρόαιμος εξομοιωτής αγώνων Φόρμουλα 1. Αυτά όμως 
είναι είναι ψιλό γραμματα, και δε θα τολμήσουμε να κάνουμε κά¬ 
ποια ανόητη σύγκριση. Πραγματικό αν κάναμε κάτι τέτοιο θα συ¬ 
γκρίναμε ανόμοια πράγματα. Ναι ανόμοια! Μιλάμε για διαφορετικές 
εποχές, για διαφορετικές τεχνολογίες και ταχύτητες και γενικά για 
εντελώς διαφορετικές φιλοσοφίες. 

Τα χαρακτηριστικό τέλος που αξίζουν της προσοχής μας είναι δια¬ 
φορετικά στο κάθε παιχνίδι και σίγουρα έχει το καθένα τη γλύκα 
του. Από τη μία μεριά, υπάρχει ένα καταπληκτικό σε εμφάνιση παι¬ 
χνίδι με την τελευταία λέξη της τεχνολογίας στην τρισδιάστατη κί¬ 
νηση, θαυμάσια γραφικά, πολλές κάμερες, εθιστικό ήχο και γνήσιο 
σχολιασμό και από την άλλη υπάρχει ο ορισμός του απόλυτου και 
κορυφαίου ραττιβρίον· Σίγουρα δεν πρόκειται να σας πούμε να κλεί¬ 
σετε στο ντουλάπι της βιβλιοθήκης σας το Ωταπό Ρτίχ 2 της 
Μίετορτο$ε. αλλά αντίθετα θα σας προτείναμε να το φορτώσετε και 
να θυμηθείτε εκείνες τις όμορφες εποχές της ασυναγώνιστης εξο- 
μοίωσης. Και αυτό γιατί δεν ξέρουμε κατά πόσο αξίζει τον κόπο μία 
αναβάθμιση του συστήματος (και ταυτόχρονη υποβάθμιση ή υποτί¬ 
μηση του εισοδήματος σας) για να παίξετε ένα όμορφο 31X306 με 



$ίπιυΐ3ΐίοη “προεκτάσεις”. Οσοι αναρωτιέστε τι εννοούμε λέγοντας 
"προεκτάσεις" σας λέμε ότι και εμείς το ψάχνουμε. Και μάλλον θα 
το ψάχνουμε μέχρι να γεράσουμε. Αν προλάβουμε... 

Πρέπει να σημειώσουμε τέλος ότι το παιχνίδι τρέχει χωρίς πρόβλημα 
στα εξής τσίπσετ/κάρτες 3Ω: -30ίχ 4ΜΒ (Οίβιτιοπά ΜοπδΙετ 3Ω, 
ΟτεΙτίά ΒίηΜεουδ 3Ω) -ΜβΙγοχ Μγ$1ίηυε 4ΜΒ -Πεπάίΐίοη νεπΙε/30 
Βΐ3$(ετ 4ΜΒ -3Ω Ι3ό$ Ρεππεάία 4ΜΒ. Υπάρχει υποστήριξη ΩίιχεΙβΩ 
σε ανάλυση 640x480. ηαΐίνε υποστήριξη για κάρτες με 3ϋίχ οΜίρεβΙ 
σε 640x480, και ΒβπάίΙίοπ νετίΐβ είιίρ$βΙ/3Ω ΒΙαεΙβτ 320x240. 
512x384, 640x480. 
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Α ν κάποτε είχατε υποσχεθεί στον 
εαυτό σας ότι κάποια μέρα θα 
καταφέρετε να πιλοτάρετε ένα 
μονοκινητήριο αεροπλάνο και 
βλέπετε ότι αυτά δεν μπορείτε να 
το πετύχετε στο άμεσο μέλλον, τότε ανή¬ 
κετε σε μία συγκεκριμένη κατηγορία παι¬ 
κτών. Ανήκετε δηλαδή σ’ αυτούς που δε 
διαθέτουν ένα πανάκριβο ελικοφάρο αε¬ 
ροπλάνο, ωστόσο μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιήσουν άριστα τον υπολογιστή και την 
οθόνη τους! 

Η 3ιθγγ3 βοήθησε σημαντικά όλους εσάς αφού 
ανέλαβε να δημιουργήσει έναν εξομοιωτή πτή¬ 
σης επαγγελματικού επιπέδου. 

Το παιχνίδι μπορεί να θεωρη¬ 
θεί ως ένας εξελιγμένος ηλε¬ 
κτρονικός “δάσκαλος” πολιτι¬ 
κών πτήσεων. Καταλαβαίνετε 
λοιπόν ότι τα πράγματα δυ¬ 
σκολεύουν από την αρχή. Αν 
έχετε την παραμικρή αμφιβο¬ 
λία για τις δυσκολίες που θα 
αντιμετωπίσετε στη συνέχεια, 
τότε αν σας πούμε 4τι το 
ιπαπυαΙ του παιχνιδιαόνρτόνει 
τις 300 σελίδες, σίγουρα θα αλ¬ 


λάξετε άποψη. Ας αφήσου- 
με όμως τα δύσκολα της 
υπόθεσης για να περάσου¬ 
με στα ευχάριστα όπως εί¬ 
ναι η ακρίβεια των τεχνι¬ 
κών χαρακτηριστικών, των 
πιλοτηρίων και των παρα¬ 
μέτρων πτήσης, τα πολύ 
καλό γραφικό, η καταπλη¬ 
κτική αίσθηση και οι πραγ¬ 
ματικοί χάρτες. Αρχίζοντας 
από τα γραφικό, πρέπει να 
αναφέρουμε ότι γενικό έχει 
γίνει εξαιρετική προσπά¬ 
θεια ώστε να μεταφερθούν 
με ακρίβεια τα πραγματικό 
περιβάλλοντα στο παιχνίδι, αλλά δυστυχώς με¬ 
ρικές φορές νομίζαμε ότι πετοϋσαμε πάνω από 
μία τεράστια πολύχρωμη... σκακιέρα! Το μέγε¬ 
θος των πολυγώνων που σχημάτιζαν το έδαφος 
ήταν τόσο μεγάλο, και αλλοίωνε την αρχικό κα¬ 
λή αίσθηση του παίκτη και την ομορφιά του σκη¬ 
νικού. Τα μοντέλα των αεροσκαφών ωστόσο, 
έχουν σχεδιαστεί πολύ καλό, ενώ αν επιλέξετε 
οποιαδήποτε εξωτερική κάμερα θα δείτε να αλ¬ 
λάζουν οι σκιές στο αεροπλάνο σας ανάλογα με 
τη στροφή που κάνετε και την κατεύθυνση που 
ακολουθείτε. Την πρώτη φορά που θα βάλετε σε 
λειτουργία τον κινητήρα, θα βρεθείτε αντιμέ¬ 
τωποι με μία μεγάλη έκπληξη. 0 ήχος που φτά¬ 
νει στο πιλοτήριο από τις μηχανές είναι εκπλη¬ 
κτικά ρεαλιστικάς και δε χορταίναμε να τον αχού¬ 



με. Δίνοντας λίγες στρβψες 
στον κινητήρα, μεταβάλλε¬ 
ται αυτόματα ο ήχος του και 
ο ενθουσιασμός κορυφώ- 
νετοι. (Συμβουλή: Αν δεν 
καταφέρετε να απογείωσε-. 
τε το αεροπλάνο σας, καθί¬ 
στε στο πιλοτήριο, ακούστε 
τον ήχο του κινητήρα σας 
και φωνάξτε μία αεροσυ¬ 
νοδό για να... απολαύσετε 
μαΟ της το καταπληκτικό 
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ΡΠΟΡΙΟΤ 




ρα μας, θα έπρεπε να προστεθούν και κά¬ 
ποια άλλα χαρακτηριστικά στο παιχνίδι. Αυ¬ 
τοί θα ήταν για παράδειγμα μία απεργία των 
υπαλλήλων εδάφους της Ολυμπιακής η 
οποία θα συνοδευόταν από άγριο ξύλο ανά¬ 
μεσα σε απεργούς και αστυνομία (να το 
βΓεοόβ στοιχείο που λέγαμε). 

Ο παίκτης θα μπορούσε να αναλάβει τη δι¬ 
οίκηση της Ολυμπιακής, με σκοπό να την 
κάνει κερδοφόρα (αυτό είναι ένα καλό ανέκ¬ 
δοτο και ταυτόχρονα ένα πρόσθετο στοιχείο 
στρατηγικής και διοίκησης επιχειρήσεων), 
θα μπορούσαμε να αναφέρουμε αρκετά άλ¬ 
λα πρόσθετα χαρακτηριστικά για το παιχνί¬ 
δι που αφορούν τη χώρα μας, αλλά... δεν 
ενδιαφέρουν κανέναν άλλον. Από την άλλη 
μεριά, ποια καταξιωμένη εταιρεία δημιουρ¬ 
γίας παιχνιδιών θα μπορούσε να γνωρίζει τι 
γίνεται στη χώρα μας; Σωστά το μαντέψα¬ 
τε. Καμία. Εδώ εμείς που ζούμε στην Ελλά¬ 
δα και δεν καταλαβαίνουμε τί γίνεται! 


τοπίο στο αεροδρόμιο). Για τη βόλτα σας, 
μπορείτε να επιλέξετε από μία σειρά μονο¬ 
κινητήριων και δικινητήριων αεροπλάνων 
με μονό ή διπλό έλικα ή με στροβιλοκινη¬ 
τήρες. Μπορείτε λοιπόν να πάρετε ένα ευ¬ 
έλικτο μονοκινητήριο και να περιπλανηθεί- 
τε σε διάφορες περιοχές της Αμερικής να 
απογειωθείτε από 3000 αεροδρόμια και να 
περάσετε πάνω από 29 φωτορεολιστικά ρε- 
νταρισμένες πολιτείες. Η κάθε μία απ' αυ¬ 
τές τις πόλεις διαθέτει 60 τετραγωνικά μι¬ 
λιά λεπτομέρειας. Στην προσπάθειά σας αυ¬ 
τή, θα σας βοηθήσουν διάφορα όργανα κα¬ 
τεύθυνσης τα οποία περιλαμβάνονται στο 
Εθνικό Σύστημα Αεροδιαστημικής! Να πού¬ 
με επίσης ότι στις καθιερωμένες επιλογές 
περιλαμβάνεται το 6Ρδ (ΘΙοάοΙ Ροείϋοπΐηο 
δγείβπι), ένα δορυφορικό σύστημα που 
προσδιορίζει με εξαιρετική 
ακρίβεια τη θέση σας στο χάρ¬ 
τη. Πάνω απ' όλα, το πρόγραμ¬ 
μα σας παρέχει 30 ίυΙΙ ιποΐΐοη 
νίόοο, που καλύπτουν τους βα¬ 
σικούς αλλά και τους δυσκο¬ 
λότερους ελιγμούς πτήσεως. 

Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να 
γίνει στο εκτενέστατο ιποπυαΙ, 
το οποίο καλύπτει τεχνικές οε- 
ροπλοίας, λεπτομερειακές οδη¬ 
γίες λειτουργίας του σκάφους 
κα^φυσική πτήσ«ως·Πολύ 
χρή^μοι θα σΛ φανούν έτη· 

•σης οΓοιΡΙϊαβ χϊρτες. Τι είπα¬ 
τε; Δε χρειάζεστε χάρτη; Ε όχι ρε παιδιά. 
Αυτό μας έλειπε. Να πετάμε με μονοκινη¬ 
τήριο και να μην έχουμε χάρτα. Αφαιρέστε 
τότε και το όργανα ελέγχου γκκχα έχετε 
ένα πολύ καλό τρόπο αυτοκτονίας. 

Στον τομέα των γραφικών συνολικό το Ρτο 
ΡϊΙοί δεν μιλούμε να'πούμε ότι εντυπω¬ 
σιάζει τον ι^αίκτη. Ο τομέας αυτός να ση¬ 
μειωθεί ότι είναι ζωτικής σημασίας για κά¬ 
ποιον που<δεν ενδιαφέρεται αποκλειστικά, 
για την εκμάθηση των οργάνων πλοήγησης 
και θέλει όμορφα περιβάλλοντα. Ο εξομοι- 
ωτής παρουώόζει μόνο μία ανάλυση 
4640x480 με 256 χρώματα) ενώ δεν υπάρ¬ 
χει υποστήριξη για τρισδιάστατες κάρτες. 
Τα (βχΐυτοε του εδάφους παρουαιά^αά* ςμα 
ειδικό εφέ λάμψης όταν τα βλέπεις από τα 


υψηλά στρώματα 
του αέρα και με- 
τατρέπονται σε τε¬ 
ράστια χοντρο¬ 
κομμένα ρΐχβίε 
όσο κατεβαίνεις. 

Μερικά όμορφα 
εφέ περιλαμβά¬ 
νουν τους κραδα¬ 
σμούς στο αερο¬ 
σκάφος την ώρα 
που ανάβει ο κινη¬ 
τήρας, αλλά η γε¬ 
νική εντύπωση 
από το παιχνίδι, 
δεν αγγίζει την 

κορυφή. Σε μία - 

άμεση αντιπαράθεση με το ΡΙϊηάΙ δΐπτυΐαίοτ 
της ΜίετοεοΑ, (άβ$( εβϋβτ εξομοιωτή πολι¬ 
τικής πτήσης όλων των εποχών), το ΡΗΟ 
ΡΙίΟΤ υστερεί συνολικά. Παρόλα αυτό υπάρ¬ 
χουν αρκετοί επιμέρους τομείς στους οποί¬ 
ους διοκρίνεται το παιχνίδι της δΐοττα και 
στους οποίους ωστόσο, αναφερθήκαμε πρω¬ 
τύτερα. Ενα παράπονο που έχουμε από τη 
8Ϊ6ΙΤ3 είναι ότι δεν υπάρχουν αεροδρόμια 
και περιοχές άλλων χωρών. Φυσικά αυτό 
δεν ήταν δυνατό να υλοποιηθεί καθώς στην 
περίπτωση που ο χάρτης απεικόνιζε τη χώ¬ 
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Γθΐκίθπης, το οποίο είναι πιο απαιτητικό μεν 
σε ισχύ της ερυ, αλλά δεν απαιτεί κάρτα 
γραφικών με 3ϋ 3εεβΐ8Γ3ΐίοη. Επίσης θα 
μπορείτε να ρυθμίσετε και την ανάλυση 
των γραφικών αλλά και κάποιες επιμέρους 
ρυθμίσεις, έτσι ώστε να μπορείτε να απο¬ 
λαύσετε το παιχνίδι χωρίς να χρειαστεί να 
πάτε για αναβάθμιση. Το παιχνίδι παίζεται 
πολύ απλά. Εσείς ελέγχετε με το ιπου$θ 
(ή το πληκτρολόγιο, ςοΓΠβροά, κ.λ.π.) το 


Τ ο ατεπάβ είχε κάνει πάταγο 
στις αίθουσες ψυχαγωγίας, 
και η 5β33 το ήξερε καλά 
αυτά. Ετσι λοιπόν αποφάσι¬ 
σε να βγάλει τον διάδοχο 
του θρυλικού νϊτίυβ εορ, και στο 
ΡΟ. Οπως έχουμε δει στο παρελ¬ 
θόν, η Εβρα, όσον αφορά τα παιχνί¬ 
δια που βγάζει σε ρε, είναι ικανή 



για το καλύτερο (δβρα Καΐΐμ) αλλά 
και για το χειρότερο (5οηίε 3Ω). Αυ¬ 
τή τη φορά όμως, είναι μάλλον προ¬ 
φανές ότι η ιαπωνική εταιρεία είναι 
σε μεγάλη φόρμα! 

Αυτό το είδος των δίιοοί’βητι υρ παιχνιδιών 
δεν ξεκίνησε με την εμφάνιση του νίΓΐυο 
εορ. 0 πρωτοπόρος ήταν ένα παιχνίδι της 
Τοίίο, το περίφημο ΟρετοΙίοπ \Λ/οΙί. Το νίΠυο 
εορ ήταν ένα παιχνίδι που απλά πήρε την 
ιδέα του Ορεταΐίοπ ννοΐί και εξέλιξε τα γρα¬ 
φικά ενώ ταυτόχρονα βελτιώθηκε και το 
ραπΊβρΙαγ. Η έκδοση του διαδόχου του για 
ρε, νίιΐυα εορ 2, μας έρχεται σε ένα εά, και απαι¬ 
τεί για εγκατάσταση 20ΜΒ (ή 40ΜΒ σε ίυΙΙ εγκα¬ 
τάσταση). Η δβρα έχει κάνει ιδιαίτερα προσεκτι¬ 
κή δουλειά, και αυτό φαίνεται από την αρχή του 
παιχνιδιού. Οσοι τυχεροί διαθέτετε μια καλή κάρ¬ 
τα γραφικών, το νίάυβ εορ 2 θα σας ικανοποιή¬ 
σει αφού υποστηρίζει και θίΓβεΙΧ φυσικά, αλλά 
και 3Ε)ίχ, και φυσικά υπάρχει και το απλό $οίίνν3Γβ 


στόχαστρό του όπλου σας, και απλά σκοτώνετε 
τους τρομοκράτες. Βέβαια στην πράξη αυτό δεν 
είναι και τόσο απλό να γίνει, για πολλούς λόγους. 
Κατ’ αρχήν το όπλο πρέπει να το ξαναγεμίζετε 
γιατί διαθέτει έξι σφαίρες. Βέβαια το επαναγέ- 
μισμα γίνεται με ένα κουμπί μόνο (δεξί πλήκτρο 
του πτουεβ, ή από το πληκτρολόγιο), αλλά σας 
τρώει χρόνο και πολλές φορές το μήνυμα “ΓβΙθ3(Τ 
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βαθμό δυσκολίας. Το κάθε σενά¬ 
ριο χωρίζεται σε σκηνές, οι οποί¬ 
ες ενώνονται νοηματικά με κά¬ 
ποια μικρά 3ϋ ϊηίπιαίίοηε. Σε πολ¬ 
λές περιπτώσεις, το παιχνίδι θα 
σας δώσει τη δυνατότητα να επι- 
λέξετε που θα πάτε, δηλαδή η 
δράση σε κάποια σημεία σταμα¬ 
τάει για να επιλέξετε εσείς τη συ¬ 
νέχεια της δράσης (και όχι όπως 
κάποια άλλα αντίστοιχα παιχνίδια 


που εμφανίζεται θα σας κρύψει τη δράση. 
Μια καλή ιδέα είναι να πατάτε το ίίτβ και το 
ΓβΙθ3ά ταυτόχρονα όταν πυροβολείτε, οπό¬ 
τε δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα, μια και το 
όπλο θα γεμίζει συνέχεια! Καλό κόλπο, έτσι; 
Οι εχθροί σας είναι τρομοκράτες, γκάν- 
γκστερ, πληρωμένοι δολοφόνοι, και άλλοι τέ¬ 
τοιοι εξαίρετοι κύριοι. Δεν χρειάζεται βέβαια 
να σας εξηγήσω το τι θέλουν να σας κάνουν, 
έτσι δεν είναι; Εσείς από την πλευρά σας, 
εκτός του περιστρόφου που διαθέτετε, θα 
μπορείτε να πάρετε κάποια ροννβτ υρ τα 
οποία θα σας βοηθήσουν πάρα πολύ, μια και 
στα σημεία που θα τα αποκτάτε (ή εν πάσει 
περιπτώσει, στα σημεία που θα σας δίνεται 
η ευκαιρία να αποκτήσετε), θα γίνεται χαμός 
από εχθρούς. Εκτός από τους εχθρούς όμως, 
υπάρχουν και οι πολίτες, που προσπαθούν 
να κρυφτούν από τα πυρά των δύο πλευρών 
(των κακών και τη δική σας), και εσείς δεν 
πρέπει να τους πυροβολείτε, γιατί αλλιώς 
θα χάνετε μια ζωή για τον κάθε ένα που σκο¬ 
τώνετε. Προσοχή λοιπόν. Ευτυχώς όμως, 
όταν ξεκινάτε, έχετε στη διάθεση σας 5 
ΟΓθάίΙε, που σημαίνει ότι θα μπορείτε να κά¬ 
νετε 5 οοπϋπυβ αν χάσετε. Το πιο καλό ση¬ 
μείο του παιχνιδιού όμως είναι το 2 ρΙβγετε 
Γποάβ. Εκεί γίνεται και ο μεγάλος πανικός, 
μια και πολλές φορές θα χάσετε από τα μά¬ 
τια σας το στόχαστρό σας, λόγω του χάους 
που θα επικρατεί. Το παιχνίδι διαθέτει τρία 
σενάρια, τα οποία διαθέτουν διαφορετικό 



από το οό (όπως π.χ. το Μ3χίΓπυιτι Ρογοθ). 
Αυτή η ζωντάνια και ο ρεαλισμός είναι που 
κάνουν το νίτίυ3 οορ 2 να ξεχωρίζει από τον 
σωρό των είιοοΤθΓΠ υρ αυτού του είδους. 
Μπορεί και αυτό να έχει σχετικά γραμμική 
δράση, αλλά είναι σίγουρα καλύτερο από όλα 
ανεξαιρέτως τα υπόλοιπα τέτοια ρβπίθδ. Τα 
γραφικά είναι υπέροχα, με γρήγορη κίνηση, 
όμορφα σχεδιασμένα, και πολύ ρεαλιστικά. 
Οι χαρακτήρες κινούνται γρήγορα, με ρεα¬ 
λιστικότατες κινήσεις, και θα σας πείσουν 
για τις κακές προθέσεις τους. 
Προφανώς η κίνηση των χαρα¬ 
κτήρων έχει γίνει με την τεχνική 
πτιοίϊοη οβρίυτβ. Στα ίδια υψηλά 
επίπεδα βρίσκεται και ο ηχητικός 
και μουσικός τομέας του παιχνι¬ 
διού, και γενικά εμένα μου έδω¬ 
σε την εντύπωση πως το νίΠυα 
οορ 2, είναι καλύτερο σε ΡΟ από 
ότι σε 3 Γ 03 όβ έκδοση. Το 
93ΓΠθρΐ3γ είναι πολύ καλό και θα 
σας τραβήξει αρκετά, ιδιαίτερα 


που δεν σας δίνουν αυτή τη δυ¬ 
νατότητα). Αλλο ένα ωραίο σημείο 
του παιχνιδιού, είναι πως μπορεί¬ 
τε να επηρεάσετε σχεδόν οτιδή¬ 
ποτε υπάρχει στο περιβάλλον του 
παιχνιδιού. Για παράδειγμα, σε μια 
πίστα όπου η δράση διαδραματί¬ 
ζεται στο εστιατόριο ενός κρουα- 
ζιερόπλοιου, θα μπορείτε να πυ- 
ροβολάτε τα καρπούζια που είναι 
σερβιρισμένα στα τραπέζια, και 
αυτά διαλύονται σε μικρότερα κομμάτια πε- 
τώντας δεξιά και αριστερά, ενώ αν ξαναπυ- 
ροβολήσετε τα κομμάτια τότε αυτά διαλύο¬ 
νται σε ακόμα μικρότερα. Αυτές οι μικρές 
λεπτομέρειες δίνουν στο παιχνίδι την απα¬ 
ραίτητη ατμόσφαιρα, ζωντάνια και ρεαλισμό 
που χρειάζεται, για να σας πείσει ότι “είσα- 
στε εκεί” και ότι δεν κουνάτε απλά ένα στό¬ 
χαστρο μπροστά από ένα νίύβο που παίζει 



στην αρχή, αλλά πιστεύω πως αυτά τα παι¬ 
χνίδια τα παίζει κανείς για λίγο καιρό, αφού 
μόλις το τελειώσει ο παίκτης δύσκολα θα το 
ξαναπαίξει. Ομως, μόνο και μόνο το στοιχείο 
πως το νίΓίυβ οορ 2 είναι το καλύτερο παι¬ 
χνίδι τέτοιου είδους, το κάνει να αποτελεί 
μια καλή επένδυση για τον οπαδό των 
δΐΊοοΙ’βΓπ υρ. Αν σας αρέσουν λοιπόν τέτοια 
93ΓΠΘ5, τότε αγοράστε το, το παιχνίδι αξίζει. 
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ΙΓ&πν χ ΙαΙτην χοπ)πιργ ;ιΓκτπηι>η ακτιγ. 




Τ ο Αηίατα ανήκει στην κατηγορία 
των Ραηίαεμ ΚΡ6 παιχνιδιών έχο¬ 
ντας να παρουσιάσει αρκετά εν¬ 
διαφέροντα στοιχεία αλλά και μια 
αρκετά ενδιαφέρουσα πλοκή. Η 
ιστορία του ΒβίτβγβΙ Ιη Αηίβτβ, όπως εί¬ 
ναι και ο ολοκληρωμένος τίτλος του παι¬ 
χνιδιού είναι η εξής: Πολλές γενιές πριν 
από την εποχή μας, οι πρόγονοι μας ήταν 
ο κυρίαρχος λαός πάνω στη γή... 

Η ζωή τότε κυλούσε ειρηνικά καθώς οι λαοί εί¬ 
χαν σαν βασικές τους ασχολίες την καλλιέργεια 
της γης, το ψάρεμα, κ.τ.λ. Κάποτε όμως, εμφα¬ 
νίστηκαν στην επιφάνεια της γης τα τρομερά τέ¬ 
ρατα ΟπτΙί. Αυτά τα τριχωτά φοβερά τέρατα, που 
κανένας δεν ξέρει από που ήρθαν, άρχισαν να 
σκοτώνουν αδιακρίτως αλλά και χωρίς οίκτο τους 
ανθρώπους. Τα χωριά και οι πόλεις ερημώθηκαν 
και οι επιζήσαντες αναγκάστηκαν να αναζητή¬ 
σουν καταφύγιο στα βουνά, στις έρημους και 
στους ωκεανούς. Από εκείνη τη στιγμή και μετά 
τα χρόνια που ήρθαν ήταν δύσκολα μέχρι τη στιγ¬ 
μή που ανακάλυψαν οι λαοί ότι εάν χρησιμοποι¬ 
ούσαν όλες τις μαγικές δυνάμεις του κόσμου θα 
μπορούσαν να δώσουν τέλος στην υποταγή τους 
από τα τέρατα. Ετσι 
οι μάγοι ενώθηκαν 
μαζί με αναρίθμητες 
στρατιές ανθρώπων 
και επιτέθηκαν ενά- 
νπα στα ΟπτΙί και τε¬ 
λικά κατάφεραν να 
πάρουν πίσω τη γή 
τους. Πέρασαν πολ¬ 
λές γενιές από τό¬ 
τε και οι μάγοι απέ¬ 
κτησαν μεγαλύτερη 
δύναμη, ενώ μερικοί 
αυτοανακηρύχτηκαν 
Βασιλιάδες. Βλέπο¬ 
ντας οι άνθρωποι 
την καταστροφή που 
μπορούσε να προ- 


καλέσει ένας από τους μάγος 
τους εξόρισαν όλους. Από εκεί¬ 
νη τη στιγμή και μετά εμφύλιος 
πόλεμος άρχισε ανάμεσα στις 
φυλές των ανθρώπων. Η κατά¬ 
σταση αυτή συνεχίστηκε για αρ¬ 
κετά χρόνια μέχρι που ο Βασι¬ 
λιάς της Απΐ3Γ3 πήρε με το μέ¬ 
ρος του, τους εξόριστους μά¬ 
γους. Εχοντας πια τεράστια δύ¬ 
ναμη αυτοανακηρύχτηκε Αυτο- 
κράτορας. Εσείς σαν ένας ταξι¬ 
διώτης καλείστε να ξεκινήσετε 
την περιπέτεια σας σε αυτήν την 
τεράστια αυτοκρατορία μόνο 
που τώρα η δωροδοκία και η 
διαφθορά είναι τα στοιχεία που κυριαρχούν στη 
διοίκηση και στο εμπόριο. Ξεκινώντας το παιχνί¬ 
δι μέσω του κεντρικού μενού, αφού πρώτα επι- 
λέξετε το επίπεδο δυσκολίας αλλά κάνετε και 
τις απαραίτητες ρυθμίσεις (μέγεθος βήματος αλ¬ 
λά και στροφής, αυτόματος σχολιασμός χάρτη, 
Αυτόματη κατανομή ικανοτήτων, κ.τ.λ.) βλέπετε 
κάποιες ΙπΙβΓ30ΐίνβ σκηνές που θα σας δώσουν 
τα απαραίτητα στοιχεία για τους στόχους που 
πρέπει να πετύχουν οι χαρακτήρες σας. Μέσω 
του Μονθηιβηί ΡαΙβΙΐβ βλέπετε όλη την πίστα και 
κινείστε ανάλογα ενώ εσείς απλά πατάτε πάνω 
σε κάποιο αντικείμενο ή σε κάποιο άτομο για να 
αλληλεπιδράσετε. Τα πορτρέτα των χαρακτήρων 
σας παρουσιάζονται στην κάτω πλευρά της οθό¬ 
νης, οι οποίοι περιβάλλονται από ένα δαχτυλίδι. 
Οταν κάποιος χαρακτήρας σας διαθέτει όλη την 
ενέργεια του το δαχτυλίδι θα είναι πράσινο, ενώ 
εάν κατά τη διάρκεια μιας μάχης χτυπηθεί το δα¬ 
χτυλίδι θα γίνει κίτρινο, κόκκινο και μετά είναι 
πια αργά: Στο δεξιό τμήμα της οθόνης υπάρχουν 
κάποια πλήκτρα που σας δίνουν με αμεσότητα 
τη δυνατότητα να εκτελέσετε συγκεκριμένες 
εντολές. Το ένα είναι η Στρατοπέδευση, η δυ¬ 
νατότητα να ακούσετε ξανά τους διαλόγους, η 
εξαπόλυση των ξορκιών σας, ο χάρτης σας, κ.τ.λ. 


























ΒΕΤΜΥΑίΙΗ ΝΤΑΒΑ 



Για να μπορείτε να πηγαίνετε γρήγορα και 
σωστά στον προορισμό σας θα σας εξυπη- 
ρετήσει η πυξίδα στο πάνω άκρο της οθό¬ 
νης. Επίσης πατώντας πάνω στο εικονίδιο 
του χάρτη σας βλέπετε τη θέση σας αλλά 
και αρκετές άλλες πληροφορίες που θα σας 
βοηθήσουν αρκετά ώστε να ολοκληρώσετε 
την εκάστοτε αποστολή σας. Η Αυτοκρατο¬ 
ρία της ΑπΙατα είναι γεμάτη από πόλεις, 
αγροκτήματα, μαγαζιά, πανδοχεία, ναούς, 
πολλές τοποθεσίες από όπου μπορείτε να 
πάρετε προμήθειες, να πουλήσετε αντικεί¬ 
μενα ή απλά να ξεκουράσετε τα μέλη της 
ομάδας σας μετά από το μακρύ και δύσκο¬ 
λο ταξίδι. Καλό είναι να εξερευνήσετε αρ¬ 
κετά καλά μια περιοχή καθώς μερικές φο¬ 
ρές υπάρχει η πιθανότητα να βρείτε χρήσι¬ 
μα αντικείμενα αλλά και να συλλέξετε πο- 


βλήματα. φυσικά κατά τη διάρκεια της περι- 
πέτειάς σας θα πρέπει να μονομαχήσετε αρ¬ 
κετές φορές με τις εχθρικές δυνάμεις, τους 
σκοτεινούς κακοποιούς που θα συναντήσε¬ 
τε στο διάβα σας αλλά και τα αποτρόπαια 
τέρατα, τα οποία διαθέτουν αρκετά εξελιγ¬ 
μένη τεχνητή νοημοσύνη στην προσπάθειά 
σας να επιβιώσετε. Η μαγεία αλλά και ο σω¬ 
στός εξοπλισμός είναι τα σημεία που πρέ¬ 
πει να δώσετε βάση κατά τη διάρκεια μιας 
αναμέτρησης. Μέσω του μενού μαγείας μπο¬ 
ρείτε να δημιουργήσετε καινούρια θανατη¬ 
φόρα ξόρκια, ενώ ταυτόχρονα θα μπορέσε¬ 
τε να εξοπλίσετε τους χαρακτήρες σας με 
συγκεκριμένα ξόρκια έτσι ώστε να αξιοποι- 
ήσουν πς ικανότητές τους. 

Το ΒβίΓαγαΙ Ιπ Απΐ3Γ3 κατορθώνει να συν¬ 
δυάσει αρκετά καλά το ελκυστικό σενάριο 
με το τρισδιάστατο περιβάλλον αλλά και την 
προηγμένη τεχνητή νοημοσύνη. Γ ια τους φα¬ 
νατικούς της κατηγορίας είναι ένα Ρ3ηΐ3$γ 
ΗΡ6 παιχνίδι που θα τους κρατήσει το εν¬ 
διαφέρον αμείωτο για αρκετό διάστημα. 


λύτιμες πληροφορίες. Στο ΙηνβηΙοΓγ σας το 
κεντρικό μενού χωρίζεται σε τρία τμήματα. 
Στο κύριο τμήμα εμφανίζονται τα αντικείμε¬ 
να που έχει μαζί του κάποιος χαρακτήρας 
σας με την περιγραφή του κάθε αντικειμέ¬ 
νου, στο αριστερό τμήμα εμφανίζεται ο εκά¬ 
στοτε χαρακτήρας σας με τον ιματισμό αλ¬ 
λά και τον οπλισμό του και τέλος υπάρχει 
και ο πίνακας ελέγχου από όπου επιλέγου¬ 
με τι θέλουμε να χρησιμοποιεί ο κάθε χα¬ 


ρακτήρας μας 
ανάλογα με πς πε¬ 
ριστάσεις. Τα γρα¬ 
φικά του Ββΐτ3γ3ΐ Ιπ 
Απί3Γ3 είναι αρκε¬ 
τά καλά με το κα- 
λοσχεδιασμένο 
τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον, μέσα στο 
οποίο κινείστε, να 
διαθέτει αρκετή 
ρεαλιστικότητα 
όσον αφορά τον 
σχεδίασμά των το¬ 
πίων, των κτιρίων, κ.τ.λ. Οσον αφορά τον 
ήχο, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ακού- 
γεται μια αρκετά ατμοσφαιρική μουσική που 
προσθέτει ευχάριστα στη συνολική εικόνα 
του παιχνιδιού, ενώ τα ηχητικά εφέ διαθέ¬ 
τουν μεγάλη ποικιλία. Η κίνηση είναι αρκε¬ 
τά ομαλή ενώ μέσω του εύχρηστου μενού 
μπορείτε εύκολα να εξερευνήσετε τον χώ¬ 
ρο. Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκε¬ 
τά απλός και δεν θα αντιμετωπίσετε προ¬ 
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Τ ο ϋδβΓηίϊοη Ωημ ανήκει στην κατηγορία των παιχνιδιών στρατηγικής και πιο συ¬ 
γκεκριμένα στην κατηγορία των Ταπί Ββ $βά παιχνιδιών που τελευταία έχουν κα- 
τακλνσει την αγορά, όντας μια κατηγορία με μεγάλο συναγωνισμό, που έχει να 
εηιδείξει υψηλή τεχνολογία, εξαιρετικά γραφικά και υψηλή τεχνητή νοημοσύνη. 
Το συγκεκριμένο παιχνίδι από την ΙηΙβτηείϊνε Μβρίσ είναι ένας ακόμα σκληρός 
αγώνας για την επιβίωση ανάμεσα στις κυρίαρχες φυλές. Η ιστορία έχει ως εξής: 


Εικοσι-δύο εκατομμύρια άνθρωποι πέθαναν, ένας 
ολόκληρος κόσμος καταστράφηκε ολοσχερώς 
και μια πανίσχυρη εξωγήινη φυλή έχει βάλει 
σαν στόχο της να αφανίσει το ανθρώπινο είδος. 
Το ανθρώπινο είδος ξύπνησε οπό τον λήθαργο, 
το όνειρο ότι ήταν η μοναδική κυρίαρχη φυλή 
στο σόμπαν δεν ισχύει πια. Η μάχη πια έχει ανά¬ 
ψει για τα καλά στον πλανήτη Νυ Ηανβπ με τις 
δύο παρατάξεις να έχουν τρομερές απώλειες. 
Οι επίλεκτες δυνάμεις των γήινων, οι Ταυτοπ, 
στάλθηκαν εκεί, οι οποίοι είχαν αρκετές νίκες 
στο ενεργητικό τους ενάντια σε ανώτερες εξω¬ 
γήινες δυνάμεις με καλύτερο τεχνολογικό επί¬ 
πεδο. Ετσι ξεκινάει ένας ανελέητος αγώνας για 
την επικράτηση. Αφού παρακολουθήσουμε στην 
αρχή ένα φιλμάκι μικρού μήκους, το οποίο μας 
ενημερώνει γιο τον πόλεμο, μπορούμε μέσω του 



κεντρικού μενού να επιλέξουμε να ξεκινήσου¬ 
με την εκστρατεία μας ενάντια στις εξωγήινες 
δυνάμεις αφού πρώτα κάνουμε τις επιλογές μας 
που αφορούν την ανάλυση του παιχνιδιού, εάν 
θα παίξουμε μέσω τοπικού δικτύου, κ.τ.λ. ή να 
παίξουμε το δΚίππίεΙι Μοάο όπου μπορούμε να 
ρυθμίσουμε εμείς τα διάφορα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού. Το παιχνίδι ξεκινά, και εμείς βλέ¬ 
πουμε μια αεροφωτογραφία της περιοχής με 
αρκετές λεπτομέρειες για τις θέσεις των στρα¬ 
τευμάτων μας αλλά και των εχθρών. Η κόκκι¬ 
νη περιοχή στον χάρτη η οποία περιλαμβάνει μια 
μπλε σημαία είναι και η περιοχή που μπορείτε 
να αναπτύξετε τις δυνάμεις σας. Στο κέντρο αυ¬ 
τής της περιοχής βρίσκεται το αρχηγείο σας. 
Εάν κάνετε μια ανίχνευση της περιοχής θα δεί¬ 
τε και τις εξωγήινες δυνάμεις. Το επόμενο βή- 































ίΙΒΕΗΑΤΙΟΝ ΟΑΥ 



μενο βήμα είναι η επίθεση των εχθρικών 
δυνάμεων. Σε αυτό το σημείο μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και τους πυργίσκους της 
βάσης σας για να ανταποδώσετε τα πυρά. 
Αμέσως μετά θα έχετε τη δυνατότητα να 
κάνετε και εσείς την επίθεσή σας. Κάθε τό¬ 
σο θα δέχεστε ενισχύσεις, από επίλεκτες 
δυνάμεις που θα σας βοηθούν να τελειώ¬ 
σετε με επιτυχία την αποστολή σας, την κα¬ 
ταστροφή όλων των εξωγήινων στην πε¬ 
ριοχή. Επίσης για να μπορέσετε να επιβιώ¬ 
σετε θα πρέπει να κατασκευάσετε κτίρια, 
ενισχύοντας κυρίως την άμυνά σας για να 
έχετε μεγαλύτερη αντοχή στα χτυπήματα 
των εξωγήινων. Για να καταφέρετε να κτί¬ 
σετε θα πρέπει να έχετε αρκετό Ιπάυ$1π3ΐ 
Οτβάΐ($. Ενα βασικό στοιχείο εδώ είναι η 
κατασκευή δρόμων με τους οποίους θα έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να ενώσετε το αρχηγείο 
σας με τις κτιριακές εγκαταστάσεις που θα 
δημιουργήσετε. Τα γραφικό του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλά με καλοσχεδιασμένα πε¬ 
ριβάλλοντα, τα οποία διαθέτουν αρκετή λε¬ 
πτομέρεια. Οι μονάδες του Ιιάεταΐΐοπ ϋ3γ 
με τη σειρά τους, διαθέτουν αρκετά μεγά¬ 
λη λεπτομέρεια, με την κάθε μια να έχει τις 
χαρακτηριστικές κινήσεις της, πλεονεκτή¬ 
ματα και φυσικά μειονεκτήματα. Η κίνηση 
είναι ομαλή με τα εφέ φωτισμού από τις 
εκρήξεις να προσθέτουν αρκετούς πόντους 
στο παιχνίδι. Οσον αφορά τον χειρισμό του 
παιχνιδιού, μετά από λίγο, αφού πρώτα συ¬ 
νηθίσετε το μενού, δεν θα αντιμετωπίσετε 
προβλήματα στην καθοδήγηση των επίλε¬ 
κτων δυνάμεων σας. Το παιχνίδι διαθέτει 
αρκετές αποστολές που θα πρέπει φυσικά 
να φέρετε είς πέρας για να απελευθερω¬ 
θεί ο πλανήτης, αλλά και όλο το ηλιακό σύ¬ 
στημα από αυτή τη μοχθηρή εξωγήινη φύ¬ 


μα είναι να τοποθετήσετε στην περιοχή τους 
στρατιώτες σας, παροτάσσοντός τους με 
τον καλύτερο δυνατόν τρόπο, όπως επίσης 
και τον υπόλοιπο εξοπλισμό σας. Οταν τους 
τοποθετήσετε, μέσω του μενού μπορείτε 
να επιλέξετε τον σχηματισμό τους, αλλά και 
την τακτική που θα ακολουθήσουν. Το επό- 


λή. Η μουσική του παιχνιδιού είναι εξαιρε¬ 
τική, έχοντας στη διάθεση σας αρκετά μου¬ 
σικό κομμάτια που πραγματικά ταιριάζουν 
με την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, δημι¬ 
ουργώντας ένα όμορφο κλίμα. Μέσω του 
κεντρικού μενού μπορείτε ακόμα και να ετπ- 
λέξετε ποιο κομμάτι θα ακούτε κατά τη διάρ¬ 
κεια της μάχης. Οσον αφορά τα 
ηχητικό εφέ, είναι και αυτά αρκε¬ 
τά ποιοτικά με μεγάλη ποικιλία. Ενα 
αρκετά ενδιαφέρον χαρακτηριστι¬ 
κό του παιχνιδιού που πρέπει να 
τονίσουμε είναι η εγκυκλοπαίδεια, 
η οποία υπάρχει μέσα στο παιχνί¬ 
δι, η οποία ενεργοποιείται πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο με το αστεράκι 
πάνω δεξιά. Εκεί θα βρείτε πολύ¬ 


τιμες πληροφορίες όσον αφορά όλες τις μο¬ 
νάδες του παιχνιδιού αλλά και όλων των 
χτισμάτων και των δύο παρατάξεων. Ετσι 
καλό είναι να ρίξετε μια ματιά στις εχθρι¬ 
κές μονάδες μαθαίνοντας πολύτιμες λε¬ 
πτομέρειες που θα σας βοηθήσουν στην πο¬ 
ρεία του παιχνιδιού αρκετά. Το ϋάοτσίϊοη 
ϋβγ είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής που θα 
κρατήσει κοντό του, κυρίως τους φανατι¬ 
κούς της κατηγορίας. Ο συναγωνισμός σε 
αυτήν την κατηγορία είναι αρκετά σκληρός 
και με πολλούς τίτλους αυτής της κατηγο¬ 
ρίας να κυκλοφορούν στην αγορά τα πράγ¬ 
ματα θα είναι αρκετό δύσκολα. Πάντως εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι που διαθέτει αρκετά αξιό¬ 
λογα χαρακτηριστικό κοι αξίζει να του ρί¬ 
ξετε μια ματιά παραπάνω. 





















640x480. Εμείς βέβαια εί¬ 
χαμε την τύχη να δοκιμά¬ 
σουμε το παιχνίδι σε τρία 
διαφορετικά μηχανήματα 
ΡεπΙίυπι (75.100 και 233) 
και διαπιστώσαμε άτι το 
δϋ -27 δε θα απογοητεύ¬ 
σει οσους έχουν “φτωχό¬ 
τερα" μηχανήματα. Ο ήχος 
του τίτλου είναι αληθινός 
και προσφέρει απίθανες 
στιγμές, ιδιαίτερα την ωρα 
που επιταχύνετε η απογει¬ 
ώνεστε. Στην καθαρή εξο- 


Ϊ "™™ ον τελευταίο καιρό η αγορά κα¬ 
τακλύζεται από δεκάδες εξο- 
μοιωτές πτήσης. Εσείς κά¬ 
θε μήνα διαβάζετε πα¬ 
ρουσιάσεις νέων τίτ¬ 
λων, εμείς γράφουμε αστα¬ 
μάτητα αλλά το βασικό ερώ¬ 
τημα παραμένει... Τι περισ¬ 
σότερο έχει να προσφέρει 
ακόμη ένας τίτλος αυτού 
τον είδους; I 

Η απάντηση στο ερώτημα της εισα¬ 
γωγής δεν μπορεί να είναι σύντομη, 
γι' αυτό διαβάστε το κείμενο που ακο¬ 
λουθεί. Συνολικά το δΙΙ-27 ΡΙοπλετ απο¬ 
τελεί μια τίμια πρόταση από την δδΙ, αφού 
προσφέρει περισσότερες αποστολές και το 
νΐ.5 υροΓούε. Μία σειρά από πρόσθετα χαρα¬ 
κτηριστικό εμπλουτίζουν το πακέτο. Ας ανα- 
φερθουμε αναλυτικό στο παιχνίδι. Ξεκινώντας, 
πρέπει να πούμε ότι για τις ανάγκες της ρεαλι¬ 
στικής εξομοίωσης. επιστρατεύτηκε ο ΑποίοΙχ 
Κνοΐεύυΐ’, ένας κορυφαίος Ρώσος πιλότος ο οποί¬ 
ος έχει παρουσιάσει το πραγματικό δυ-27 
ΡΙθπΚβτ σε ολόκληρο τον κόσμο. Το μοντέλο του 
δυ-27 στον εξομοιωτή. σχεδιάστηκε από μία 
ομάδα Ρωσων μηχανικών αεροδιαστημικής. Πρό¬ 
κειται για ένα καταπληκτικό μοντέλο εξαιρετι¬ 
κής ακρίβειας η οποία επιτυγχάνεται μάλιστα 
χωρίς πλούσια γραφικά. Πιλοτάροντας λοιπόν 
ουτό το σύγχρονο πολεμικό αεροσκάφος, θα 
βρεθείτε στα υψηλότερα στρώματα της ατμό¬ 
σφαιρας αλλά μην περιμένετε να απολαύσετε 
εντυπωσιακό γραφικά. Και ουτό συμβαίνει για¬ 
τί το παιχνίδι δε διακρίνεται για τα εκθαμβω¬ 
τικά γραφικά του, αλλά για την κορυφαία και 
ασταμάτητη δράση του. Ναι. διαβάσοτε σωστά. 
Το παιχνίδι που απέσπασε τις λαμπρότερες κρι¬ 
τικές. τα καλύτερα σχόλια οπό τον παγκόσμιο 
ειδικό τύπο και μας ενθουσίασε έντονα όταν το 
είδαμε στο γραφεία του υδΕΚ, δε διαθέτει εντυ- 


Μην απορήσετε δηλα¬ 
δή όταν βρεθείτε στη βασική οθόνη του παιχνι¬ 
διού, ορίσετε το μεγαλύτερο επίπεδο λεπτομέ¬ 
ρειας και δείτε μόνο νβείοτ γραφικά. Αλλά μην 
ανησυχείτε γιατί το δυ-27 διαθέτει εξαιρετικό 
93πΐ6ρΐ3γ με ρεαλιστικότατη κίνηση, πολλές κά¬ 
μερες και φοβερή αίσθηση πτήσης. Αυτά τα χα¬ 
ρακτηριστικά ισοφαρίζουν την έλλειψη των 
πλουσίων γραφικών. Επίσης όσοι διαθέτετε ένα 
αδύναμο μηχάνημα αρχίστε να πανηγυρίζετε από 
τώρα καθώς οι απαιτήσεις του τίτλου, είναι ελά¬ 
χιστες. Η ανάλυση άλλωστε φτάνει μέχρι 


ΗΟΙΙ5Ε: 


ΓΟΗ ΜΑΤ: 


ΙΥΙΝ 95 ϋϋ-ΗΟΜ 


[ ΗΕΟυΐΗΕΜΕΝΤΒ: 

Μη 95. ΡεηΙΙυπι 90.16ΜΒΗΑΜ. I 
4ι ΟΟ-ΗΟΜ, $Υ0Α 
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Από τη Ρωσία ρε 
αγάπη! 
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μοίωση πολεμικής πτήσης δεν υπάρχει μουσική -και βγάλτε απ' το 
μυαλά σας την ταινία Ιτοπ ΕαηΙθ με τη ροκ μουσική γιατί αυτά τα 
πραγματα δε γίνονται στην πραγματικάτητα. Ετσι λοιπον και στο 
δϋ-27 δεν υπάρχει μουσική αλλα τα ηχητικά εφέ αναλαμβάνουν 
να κολύψουν το ηχητικά μέρος του τίτλου. Ο ήχος του κινητήρα 
και τα πυρά δημιουργούν μία... ευχάριστη πολεμική ατμόσφαιρα. 
Μην νομίσετε άτι είμαστε διεστραμμένοι και μας αρέσει ο πόλε¬ 
μος. αλλά σίγουρα λατρεύουμε τους καλούς εξομοιωτές πτήσής. 
Ε, τώρα άταν πιλοτάρεις το ΡΙβπΚβτ. δεν μπορείς να κάνεις βόλτες 
στον αέρα χωρίς να εκτοξεύσεις ένα "μικρά" πύραυλο! Αμαρτία 
δεν είναι; Στον χειρισμό του ΡΙαπΚβι· δε θα αντιμετωπίσετε προ¬ 
βλήματα, αρκεί να διαθέτετε ένα κατάλληλο ΐογείίεΐι γιατί με τα 
πλήκτρα δε θα καταφέρετε να πάτε μακριά. Ακόμη και στην περί¬ 
πτωση δηλαδή που θα φτάσετε σε κάποιο μακρινό σημείο του χάρ¬ 
τη, οι πιθανότητες επιστροφής σας είναι απο μηδενικές έως ανύ¬ 
παρκτες. Οπως αναφέραμε πρωτύτερα, οι αποστολές είναι το ση¬ 
μαντικότερο πλεονέκτημα του τίτλου. Συγκεκριμένα, υπάρχει μία 
εκτενέστατη λίστα αποστολών ενω υπάρχει μία χρήσιμη επιλογή 
που επιτρέπει τη δημιουργία των δικών σας σεναρίων. Χάρη σ' αυ¬ 
τή. μπορείτε να δημιουργήσετε τις ειδικές συνθήκες μάχης που 



προτιμάτε και να εκτελέσετε μονος σας την αποστολή που ορίσα¬ 
τε η να τη στείλετε στους φίλους σας μέσω του ΙηΙατπβΙ. Αυτό που 
πρεπει να σας πούμε -για να σας προετοιμάσουμε- είναι οτι μόλις 
πάρετε στα χέρια σας το πακέτο με το παιχνίδι, θα εκπλογείτε. Το 
βάρος του πακέτου είναι αρκετό και αυτό οφείλεται στα δυο ογκώ¬ 
δη πιαπυαΙ του 511-27. Η δδΙ σίγουρα δεν μπορούσε να αφηοει τους 
παίκτες χωρίς την απαραίτητη υποστήριξή και αυτό φαίνεται μό¬ 
λις ανοίξετε κάποιο απο τα δυο βιβλία για να μην πούμε... τους δυο 
τόμους. Αν ακουγοντας τη λέξη "τόμοι”, τρεξατε να κρυφτείτε, 
σας λέμε οτι καλα κανατε. Και αυτό γιατί αν δε στρωθείτε στο διά¬ 
βασμα δε θα κατοφερετε πολλά πραγματα. Αντε να πετυχετε την 
απογείωση του αεροσκάφους και τιποτο περισσότερό. Τα ιπαπυαΙ 
εκτός απο τις οδηγίες για το σωστό έλεγχο του δυ-27 προσφέ¬ 
ρουν άφθονες χρήσιμες πληροφορίες, που ξεκινούν απο ολοκλη¬ 
ρωμένα μαθήματα πραγματικής πτήσής και καταλήγουν σε εκτε¬ 
ταμένες και αναλυτικές πληροφορίες για τα οπλικά συστήματα και 
τα αεροσκάφη. Μπορεί δηλαδη να βρεθείτε εύκολα στα σύννεφα, 
αλλα χρειάζεται απόλυτη γνώση των τεχνικών και των ελιγμών, 
για να παραμείνετε στον αέρα. Η μελετη των πιαπυαίε κρινεται συ¬ 
νεπώς πολύ απαραίτητη ενω να σημειώσουμε οτι και τα δυο βιβλία 
μαζί, ξεπερνούν τις 300 σελίδες! Τέλος να πούμε οτι η τεχνητη 
νοημοσύνη των αντιπάλων παρουσιάζεται πολύ βελτιωμένη, ενω 
τα συστήματα Α\Λ/Α0$ σας επιτρέπουν να παρακολουθείτε τη δρά¬ 


ση στο πεδίο της μάχης σε πραγματικό χρονο. Να αναφέρουμε, για 
την ιστορία, (δεν ξέρουμε τελικά ποσοι είναι αυτοί που ενδιαφε- 
ρονται) οτι το παιχνίδι υποστηρίζει 16 παίκτες σε περιβάλλον δι¬ 
κτύου. ενω οσοι έχουν πρόσβαση στο ΙπίβΓπεί μπορούν να αρχί¬ 
σουν συναρπαστικές αναμετρήσεις. Στις ελάχιστες απαιτήσεις που 
βλέπετε στην αριστερή σελίδα του ΙΙδΕΒ. σημειώστε οτι για να παί¬ 
ξετε πρέπει να διαθέτετε κοποια σχετική προϋπηρεσία στο χώρο 
των εξομοιωτών πτήσής, καθώς οι εκπαιδευτικές πτήσεις σε τέ¬ 
τοιες αλάνθαστες εξομοιώσεις συνήθως δε φέρνουν αποτέλεσμα. 
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ΡΙΡΑ 98 7900 
ΝΒΑ υνΕ 98 7900 
ΡίΙΟΗΤ 5ΙΜυίΑΤΟΡ 98 15900 
ΑΟΕ ΟΓ ΤΗΕ ΕΜΡΙΡΕδ 12900 
δΙΕΡΑ ΡΡΟ ΡΙΙΟΤ 9900 
ΡΕϋ ΒΑΡΟΝ 2 10900 
ΤΟΜΒ ΡΑΙϋΕΡ 2 9900 
ΑΟΤΙΙΑ δΟΟΟΕΡ 2 9900 
ΑΟΤίΙΑ ΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 9900 
ΑΟΤΙΙΑ ΟΟΙΡ 2 9900 
ίΟΝΟΒΟνν 2 9900 
10ΙΝΤ δΤΡΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΡ 
ί688 ΗΙΙΝΤΕΡ ΚΙίίΕΗ 1 
ΒίΑΟΚ ϋΑΗίΙΑ 10000 
ΤΙΤΑΝΙΟ 11500 
ΤΕΧ ΜυΡΡΗΥ ΟνΕΡδΕΕΡ 1 
ΙΟΡϋδ ΟΡ ΙΥΙΑΟΟ 10900 
ΟΡΑΝϋ ΤΗΕΡΤ ΑυΤΟ 10000 
ΟΡΟΟ 8900 

ΡίΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕϋ II 1 
ΕΑ5ΤΕΡΝ ΡΡΟΝΤ 9000 
υΒΙΚ 11900 

δΗΑϋΟνν ΜΑ5ΤΕΡ 11900 
ΡΟΡΜυΐΑ 1 97 12500 
ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 2 11900 
ΟΡΕΑΤ ΒΑΤΤΙΕδ ΟΡ 0ΑΕ5ΑΡ5Ί 
ννΑΡΒΡΕΕϋδ 10900 
ΙΙΒΕΡΑΤΙΟΝ ϋΑΥ 11900 ^ 

υίΤΙΜΑΤΕ ΡΑΟΕ 9900 
ΟΤ ΡΑΟΙΝΟ 9000 
ΗΕΡΟυΐ-ΕΕ 12900 
Ι-νΥΑΡ 8900 *■ 

ϋΟυΡΝ. ΡΡΟΙΕΟΤ 3 ίΕΟΑΟΥ (3^ 
ΑΙΡ ΥΥΑΡΡΙΟΡ 3 11900 
ΙΡΑΝΖΕΡ 44 10900 1 

ΤΟΟΑ ΤΟυΡΙΝΟ ΟΑΡ 10900 
ΡΙ6ΗΤΙΝ0 ΡΟΡΟΕ 12500 * 
5ΤΑΡ0ΡΑΡΤ 12500 
5ΑΡΕ0ΡΑ0ΚΕΡ 8500 
ΤΡΙΡΙΕ ΡίΑΥ 99 10900 
5ΕΟΑ ΤΟυΡΙΝΟ ΟΑΡ 11900 
ΝΗί ΟΡΕΝ ΙΟΕ 12500 
ΡΑΝΖΕΡ ΟΕΝΕΡΑΙ II 10900 
5ΕΜΡΕΡ Ρ1 10900 
ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 98 11900 
ίΙΒΕΡΑΤΙΟΝ ϋΑΥ 12500 
ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΡ ΡΡΟΡ1 
ΙΝΟυΒΑΤΙΟΝ 9500 
ΡΑίίΟυΤ 11900 ■ 

ΟνΕΡΒΟΑΡϋ 12500 
ΟΡΙΟΝ ΒυΡΟΕΡ 3500 
ΒίΑΜ ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΕΑϋ 3500 Λ 
ΟΡΟνν 3500 
ΟΡΑΟΟΝΗΕΑΡΤ 3500 
ΝΒΑ 1ΑΜ ΕΧΤΡΕΜΕ 3500 
ννΟΟϋΕΝ 5ΗΙΡ5 3500 
ΤΗΙΡϋ ΡΕΙΟΗ 3500 
ΙΡΟΝ ΜΑΝ 3500 
ννννρ ΙΝ γουρ ΗΟυδΕ 3500 
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Μβηαιν/η 
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του Νίκου Ζωγόπουλου 


ΗΟϋΒΕ: 

ΜίιΙ»3γ ΟΤ Ιηΐ6Γ3θϋνε 
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Ε χω την εντύπωση πως υπάρχουν 
εταιρείες παιχνιδιών που παρά¬ 
γουν τίτλους μόνο και μόνο για 
να μας “τα παίρνουν” και όχι 
για να μας προσφέρουν κάτι 
καλό. Πιστεύω πως ήδη θα καταλάβατε 
από την παραπάνω γραμμή το κατά 
πόσο το Μαχΐτηυτη Ροτεβ είναι καλό 
παιχνίδι. 

Δεν καταλάβατε; Ε δεν είναι καλό! Δεν 
θα το αντέξω για πολύ καιρό ακόμα 
αυτό το φαινόμενο, κάτι πρέπει να γί¬ 
νει με όλους αυτούς. 


Οσοι είχατε παίξει στα 3π;3ύβ$ το νίΠυβ Οορ ή 
το Αγθ 3 51, θα ξέρετε πως η κατηγορία αυτών 
των παιχνιδιών είναι λίγο παράξενη. Τέτοιου εί¬ 
δους τίτλοι, ή θα είναι κορυφαίοι (νϊΠυβ Οορ) ή 
τελείως αίσχος (Μαχίπτυπι Ροτεβ). Λυπάμαι που 
θα “θάψω” το παιχνίδι, αλλά τι να κάνουμε; Δεν 
φταίμε εμείς για αυτό, μάλλον η Μίάνναγ φταίει. 
Λοιπόν το Μ3χίπιυπΊ Ροτεβ είναι ένα παιχνίδι το 
οποίο σας βάζει στον ρόλο ενός πράκτορα της 
αντιτρομοκρατικής ομάδας, και πρέπει να εξου¬ 
δετερώσετε μια ομάδα τρομοκρατών που απει¬ 
λεί να καταστρέψει την ανθρωπότητα (τι πρωτο¬ 
τυπία!). Ετσι, παίρνετε το όπλο σας και καμιά ει¬ 
κοσαριά γεμιστήρες και αμολιέστε στο κυνήγι. 
Ξεκινώντας θα δείτε ένα εισαγωγικό νίάβο, το 
οποίο είναι αρκετά καλό. Εδώ υπάρχει ένα μικρό 
πρόβλημα (το πρώτο από τα πολλά που έχει το 
παιχνίδι). Η ανάλυση γραφικών που χρησιμοποι¬ 
εί το ΜβχίΓπυπι Ιογοθ δεν είναι ούτε η χαμηλή 
(320X200) αλλά ούτε η 640X480. Είναι μια μυ¬ 
στήρια ανάλυση (σύμφωνα με τους υπολογισμούς 
μας πρέπει να είναι γύρω στην 320X360 ή κά¬ 
που εκεί) και πολλά πτοπίΙΟΓδ, κυρίως παλιά μο¬ 


ντέλα 14” & 15" δεν θα υποστηρίζουν την ανά¬ 
λυση αυτή, οπότε... τέλος. Και επειδή δεν ξέ¬ 
ρουμε τι ακριβώς ανάλυση είναι, δεν θα μπορεί¬ 
τε να ξέρετε αν θα σας τρέξει σωστά ή όχι. Απλά 
το αγοράζετε (αν το τολμήσετε) και έχετε 50% 
πιθανότητα να δουλέψει. Κάτι σαν ρώσική ρου¬ 
λέτα δηλαδή, αλλά με λίγο καλύτερες πιθανό¬ 
τητες! Στο παιχνίδι βλέπετε τη δράση σε προο¬ 
πτική πρώτου προσώπου, και με το Γπουεβ ελέγ¬ 
χετε το στόχαστρο του όπλου σας. Με το δεξί 
κουμπί του ΓΠου$θ γεμίζετε το όπλο σας και με 
το αριστερό πυροβολείτε. Αυτά. Ούτε ελέγχετε 
το που θα πάτε ούτε τίποτα. Απλά σημαδεύετε 
και πυροβολείτε. Το παιχνίδι εξελίσσεται σαν ίυΙΙ 
πτοΐίοπ νίάεο και οι εχθροί εμφανίζονται από διά¬ 
φορα σημεία και σε διάφορες αποστάσεις. Βέ¬ 
βαια δεν έχουν και φιλικές διαθέσεις, άρα θα 
πρέπει να είστε γρήγορος και αποτελεσματικός 
με το όπλο σας. Επειδή όμως με το νεροπίστο¬ 
λο που έχετε, είναι δύσκολο να τους προλαβαί¬ 
νετε όλους, θα βρίσκετε στη διαδρομή κάποια 
ροννβτ υρ$, π.χ. καραμπίνα ή αυτόματο όπλο. Επί¬ 
σης θα πρέπει να προσέχετε γιατί εμφανίζονται 
και αθώοι πολίτες που 
δεν πρέπει να πυρο¬ 
βολήσετε γιατί τότε 
χάνετε μια ζωή. Ακό¬ 
μα μία πρωτοτυπία! 
Ευτυχώς όμως, οι πο¬ 
λίτες φοράνε άσπρα 
ρούχα (μιλάμε για το 
απόλυτο λευκό, θα τα 
πλένουν με 5Κίρ), έτσι 
ώστε να ξεχωρίζουν. 
Αυτό το χαρακτηριστι¬ 
κό είναι λίγο γελοίο, 
γιατί δεν είναι δυνα¬ 
τόν να φοράνε όλοι οι 
πολίτες άσπρα, τι στο 
καλό, μας κοροϊδεύ¬ 
ουν; Οχι ρε παιδιά, 
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και διαιρούνται σε τρία επεισόδια, σύνολο δηλαδή εν¬ 
νιά πίστες. Δυστυχώς όμως αμφιβάλλω αν κανείς θα 
αργήσει να το τελειώσει. Εγώ προσωπικά το τελείω¬ 
σα σε μία μόλις ώρα(ναι, ναι μία ώρα ΜΟΝΟ!). Κατα¬ 
λάβατε τώρα πόσο πολύ θα ασχοληθείτε μαζί του. Βέ¬ 
βαια για να είμαι δίκαιος, θα πρέπει να αναφέρω πως 
το έπαιξα στο πιο εύκολο επίπεδο δυσκολίας, αλλά τι 
σημασία έχει; Οι διαφορές στη δυσκολία είναι απλά οι 
περισσότεροι εχθροί, οπότε οι διαφορές είναι αμελη¬ 
τέες. Και αν το τελειώσετε, δεν πρόκειται να το ξα- 
ναπαίξετε σε πιο δύσκολο επίπεδο. Βασικά δεν πρό¬ 
κειται να το ξαναπαίξετε έτσι κι αλλιώς. Περνώντας 
τώρα στα γραφικά, να πούμε πως είναι καλά ενώ η κί¬ 
νηση είναι ρευστή (ευτυχώς τουλάχιστον τα καταφέρ¬ 
νει και κάπου), αρκεί το εά-Γοπι σας να μην είναι μο- 


προς θεού! Απλά φαίνεται πως οι πολίτες θα είναι όλοι οδοντίατροι 
και για αυτό φοράνε άσπρα (φωνή αναγνωστών: Αααα, αν είναι έτσι, 
τότε εντάξει!). Αυτό όμως δεν είναι το χειρότερο σημείο του παι¬ 
χνιδιού. Το χειρότερο είναι το ςοιτιβρΙογ. Το ποιό; Βασικά ςαπιβρΙαγ 
δεν υφίσταται, εκτός αν θεωρείτε πως ένα παιχνίδι που το μόνο που 
κάνετε είναι να κουνάτε ένα στόχο προσπαθώντας να πετύχετε με¬ 
ρικά ερπίθδ είναι σοβαρό. Πιστέψτε με, ακόμα και το χειρότερο παι¬ 
χνίδι, είναι καλύτερο από το Μεχίπτυπι Ρογοθ. Τα ΙβνβΙε είναι τρία, 


νής ταχύτητας. Αλλωστε ένα ίυΙΙ ΓποΙίοπ νίάβο είναι ουσιαστικά το 
παιχνίδι, οπότε πόσο δύσκολο μπορεί να είναι για ένα εά-Γοπι να το 
παίξει; Εγώ απορώ πάντως για ποιο λόγο χρειάζεται το Μαχίπτυπι 
Ρογοθ για να τρέξει, ΡβηΙϊυπτι 120, αφού ακόμα και ένας αργός 486 
θα έπαιζε το παιχνίδι μια χαρά. Φαντάζομαι πως το έκαναν για να 
δείξουν απλά πως το παιχνίδι έχει απαιτήσεις (εμ βέβαια, τέτοιες 
παιχνιδάρες έχουν απαιτήσεις!). Εν πάση περιπτώσει το παιχνίδι εί¬ 
ναι μάλλον απαράδεκτο. 0 ήχος είναι καλός με τη συμπαθητική μου¬ 
σική και τα καλά ηχητικά εφφέ να προσπαθούν να πε¬ 
ρισώσουν κάπως την κατάσταση, αλλά δυστυχώς τα 
βασικά του χαρακτηριστικά (οαπιβρΙαγ, πλοκή, βάθος, 
ατμόσφαιρα) είναι άσχημα ή ανύπαρκτα! Πάντως γενι¬ 
κά το παιχνίδι σε γραφικά και ήχο τα καταφέρνει του¬ 
λάχιστον κάπως καλύτερα από ότι στο ςοπιβρίογ, αλ¬ 
λά δεν είναι αρκετά για να βγάλουν το παιχνίδι από τη 
μετριότατη... μετριότητα. Τελικό συμπέρασμα: Αν έχε¬ 
τε παίξει όλα (εννοούμε όλα) τα αντίστοιχα παιχνίδια, 
και αν φυσικά δεν σας ενδιαφέρουν τα χρήματα που 
θα δώσετε για να το αγοράσετε, τότε πάρτε το για να 
περάσετε μερικές ώρες μαζί του (το πολύ 3-4 ώρες, 
δεν θα σας κρατήσει παραπάνω). Αν δεν είστε τίποτα 
από τα παραπάνω (και δεν πιστεύω να υπάρχουν άν¬ 
θρωποι με την παραπάνω περιγραφή), τότε μείνετε 
μακριά του, πολύ μακριά του. 
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Τ ο αυθεντικό ΚΕΩ 
ΒΑΚΟΝ είναι ένα 
από τα πιο κλασικά 
παιχνίδια για υπο¬ 
λογιστές, και σί¬ 
γουρα ένα από τα δέκα 
πρώτα που κρατήθηκαν πε¬ 
ρισσότερο καιρό ζωντανά! 

Επτά χρόνια μετά από την 
πρώτη κυκλοφορία του, τα 
περισσότερα μαγαζιά παι- 
χνι5ιών το έχουν ακόμη στα ράφια τους 
(έστω και αν το δίνουν με μία γερή έκ¬ 
πτωση!). Ηρθε η ώρα να αλλάξει αυτό; 
Αυτό, δεν το γνωρίζω! Γνωρίζω όμως σί¬ 
γουρα ότι το ΚΕΩ ΒΑΚΟΝ II είναι εδώ!!! 

δίβιτβ! Η εταιρεία αυτή δεν θα πάψει να μπλέ¬ 
κεται στα πόδια μας τελικά ούτε για καλό, ούτε 
για κακό... Και αυτή τη φορά οι γνώμες είναι τό¬ 
σο διχασμένες, που δεν είμαι και τόσο σίγουρος 
για τι ακριβώς μιλάμε... θα σας εξηγήσω όμως 
αμέσως... 

Η 5Ϊ6ΓΤ3 λοιπόν, έθεσε καινούρια στάνταρ για τα 
γραφικά, τα μοντέλα πτήσης, και τον συνολικό 
ρεαλισμό του εξομοιωτή. 0 προκάτοχος “Κόκκι¬ 
νος Βαρώνος" ή απλά ΠΕΘ ΒΑΚΟΝ I είχε τόσο 
επιβλητική προσωπικότητα και ιστορία που η 
δίθΠ3 αντιμετώπισε μεγάλες δυσκολίες όταν κυ¬ 
κλοφόρησε το ΚΕΘ ΒΑΚΟΝ II λόγω των υψηλών 
προσδοκιών του κόσμου... Δυστυχώς, παρ’ ότι 
κυκλοφόρησε τελικά με περίπου ένα χρόνο κα¬ 
θυστέρηση, μάλλον η εταιρεία βιάστηκε να το 
βγάλει σε κυκλοφορία. Το ΚΕϋ ΒΑΚΟΝ II είναι 
ένα παιχνίδι που έχει τόσα πολλά για να το προ¬ 


τείνεις σε κάποιον αλλά έχει και 
τόσα προβληματάκια και όυηδ 
που είναι ανατρεπτικά... 

Η ιστορία... πάνω κάτω γνωστή! 
Μιλάμε για το ξεκίνημα των μα¬ 
χών στον αέρα, και τον Πρώτο 
Παγκόσμιο Πόλεμο! Το ΚΕϋ 
ΒΑΚΟΝ II σας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να λάβετε μέρος με κάθε 
δυνατό τρόπο σε αυτόν τον πό¬ 
λεμο. Μόνο βέβαια στον αέρα! 
Μπορείτε δηλαδή, να κατατα- 
γείτε σε όποια θέλετε από τις 
τέσσερις δυνάμεις, Βρετανία, Γερμανία, Γαλλία 
ή Αμερική και μπορείτε να πετάξετε με ένα από 
22 μοντέλα από τα 40 συνολικά που περιέχει ο 
εξομοιωτής. Ανεξαιρέτως όλα τα σημεία του Πο¬ 
λέμου είναι διαθέσιμα στο παιχνίδι, με τη δύνα¬ 
μη της Αμερικής να παίρνει μέρος πριν από τις 
16 Φεβρουάριου 1918 και να ενσωματώνεται στις 
Γαλλικές δυνάμεις. Με τα σμήνη να πετάνε τους 
ακριβείς τύπους αεροσκαφών, από τα σωστά αε¬ 
ροδρόμια πάνω από τα πραγματικά σημεία των 
μαχών, δεν υπάρχει καμία αμφιβολία ότι η ιστο¬ 
ρική έρευνα της εταιρείας πίσω από αυτόν τον 
εξομειωτή ήταν πλήρης. 

Και είναι κρίμα! Είναι κρίμα που παραδόθηκε το 
παιχνίδι από την δίβπ3, πριν να είναι έτοιμη να 
ενσωματώσει τέλεια όλη αυτή την καλή πραγ¬ 
ματικά μελέτη. Το αρχικό πλάνο ήταν να δώσει 
στους χρήστες - χειριστές τη δυνατότητα να “στή¬ 
σουν" εκείνοι πως ακριβώς θέλουν το σκάφος 
τους, ανάλογα με τη δική τους εμπειρία και τις 
δικές τους δυνατότητες. Το μόνο που κατάφε- 
ραν όμως τελικά, είναι να δώσουν ουσιαστικά 
δύο μοντέλα πτήσης. Το απλό και το αυθεντικό. 
Και όσο για το απλό, εντάξει. Μπαίνουμε και κά- 
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νουμε πλάκα. Δυστυχώς όμως, το αυθεντικό.... μόνο αυθεντικό δεν 
ήταν! Αν και οι φυσικές αντιδράσεις του σκάφους φαίνονταν αυθε¬ 
ντικές (απώλειες στήριξης, δρίηδ, απώλειες ενέργειας, κλπ), οι 
πραγματικές αντιδράσεις του σκάφους μάλλον απέχουν κατά πολύ 
από την πραγματικότητα! Τι εννοώ; Αυτά τα σκάφη με τις μικρές ιπ- 
ποδυνάμεις του ΝΛΛ/ν I, συμπεριφέρονται στην αναρρίχηση σαν τα 
τέρατα του ΝΛΛΛ/ II! Και για του λόγου το αληθές.... η εταιρεία ανα¬ 
κοίνωσε ότι πρόκειται να κυκλοφορήσει και ένα ραΐείι σύντομα για 
τους λάτρεις τις τελειότητας που θα τροφοδοτήσει τα μοντέλα με 
τα ακριβή τους στοιχεία...Η τεχνητή νοημοσύνη, όταν λειτουργεί, 
είναι αρκετά καλή. Οι αντίπαλοι αλλά και τα συμμαχικά αεροσκάφη, 
συμπεριφέρονται με αρκετό ρεαλισμό. Συνήθως. Καμιά φορά βέ¬ 
βαια, βλέπεις τα υπόλοιπα αεροσκάφη να κινούνται ασταμάτητα γύ¬ 
ρω γύρω από το αεροδρόμιο, αλλά αυτό είναι ένα πρόβλημα που η 
εταιρεία το διόρθωσε με το πρώτο ραΐεΐι που έβγαλε.... Η έκδοση 
που κυκλοφορεί τώρα είναι εντάξει. 

Το πιο εντυπωσιακό βέβαια σημείο του παιχνιδιού, είναι το σημείο 
των αποστολών. Μπορούν να κατασκευαστούν αποστολές κατά τη 
διάρκεια την πτήσης, και αν έχεις και τον απαιτούμενο βαθμό, μπο¬ 
ρείς να μεταβάλλεις τα «αγροίπίε, τις αποστολές των ννίηροιεπ και 
των άλλων πληρωμάτων, κλπ. Το περιβάλλον είναι αρκετά πλούσιο 
κατά τη διάρκεια της πτήσης και πολύ συχνά θα συναντάς άλλες 
πτήσεις ή αποστολές! Πολλές φορές θα χρειαστεί να πάρετέ κατά 
τη διάρκεια της πτήσης σας σοβαρές αποφάσεις: Αντίπαλα βομ¬ 
βαρδιστικά κατευθύνονται προς το αεροδρόμιό σας! Τα κυνηγάτε ή 
συνεχίζετε την πτήση σας για να επιτύχετε την αποστολή σας; Οσο 
παίρνετε τις σωστές αποφάσεις και όσο μένετε ζωντανοί, παίρνε¬ 
τε και προαγωγές και αυτό σημαίνει και καλύτερο εξοπλισμό... Εχε¬ 



τε βέβαια και τη δυνατότητα να κάνετε μία δίπρΙβ αποστολή αλλά και 
να φτιάξετε τη δική σας (σε ανάλογο εάίΙΟΓ). 

ΜυΙΒρΙαγβΓ παιχνίδι, όπως λέει η εταιρεία μπορείς να παίξεις... αλ¬ 
λά από ότι είδα, δεν ήμουνα και ο μόνος που δεν τα κατάφερα με 
τίποτα να κάνω κάτι τέτοιο... Μάλλον εκεί βρίσκεται και το μεγαλύ¬ 
τερο πρόβλημα του παιχνιδιού... Τέλος πάντων... στο ίπίβιπβΐ πλη- 
ροφορήθηκα ότι όσοι κατάφεραν τελικά (!!!) να παίξουν σε πιυΙίίρΙαγβΓ 
ίτιοάβ λένε ότι πρέπει να βγαίνεις τελείως και να ξαναφορτώνεις 
έπειτα από ΚΑΘΕ αποστολή!!! Οπως και να έχει πάντως, είναι απα¬ 
ράδεκτο που κυκλοφόρησε το παιχνίδι με αυτό το βασικό χαρακτη¬ 
ριστικό με τόσο χάλια επιδόσεις... Καλύτερα να μην υπήρχε καθό¬ 
λου σαν επιλογή... 

Χχχμμμμμϋ! Τα γραφικά; χεχε! Καταπληκτικά!!! Αν έχετε 3Θ κάρτα! 
Γιατί αλλιώς αν δεν έχετε φροντίστε να έχετε Ρ/166,200,250,300,600 
ή κάτι μεγαλύτερο τέλος πάντων... Εξομοιωτή αγοράσατε, όχι άλ¬ 
μπουμ με φωτογραφίες.... 

0 ήχος είναι κάτι παραπάνω από φανταστικός!!! Ακούγονται καθα¬ 
ρά από τις αεροπορικές σειρήνες, τις καμπάνες που χτυπούν, μέ¬ 
χρι και τα τριξίματα του σκάφους όταν “τσιτώνεται"... 

Το Κεά Β3γοπ II έχει πολλά να προσφέρει στον χρήστη-χειριστή. Δυ¬ 
στυχώς όμως κυκλοφόρησε πολύ βιαστικά και ίσως πρέπει να πε¬ 
ριμένουμε λίγο ακόμη για τα κουραστικά αλλά αναγκαία ραίοάβδ από 
την εταιρεία (που δεν μας έχει συνηθίσει σε τέτοια). Ισως και εμείς 
να είχαμε τις πολύ μεγάλες απαιτήσεις από τον συνεχιστή ενός από 
τα καλύτερα. Σίγουρα το επίπεδο ΚΑΙ αυτού του Ββά Ββγοπ δεν εί¬ 
ναι κάτω του μέτριου. Τα πολλά όμως μικρολάθη μας εκνεύρισαν. 
Τέλος πάντων... θα δούμε και στη συνέχεια... 
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ΗΧΟΣ. 

....83% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

....86% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....92% 

ίΡΒδΠΙΜι 

9®% 





Τ ο άκουσμα της λέξης Κβεπιβϊ 

μπορεί για ορισμένους φαντασιό¬ 
πληκτους ρομαντικούς να παρα¬ 
πέμπει στις χίλιες και μία νύχτες 
ιης Βαγδάτης, σε κινέζικες συντα¬ 
γές μαγειρικής, ή οτιδήποτε άλλο σκέφτε¬ 
στε, αλλά για τους παίκτες των οηΐϊηβ 
τηυΙίϊρΙδμβΓ παιχνιδιών είναι ένας πραγ¬ 
ματικός μύθος. Αν πάλι είστε παίκτης 
πιυΙίΐρΙάμβΓ τίτλων και η λέξη Κβετηαΐ σας 
θυμίζει ωμό ψάρι, τι να σας πούμε... θα 
πρέπει να ντρέπεστε. 


ιη 
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Ας οφήσουμε τα αστεία για να αναφερθούμε σύ¬ 
ντομα στη λαμπρή ιστορία που έχει γράψει η 
Κβεπιαί 0θΓροΓ3ΐίοπ. Ξεκινώντας το 1981, η 
Κεεπιαί ήταν πρωτοπόρος στη βιομηχανία των 
ΓπυΚι'ρΐ3γβΓ τίτλων και σήμερα είναι ίσως ο αδια¬ 
φιλονίκητος κυρίαρχος στη συγκεκριμένη κα¬ 
τηγορία. Η εταιρεία αυτή υποστηρίζει την ανά¬ 
πτυξη και έκδοση παιχνιδιών που απευθύνονται 
σε μία τεράστια κοινότητα χιλιάδων ατόμων. Απ’ 
αυτούς, ο ένας μπορεί να γνωρίζει πολύ καλό 
τις ικανότητες του άλλου σε κάποιο παιχνίδι αλ¬ 
λά σχεδόν κανείς δεν έχει δει από κοντό τον 
αντίπαλό του. Για όσους δεν γνωρίζουν, ο πρώ¬ 
τος τίτλος Αϊτ ν/3ΐτΐοτ, εμφανίστηκε πριν από 
σχεδόν δέκα χρόνια. Αυτά τα λίγα στοιχεία λοι¬ 
πόν για τη θρυλική Κβεπιαί που όπως αναφέρα¬ 


με, έχει διαγράψει μία χρυσή τροχιά στο χώρο 
της διασκέδασης μέσω υπολογιστή. Στο θέμα 
μας τώρα. Η τρίτη συνέχεια του Αϊτ ΙΜαττίοτ, δεν 
θα δυσαρεστήσει τους ήδη φανατικούς του εί¬ 
δους ενώ οι καινούριοι δεν θα αντιμετωπίσουν 
προβλήματα προσαρμογής. Και εξηγούμαστε κα¬ 
λύτερα με τη γλώσσα των αριθμών. Το παιχνίδι 
που παρουσιάζουμε διαθέτει όλες τις αποστο¬ 
λές από το Αϊτ \Λ/3γπογ II, ενώ ο συνολικός αριθ¬ 
μός τους δεν γράφεται εύκολα. Οι αποστολές εί¬ 
ναι κυριολεκτικά ε-κα-το-ντό-δες! Στο παιχνίδι, 
θα ενωθείτε με άλλους 250 πιλότους και θα πε- 
τάξετε με περισσότερα από 40 αεροσκάφη σε 
εκστρατείες του Β’ Παγκόσμιου Πολέμου. Εκτός 
απ' αυτό, θα μπορείτε να λάβετε μέρος σε 
απλές αποστολές του Α’ Παγκόσμιου Πο¬ 
λέμου ή στον Πόλεμο της Κορέας. Να ση¬ 
μειώσουμε ότι θα βρείτε πολλά ενδιαφέ¬ 
ροντα στοιχεία για τα αεροπλάνα τόσο των 
συμμαχικών δυνάμεων όσο και των δυνά¬ 
μεων του άξονα. Αντιλαμβάνεστε συνεπώς 
ότι τα πιυΙΙϊρΙαγβτ χαρακτηριστικά του τίτ¬ 
λου είναι εντυπωσιακά. Εξίσου εντυπωσια¬ 
κά είναι και τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
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Αϊτ \Λ/3γπογ III. Εχουμε λοιπόν νέο 3ό-3(ΧβΙβΓ3ΐβ(1 
γραφικό, βελτιωμένο επίπεδο τεχνητής νοημο¬ 
σύνης με καινούριες μεθόδους μάχης και νέες 
ιστορικές τοποθεσίες. Στο θετικά στοιχεία του 
τίτλου σίγουρα συγκαταλέγεται η δυνατότητα 
δημιουργίας των δικών σας στόχων για παιχνί¬ 
δι οπίΐπο ενώ μετά μπορείτε να λάβετε μέρος 
στο χαμό που συνθέτουν οι άλλοι 250 παίκτες 
πολεμώντας για τις δυνάμεις 
του άξονα ή των συμμάχων. 
Εκτός των άλλων, υποστηρί¬ 
ζεται κάθε δυνατός τρόπος 
σύνδεσης με πιούβιη, τοπικό 
δίκτυο κλπ. (Αυτό ίσως δεν 
χρειαζόταν να αναφερθεί αλ¬ 
λά το είπαμε για την ιστορία). 
Τα πολλά επίπεδα δυσκολίας 
και ρεαλισμού υπόσχονται νσ 
καλύψουν τα γούστο όσων 
λατρεύουν την πιστή μετα¬ 
φορά των πραγματικών συν¬ 
θηκών μάχης στην οθόνη του 
υπολογιστή τους, αλλά και να 
ικανοποιήσουν εκείνους που 
ενδιαφέρονται περισσότερο 





















ΑΙΠ ΜΑΗΗΙΟΗIII 



για την ανέμελη δράση. Αρκεί να διαβάζετε με προσοχή και υπο¬ 
μονή το τεράστιο πιαπυοΙ. Προχωρώντας λίγο στο τεχνικά μέρος 
να πούμε άτι η Κοεσιαΐ δεν χρησιμοποιεί Ορβπ 6ί, αλλά θϊΓβεΙΘΘ 
με όλο τα μεγάλα πλεονεκτήματα αλλά και τα μικρά μειονεκτήμα¬ 
τα που αυτά συνεπάγεται, θετικά είναι βέβαια άτι το παιχνίδι θα 
τρέξει σε οποιοδήποτε σύστημα υποστηρίζει θϊτβεΙΧ 5. Τώρα άσοι 
σκέφτεστε πως θα πηγαίνει το Αϊτ \Α/3γγϊογ III στο σύστημά σας, να 
σταματήσετε τις απελπιστικές σκέψεις. Με άλλα λόγια όσα λιγό¬ 
τερο ΜΗζ διαθέτετε, τόσο περισσότερο θα κλάψετε. Σε ένα Ρβπίϊυτπ 
75 ΜΗζ συγκεκριμένα θα βλέπετε ένα καρέ κάθε δύο δευτερόλε¬ 
πτα -αν είστε τυχεροί- ενώ σε έναν ΡβηΙΐυππ 200 θα παρατηρήσε¬ 
τε άτι η κίνηση σε ορισμένες στιγμές είναι έντονα σπαστή (και στις 
δύο περιπτώσεις το είδαμε χωρίς κάρτα επιτάχυνσης τρισδιάστα¬ 
των γραφικών). Αν υποθέσουμε όμως άτι αρκετάς κάσμος διαθέ¬ 
τει τρισδιάστατες κάρτες, τότε αρχίζουμε να αναφερόμαστε στη με¬ 
γάλη απόλαυση, στο εξαιρετικό θέαμα και στην πρωτόγνωρη συ¬ 
γκίνηση που νιώθει κανείς βλέποντας το Α\Αί III. Μα καλό θα πεί¬ 
τε, μήπως τα παραλές ρε φίλε; Μπορεί να αισθανθεί κανείς συγκί¬ 
νηση με μερικό Ιεχίυτοε; Και όμως... Ο ουρανός και το νερό φαί¬ 
νονται πολύ περισσότερο ρεαλιστικό, ενώ τα Ιβχΐυτεε της γης πε¬ 
ριλαμβάνουν φόρμες και πανέμορφα βουνά. Τα ειδικά εφέ, όπως 
οι λάμψεις του ήλιου και η ομίχλη δίνουν και παίρνουν στο Α\λί III. 
Στο πληρέστατο πιαπυοΙ με τις 160 σελίδες, θα βρείτε κάθε είδους 
λεπτομέρειες ενώ θα λύσετε και όλες τις απορίες σας σχετικά με 
τις διαδικασίες εγκατάστασης, ρύθμισης του περιβάλλοντος μάχης, 
χειρισμού του αεροσκάφους σας κλπ. Δεν θα επεκταθούμε περισ¬ 
σότερο λοιπόν εδώ. Εκείνο όμως που μας στενοχωρεί είναι ότι παι¬ 
χνίδια σαν το Αϊτ Ματτΐοτ, δεν καλύπτονται εύκολα από μία δισέλι¬ 
δη παρουσίαση. (Διαβάζοντας αυτό ο αρχισυντάκτης ίσως μου ζη- 
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τήσει να του γράψω κάποιο οκτασέλιδο τβνϊβνν και να του το πα¬ 
ραδώσω με ένα δεκοσέλιδο οδηγό στρατηγικής!) Αλλά η αλήθεια 
είναι αυτή. Ενα τέτοιο παιχνίδι δεν έχει όρια ή περιορισμούς οποι- 
ουδήποτε μεγέθους και αντίθετα με άλλους τίτλους, έχει προδια¬ 
γραφές αντοχής για πέντε τουλάχιστον χρόνια. Το στοιχείο της ευ¬ 
κολίας χειρισμού είναι ακόμη ένα πλεονέκτημα του Αϊτ ΙΛίαπϊοτ. Σε 
συνδυασμό με τα άλλα πλεονεκτήματα, η ευκολία αυτή, του επι¬ 
τρέπει να βρίσκεται στο σκληρό δίσκο μας, ακόμη και μετά το έτος 
2000. Εμείς πάντως είμαστε καλυμμένοι για πέντε χρόνια από εξο- 
μοιωτές πτήσης. Και όσοι πιστεύετε ότι λέμε μεγάλο λόγια, σας λέ¬ 
με ότι αν έχετε και εσείς το Αϊτ Ναπΐοτ φορτωμένο στον υπολογι¬ 
στή σας, μπορείτε να λέτε όσο μεγάλα λόγια θέλετε. 
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του Α. Μαύρου 


ΗΟυδΕ: 

ΑΝΑΒΚ ΟΑΜΕ $Τυ0Ι02 

ΓΟΚΜΑΤ: 

ΜΝ9500 ΒΟΜ 

ΚΕ01ΠΚΕΜΕΝΤ5: 

ΡεηΙίυπι 90.16ΜΒ ΒΑΜ 
5νθΑ νιύεο Μ 1ΜΒ1/ΒΑΜ 
2χ ΟΟΒΟΓ.Ι.δΟυΝΟΒίΑδΤΕΒ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΠΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Ο κύβος του 
Κιιΐιίο ήταν λίγο 
ιηο εύκολος... 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

.78% 

ΗΧΟΣ. 

.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

.80% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

.79% 








1 | ο μέλλον είναι το διάστημα; Τι 

υπάρχει άραγε εκεί έξω; Θα χρει¬ 
αστεί ποτέ να αντιμετωπίσουμε 
την απειλή απά άλλους γαλαξίες; 
^ Πως μπορεί να είναι αυτή; Είσα- 
στε έτοιμοι να ξεκινήσετε ένα καινούριο 
συναρπαστικά ταξίδι; Με φως, χρώματα 
και ήχους που θα ενώνονται σαν σε ένα 
καλειδοσκόπιο και θα σας συναρπάσει; 
Προετοιμαστείτε κατάλληλα με θάρρος, 
καλά αντανακλαστικά, έναν υπολογιστή, 
ακουστικά, και πάμε να δούμε αν τελικά 
θα μπορέσουμε να ξεφυγουμε απά τα 
διαβολικά εργαστήρια του 
6Α1ΑΡΑ605!!! 

Κάπως έτσι είναι η ιστορία που βασίζεται σε πα¬ 
ράξενες ιστορίες του μέλλοντος και ξαφνικά από 
τις μεγάλες οθόνες και τις ταινίες επιστημονι¬ 


κής φαντασίας βρίσκεται στον υπολογιστή μας, 
με τους ήχους των διαστημικών μηχανών στα 
ακουστικά που είναι κολλημένα στα αυτιά μας! 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Το 6ΑΙ_ΑΡΑ60δ είναι ένας από τους πέντε κό¬ 
σμους του παιχνιδιού, όπου κατοικείται από λε¬ 
γεώνες στραπωτών - ρομπότ. Η τεχνολογική υπε¬ 
ροπλία του, του επιτρέπει να επιβάλλεται στους 
γειτονικούς του κόσμους. Εκεί είναι και το μέ¬ 
ρος όπου ο ΜεπύεΙ, μία μικρή και συμπαθητική 
μηχανική αραχνούλα (;), δημιουργήθηκε και θα 
πρέπει να τον βοηθήσουμε να δραπετεύσει... 
Το 6ΑΙΑΡΑ60δ χρησιμοποιεί μία εξελιγμένη 
μορφή τεχνητής νοημοσύνης γνωστή ως ΝΕΡΜ. 
Η μορφή αυτή αποτελεί το “μυαλό” του ΜεπάβΙ. 
Του επιτρέπει να μαθαίνει, να προσαρμόζεται και 
να αντιδρά όπως περίπου και κάθε ζωντανός ορ¬ 
γανισμός. Το ΟΑΙΑΡΑΟΟδ είναι ένας ασταθής 
κόσμος με ηλεκτρικούς μπλε διαδρόμους, και 
διαστατικές πύλες. Οι δημιουργοί του, ευφυείς, 
αλλά άπληστοι και διεστραμμένοι, πειραματίζο¬ 
νται με τις λεηλατημένες πρώ¬ 
τες ύλες και κατασκευάζουν 
προγραμματισμένες πολεμικές 
μηχανές. Ο ΜεπάβΙ είναι η 
εξαίρεση. Ενας τεχνητός ορ¬ 
γανισμός, που έχει όμως τη 
δυνατότητα της μάθησης! Κά¬ 
τω από το μεταλλικό του περί¬ 
βλημα βρίσκεται μία συσκευή 
που λειτουργεί σαν το μυαλό 
του, επιτρέποντάς του να ανα¬ 
λύει και να προσαρμόζεται σε 
κάθε περιβάλλον. Αποτελεί το 
πρότυπο μιας γενιάς αυτόνο¬ 
μων πολεμικών μηχανών και αν 
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η μαζική παραγωγή του ξεκινήσει, τίποτε δεν 
θα μπορέσει να σταματήσει τον 
6ΑΙΑΡΑ608! Η δική σας ή δουλειά, είναι να 
βοηθήσετε τον ΜβπάβΙ να δραπετεύσει, πρώ¬ 
τα από το εργαστήριο και μετά από τον 
6ΑίΑΡΑ605... 

ΟΙ ΚΟΣΜΟΙ 

Οπως ήδη είπαμε, το παιχνίδι, φιλοξενείται 
σε πέντε κόσμους. Ο πρώτος είναι το 
6ΑΙΑΡΑ605. Οι υπόλοιποι είναι οι εξής: Το 
δίηβ,που είναι ένα ορυχείο αερίων που δι- 
οικείται από τις λεγεώνες του 6ΑΙΑΡΑ605 
και αποτελεί την κύρια πηγή της αυτοκρα¬ 
τορίας ενός πολύτιμου υγρού, που χρησι¬ 
μοποιείται για την κατασκευή χημικών όπλων. 
Η τοξική του ατμόσφαιρα είναι αφιλόξενη για 
όλους τους οργανισμούς. Το Ρίοπ, ένας πρώ¬ 
ην αναπτυσσόμενος βιομηχανικά κόσμος, 
που καταστράφηκε σχεδόν ολοκληρωτικά 
κατά την κατάκτησή του. Το ΗοΙΙθπ, ένας σκο¬ 
τεινός κόσμος γεμάτος σπηλιές, και σπίτι 
πολλών πρωτόγονων και μυστικιστικών πλα¬ 
σμάτων. Το ίυπιβη, που οι κάτοικοί του πριν 
εξαφανιστούν, ζούσαν υπόγεια και ανέπτυ¬ 
ξαν την τεχνολογία τους. 

Κατά τη διάρκεια του ταξιδιού σας, εμφανί¬ 
ζεται η οθόνη των πόντων που έχετε μαζέ¬ 
ψει και ο χρόνος που χρειαστήκατε ως εκεί¬ 
νη τη στιγμή. Αυτό γίνεται όταν ο ΜοπόβΙ 
περνάει από έναν κόσμο στον άλλο. 

Ο ΜβπάβΙ έχει ανάγκη τη βοήθειά σας κα¬ 
θώς προσπαθεί να επιβιώσει λύνοντας δύ¬ 
σκολους γρίφους (και μιλάμε πραγματικά 
για ΔΥΣΚΟΛΟΥΣ γρίφους) βρίσκοντας τον 
δρόμο του μέσα σε δαιδαλώδεις λαβυρίν¬ 
θους και περνώντας ανάμεσα από ρομπότ- 
φρουρούς που συναντά στους 5 αυτούς κό¬ 
σμους του κυβερνοχώρου... 

Τα βασικά χαρακτηριστικά που το κάνουν δια¬ 
φορετικό, είναι η τεχνητή νοημοσύνη του 
ΜεπάβΙ, που είναι αρκετά προχωρημένη σε 
σχέση με παιχνίδια του είδους, το αληθινά 
εθιστικό ΟαπίθρΙαγ, τα καλά γραφικά (που 


όμως αν δεν τρέξετε επιταχυντές όπως το 
ΟίΓβοίΧ μάλλον την πατήσατε), οι πολύ δύ¬ 
σκολοι γρίφοι, ο στερεοφωνικός και πολύ 
έντονος ήχος που σε κάνει να νιώθεις ότι 
βρίσκεσαι και περπατάς δίπλα στον ΜθπάβΙ, 
και η πρωτοτυπία του παιχνιδιού που σίγου¬ 
ρα είναι αξιοπρόσεχτη. 

Και να φτάσουμε στα άσχημα.Το παιχνί¬ 

δι είναι για \Λ/ϊπάονν$ 95. Αρκετά ε; Το παι¬ 
χνίδι μπορείτε να το παίξετε ΜΟΝΟ με πο¬ 
ντίκι. Σίγουρα μέχρι να καταλάβετε τι γίνε¬ 
ται θα περάσει λίγη ώρα, αλλά μην νομίζε¬ 
τε ότι γίνεται και ο χαμός! Και ίσως, το πο¬ 
λύ μεγάλο του μειονέκτημα είναι η αντοχή 
του... Και όχι η αντοχή που έχει σαν παιχνί¬ 
δι, γιατί αυτή είναι ικανοποιητική... Αλλά η 


(ΪΑΙΑΡΑ608 

δύναμη που ίσως τελικά έχει αυτό το παι¬ 
χνίδι να κρατήσει μπροστά στην οθόνη αρ¬ 
κετά κάποιον. Και αυτό εξαρτάται μόνο από 
τον παίχτη... 

Το 6ΑΙΑΡΑ003 είναι ένα παιχνίδι που μπο¬ 
ρεί να κρατήσει όλους τους φίλους των κα¬ 
λών 3άνβπΙυΓ0 παιχνιδιών με δύσκολους γρί¬ 
φους, κοντά του, με μεγάλη αγωνία. Και αυ¬ 
τό είναι το σίγουρο... Αυτό που δεν είναι σί¬ 
γουρο είναι για πόσο ακριβώς χρόνο θα μπο¬ 
ρέσει να τους κρατήσει... 

Και αν τελικά αυτός ο χρόνος θα είναι αρ¬ 
κετός να δικαιολογήσει τα χρήματα που θα 
δώσει ο παίχτης για να το αγοράσει. 

Κατά τα άλλα.... είπαμε: \Λ/ϊπ(1ονν$ 95, 
Ρβπίίυπι 90,16ΜΒ ΒΑΜ κλπ κλπ... 
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ΜίΙΙβηΐαιη 


της Μαρίας Χρυσοχού 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ειρηνική 

Επανάσταση 


ΓΡΑΦΙΚΑ.88% 

ΗΧΟΣ.92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.94% 

ΑΝΤΟΧΗ.97% 











Ο σο προχωράμε προς το τέλος της χιλιετίας και φυσικά την αρχή της επόμενης, 
βλέπουμε τη *μελλοντολογία " να κυριαρχεί σχεδόν σε κάθε τομέα της ζωής 
μας. Ετσι έχουμε ήδη ακούσει όα θα ξεκινήσουν επιβατικές πτήσεις-κρουαζιέ- 
ρες προς τη σελήνη, όα θα δημιουργηθούν πλωτές πολπείες, θα γίνουν επαν¬ 
δρωμένες πτήσεις προς τους πλανήτες του ηλιακού μας συστήματος, κλπ. Από 
την άλλη μεριά βέβαια έχουμε δει δυσοίωνες αναφορές όσον αφορά την οικολογία του 
πλανήτη μας, τη φτώχεια και πς αρρώστιες που θα θερίσουν μεγάλα τμήματα του πλη¬ 
θυσμού της Αφρικής κυρίως, τα προβλήματα που θα δημιουργήσει ο υπερπληθυσμός, 
κλπ. Λίγο πολύ λοιπόν όλοι μας αναρωπόμαστε για την εικόνα που θα έχουμε να αντι¬ 
μετωπίσουμε τη νέα χιλιετία. 



Ειηοιίβ' 


’ΛΓιυί.ίΓΤυ,,..^ 


θα είναι για αρκετό καιρό, εφοσον το πο¬ 
σοστό των δεδομένων που αντιστοιχεί σε 
μια ακριβή εξομοίωση της πραγματικότητας 
σε παγκόσμια κλίμακα, υπερβαίνει τις δυ¬ 
νατότητες των σημερινών υπολογιστών. 
Ούτε υποτίθεται ότι το Τάβ ΤάίΓό ΜίΙΙβπίυπι 
δεν είναι τελείως ουδέτερο και αντικει¬ 
μενικό στο όραμά του για το μέλλον. Μό¬ 
νο ένας αστρολόγος ή ένας πολιτικός θα 
τολμούσε να επιχειρήσει μια τόσο ακα- 


■ 




Τον ίδιο προβληματισμό αντιμετώπισαν και οι 
άνθρωποι της εταιρείας 0ΗΥ0 Ιπίβίοοίίνβ 
ΕηΙβΓΐώηπΊβπΙ. Η απάντησή τους ήταν το παι¬ 
χνίδι Τάβ ΤάίΓό ΜίΙΙθπίυπι. Εχει ενδιαφέρον να 
παραθέσουμε κάποια αποσπάσματα από τον 
πρόλογο του πταπυαΙ του παιχνιδιού: “Το Τάβ 
ΤίιίΓά ΜίΙΙβπίυπι είναι ένα παιχνίδι. Η εταιρεία 
Οιγο δεν ισχυρίζεται ότι έχει δημιουργήσει 
μια πολύ εύστοχη ή μια υπερλεπτομερή εξο- ι 
μοίωση του μελλοντικού κόσμου. Ενα τέτοιο I 
προϊόν δεν είναι ακόμη εφικτό και δεν 1 

























τόρθωτη αποστολή”. ”... Ομως, μεγάλη προσοχή δόθηκε στην ανα¬ 
παράσταση των μεγάλων δυνάμεων και των επακόλουθων αντιδρά¬ 
σεων, που έχουν κυβερνήσει την ανθρωπότητα από τις αρχές της. 
Ακόμη και μέσα στα πλαίσια των ορίων τους, η εμβέλεια των πρά¬ 
ξεων που έχουν δοθεί στον παίκτη, το βάθος των υποκείμενων βά¬ 
σεων δεδομένων και το επίπεδο πείρας της είπιυΐαίίοη βηρϊηε που 
χρησιμοποιείται, είναι πολύ ανώτερα από οποιοδήποτε είπτυΐαΐίοπ 
ράπτε που έχει κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα”. 

Εντάξει, αν παραβλάψουμε συντακτικά και εννοιολογικά λάθη και 
την υπερβολή λόγω της απαραίτητης αυτοδιαφήμισης, ο παραπάνω 
πρόλογος είναι αρκετά ενδεικτικός της φύσης του παιχνιδιού. Ο κό¬ 
σμος στο ΤΡίτά ΜίΙΙθπίυπι είναι χωρισμένος σε μεγάλα κράτη, τα 
οποία με τη σειρά τους είναι χωρισμένα σε πολιτείες. Εσείς ξεκι¬ 
νάτε σαν υπεύθυνος για την Οικονομία μιας πολιτείας. Εχετε έτσι 
τη δυνατότητα να λάβετε διάφορες αποφάσεις που θα κάνουν αυ¬ 
τή τη συγκεκριμένη πολιτεία να ευημερήσει. Αν τα καταφέρετε πο¬ 
λύ καλά θα μπορέσετε στη συνέχεια να διεκδικήσετε τη θέση του 
Κυβερνήτη της Πολιτείας. Αν οι φιλοδοξίες σας είναι υψηλότερες 
και οι ικανότητάς σας χρησιμοποιηθούν αποτελεσματικά τότε γιατί 
να μην διεκδικήσετε και τη θέση του Προέδρου της χώρας; Από εκεί 
και πέρα ο σκοπός σας θα είναι να αυξήσετε τον κύκλο επιρροής 
σας σε όλο τον κόσμο... Αντιλαμβάνεστε ότι εδώ δεν έχουμε ένα 
παιχνίδι στρατηγικής, όπως τουλάχιστον τα έχουμε συνηθίσει. Το 
ΤΡίτά ΜίΙΙθπίυητι βασίζεται στην πολιτική και την οικονομία. Ισως θυ¬ 
μάστε από το προηγούμενο τεύχος το ΙπτρθπαΙίδπι, το οποίο επί¬ 
σης έδινε βάρος σε αυτούς τους τομείς. Ε, λοιπόν, το ΤΡίτά ΜϊΙΙβηιυπτι 


ΤΗΕ 3Η0 ΜΙίίΕΝίυΜ 

είναι κατηγορίες παραπάνω όσον αφορά τις οικονομικές και πολι¬ 
τικές αποφάσεις που μπορείτε να πάρετε. Ας δούμε όμως πως παί¬ 
ζεται το παιχνίδι. 

Το μεγαλύτερο μέρος της οθόνης καταλαμβάνει ο χάρτης του κό¬ 
σμου, ο οποίος έχει 4 επίπεδα ζοογπ. Το τελευταίο επίπεδο (πιο 
κοντινό) μας παρουσιάζει έναν ισομετρικό χάρτη της περιοχής που 
έχουμε επιλέξει. Κάθε παραλληλόγραμμο -από τα οποία αποτελεί- 
ται αυτή η ισομετρική όψη- φιλοξενεί κατασκευές ή είναι απλά ένα 
κομμάτι εδάφους (ή νερού!). Στην πρώτη περίπτωση μπορείτε να 
δείτε στοιχεία γύρω από την παραγωγή, τη μόλυνση, τον αριθμό ερ¬ 
γατών, κλπ. Στη δεύτερη περίπτωση μπορείτε φυσικά να κτίσετε 
ένα νέο κτίριο. Η δυνατότητά σας αυτή περιορίζεται από το είδος 
του εδάφους. Για παράδειγμα, δεν μπορείτε να χτίσετε ένα μεγά¬ 
λο εργοστάσιο πάνω σε ένα βουνό. Επίσης καλό θα ήταν οι μονά¬ 
δες ιχθυοπαραγωγής να τοποθετούνται στη θάλασσα! Αυτό όμως 
είναι το απλό σημείο του παιχνιδιού. Γ ια να πάρετε την απόφαση για 
την κατασκευή μιας μονάδας, όπως επίσης και για οποιαδήποτε 
απόφαση χρειάζεται να πάρετε, πρέπει να μελετήσετε προσεκτικά 
όλα τα στοιχεία που έχετε στη διάθεσή σας, τα οποία είναι πράγ¬ 
ματι λεπτομερειακά. Βασική πληροφορία είναι ο προϋπολογισμός 
της πολιτείας, ο οποίος προφανώς πρέπει να μην είναι ελλειμματι- 
κός. Μπορείτε να επέμβετε επίσης περισσότερο ή λιγότερο μα¬ 
κροσκοπικά. Γ ια παράδειγμα μπορείτε να αυξήσετε τον αριθμό των 
σχολείων μέσα σε μια πόλη ή να αυξήσετε τους μισθούς των τε- 




















χνικών επιστημόνων γιατί παρατηρούνται πολλές κενές αντίστοι¬ 
χες θέσεις εργασίας στη βιομηχανία. Αντίστοιχα μπορείτε να ρίξε¬ 
τε βάρος προς κάποιο συγκεκριμένο τομέα παραγωγής, τόσο ανά¬ 
λογα με τις ανάγκες που έχουν οι κάτοικοι όσο όμως και με τη δυ¬ 
νατότητα εξαγωγών. Η επιστημονική έρευνα -απαραίτητη για την 
επιτυχία στο παιχνίδι- χωρίζεται σε τέσσερις τομείς: Βιοχημεία, Τε- 
χνοκυβερνητική, Ιατρική και Κοινωνική. Νέες ανακαλύψεις οδηγούν 
τόσο στη δυνατότητα νέων κατασκευών και καλύτερης εκμετάλ¬ 
λευσης των φυσικών πόρων, όσο και στην ευημερία των κατοίκων. 
Οταν πλέον καταφέρετε και γίνετε κυβερνήτης της πολιτείας έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να αλλάξετε και τους νόμους! Οι νόμοι χωρίζονται 
επίσης σε τέσσερις κατηγορίες: Οικονομικοί-Εργατικοί, Περιβα- 
ντολλογικοί, Κοινωνικοί και Δημογραφικοί. Σε αυτό ειδικά το σημείο, 
το 3γ0 ΜϊΙΙβηϊυπΊ είναι καταπληκτικό. Φανταστείτε ότι έχετε τη δυ¬ 


νατότητα να επιβάλλετε λογοκρισία, ανεξιθρησκεία, να καταργήσε¬ 
τε ή όχι τη θανατική καταδίκη, να επιβάλλετε στρατιωτικό νόμο, να 
απαγορεύσετε την είσοδο στους μετανάστες, ακόμη και να εκδιώ¬ 
ξετε τις εθνικές και θρησκευτικές μειονότητες ή αντίθετα να τις 
προστατέψετε! Οι επιλογές που θα κάνετε στη νομοθεσία θα πρέ¬ 
πει να υποστηριχτούν και με έργα αλλά και με οικονομικά μέτρα. Αν 
τα πάτε πολύ καλά τότε πιθανώς μετά τις εκλογές να γίνετε πρό¬ 
εδρος της χώρας. Ετσι θα έχετε στη διάθεσή σας, ακόμη περισσό¬ 
τερες δυνατότητες, τόσο οικονομικά όσο και πολιτικά, μέσω των 
οποίων μπορείτε να επηρεάσετε όλο τον κόσμο. 

Το 3γ0 ΜίΙΙβηίυπτ σίγουρα δεν προσφέρεται για τους λάτρεις των 
πολεμικών παιχνιδιών στρατηγικής. Αν όμως τα τελευταία σας έχουν 
κουράσει ή αν πράγματι μπορείτε να εκτιμήσετε την πρόκληση που 
σας προσφέρει το 3γ0 ΜίΙΙβηίυπτι, το συνιστούμε ανεπιφύλακτα. 



,.,γ γ* / ' νωνικοττολιτικα στοιχεία. Εδώ αναμφισβήτητα 

- -1 Οζ,υίζ,ρΐΐ γνίορίΐ στην κορυφή βρίσκεται το ΟϊνϊΙϊζαϋοη II αλλά 

Το θέμα “παιχνίδια στρατηγικής” είναι μια με- προσφάτως είχαμε και την αξιόλογη παρουσία 
γάλη και ίσως πονεμένη ιστορία. Το σίγουρο εί- του ΙιπρβπαΙϊδπι. Ολα αυτά τα παιχνίδια παρ’ 
ναι ότι πρόκειται για ένα είδος που έχει πάρα όλες τις διαφορές τους είχαν ένα κοινό: Οι μα- 

πολλούς φίλους. Ισως γι’ αυτό παρατηρούμε χες, αλλού ολοκληρωτικά και αλλού λιγότερο, 

μια ιδιαίτερη ποικιλία τίτλων που αν και ανή- έπαιζαν σημαντικό ρόλο στην έκβαση του παι- 

κουν όλοι σε αυτή την κατηγορία διαφέρουν χνιδιού. Στο 3ι·ά ΜϊΙΙβηϊυιπ όμως καθόλου! Σε 

πάρα πολύ μεταξύ τους. Από τη μια μεριά όλα τα προαναφερόμενα παιχνίδια, υπήρχε πα- 

έχουμε τα παιχνίδια ρεαλιστικής πολεμικής ντα ένας ορατός εχθρός, σε αυτό όμως η πρό- 

στρατηγικής. Σε αυτόν τον τομέα η 551 κρατά- κληση έρχεται εκ των έσω, από τις κοινωνικές 
ει εδώ και πολύ καιρό τα σκήπτρα. Τώρα τε- δομές, σε τοπικό αλλά και παγκόσμιο επίπεδο, 
λευταία όμως και άλλες εταιρείες μπαίνουν δυ- Εδώ βρίσκεται και η διαφορά του οπό τους τίτ- 
νομικά στο χώρο. Εχουμε την Ιη(βΓ 3 <:*ϊνε λους της σειράς 5ϊπι Οϊ»γ ή του ΚαϋΐΌΒά 

Μβηϊο με τη σειρά ΤΗβ ΟιόβΙ Β 3 «Ιθ5 οΙ... αλλά Τγοοοη. Σημαντικός παράγοντας για την επιτυ- 

και την ΕΙβοΙι-οηίο Αγ «5 που με τη συνεργασία χία του 3τά ΜΜΙεηϊυιπ είναι η μηχανή Τεχνητής 

του 5ίά Μβϊβτ κυκλοφορεί παρόμοιους τίτ- Νοημοσύνης (ΑΙ) που χρησιμοποιείται. Δυστυ- 

λους. Φυσικά και οι υπόλοιπες εταιρείες δεν χώς είναι δύσκολο κάποιος να απαντήσει στο 

πάνε πίσω. Εχουμε επίσης τα Οοά ΙϊΚβ παιχνί- ερώτημα “πόσο ρεαλιστική είναι;” Σίγουρα πά· 

δια, στυλ ΡορυΙοιιβ. Τα φουτουριστικά παιχνί- ντως διαφέρει πολύ από αυτές που έχουμε συ- 

δια πολεμικής στρατηγικής παρουσιάζουν επί- ναντήσει στα υπόλοιπα παιχνίδια. Αυτό που 

σης άνοδο. Τα Ββά ΑΙβτ», η σειρά ΧΟΟΜ, το προσπαθώ να πω είναι ότι έστω κι αν τα παι- 

ϋυηε 2, η σειρά νναΐ'οΐ’αίΐ, η σειρά ΒαΜΙβ ΙβΙβ χνίδια στρατηγικής παρουσιάζουν μια τερά- 
και πολλά άλλα έχουν το δικό τους φανατικό στια ποικιλία, το 3ι·ά ΜϊΙΙβηϊυπι καταφέρνει να 

κοινό. Υπάρχουν παιχνίδια ειδικά για τους φί- ξεχωρίσει. Το αν θα αποτελέσει την αφορμή 

λους των τεθωρακισμένων, των μελετητών του Υ·α τη δημιουργία μιας νέας κατηγορίας παιχνι- 
Β’ Παγκόσμιου Πολέμου, του Αμερικανικού διών είναι κάτι που μένει να δούμε στο μέλλον. 

Εμφυλίου, κλπ. Τέλος υπάρχουν τα παιχνίδια 

στρατηγικής που συνδυάζουν τις μάχες με κοι- Χρηστός Γληγορης 

































ΕΤΟ ΧΑΡΟ ΤΗΕ ΦΑΝΤΑΕΙΑΕ 


«η*ιιι 


οο ίηβί 




Στο χώρο των παιχνιδιών. 

Τα 0Ό ΟΟΚΝΕΡ σας εξασφαλίζουν 


Ανεξάντλητη ποικιλία 
Εγκυρη ενημέρωση. 
Απαράμιλλη ποιότητα 
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Του Χρήστου Γληγόρη 



ΡΙΑΥΒΟΫ 


Ολες οι Ελληνίδες που 




αγαπήσατε 


αδυσώπητη μάχη 
σώμα με σώμα 
ανάμεσα σε 
συντάκτες και 
αρχισυντάκτες 
όλων των 
περιοδικών της 
εταιρείας μέχρι η 
ομάδα του υδΕΒ 
να καταφέρει να 
πάρει το Οϋ έτσι 
ώστε να σας το 
παρουσιάσει. Στη 
συνέχεια, για να γλπώσουμε κάποια 
πιθανή ενδοπεριοδική διαμάχη 
αποφασίστηκε (δηλαδή εγώ 
αποφάσισα!) να κάνω ο ίδιος το 
ΓβνΙβΜ, και φυσικά έλειψα με τη σειρά 
μου για καμιά εβδομάδα! 

Για να είμαι ειλικρινής, οι 
περισσότεροι συντάκτες υποστήριξαν 
ότι δεν θα χρειάζονταν κάποιος να 
κουραστεί ιδιαίτερα για να γράψει 
αυτό το τβνΙβΜ. Δηλαδή απλά θα 
έπρεπε να γράψουμε τον τίτλο και να 
δημοσιεύσουμε όσο το δυνατόν 
πλουσιότερο φωτογραφικό υλικό! 
Τέλος πάντων, οι κανόνες 
δεοντολογίας (!) μας υποχρεώνουν να 
γράψουμε και κείμενο! Ας αρχίσουμε 
λοιπόν με τα 
τυπικά. Προφανώς 
έχετε ανπληφθεί 
όπ στο Οϋ-ΗΟΜ 
αυτό περιέχονται 
φωτογραφήσεις 
των Ελληνίδων 
που έγιναν από 
την Ελληνική 
έκδοση του 
Ρΐ3γόογ. Τώρα μη 


με ρωτήσετε αν υπάρχουν πράγμσπ 
φωτογραφίες από “όλες” τις 
Ελληνίδες που αγαπήσατε, γιατί δεν 
ξέρω! Πάντως το υλικά είναι πολύ 
πλούσιο! Το ΙηίβΓίαοβ του τίτλου δεν 
παρουσιάζει κάτι ιδιαίτερο, ανπθέτως 
είναι πολύ “βαρύ” με συνέπεια 
ορισμένες φορές να αργεί η εμφάνιση 
κάποιας οθόνης και καλό θα ήταν αν 
τρέχετε αυτό το πρόγραμμα να μην 
υπάρχει άλλη εφαρμογή ανοιχτή. 
Τρέχοντάς το θα βρεθείτε στην 
εισαγωγική οθόνη όπου υπάρχουν 
τέσσερις επιλογές. Με την πρώτη 
μπορείτε να δείτε όλα τα εξώφυλλα 
του Ελληνικού ΡΙαγόογ από το πρώτο 
του φύλλο. Υπάρχει φυσικά η επιλογή 
να δείτε πς φωτογραφίες χωρισμένες 
αλφαβητικά ενώ μπορείτε να το 
κάνετε αυτό και χρονολογικά. Τέλος 
υπάρχουν και παιχνίδια, τυχερά και 
όχι! Βασικά υπάρχει μόνο ένα τυχερό 
παιχνίδι, ένας κουλοχέρης, μόνο που 
τα κλασικά τρία φρουτάκια ή 
αστεράκια έχουν ανπκατασταθεί από 
φωτογραφίες! Αν είστε τυχεροί και οι 
τρεις φωτογραφίες ανήκουν στην ίδια 
Ελληνίδα, σας περιμένει μια έκπληξη. 


ίλοι αναγνώστες (και 
αναγνώστριες...) Μερικές 
Φορές το επάγγελμα του 
συντάκτη κρύβει εκπλήξεις, 
δυσάρεστες αλλά και 
ευχάριστες! Οπως μάλλον 
ανπλαμβάνεστε, το καθήκον να γίνει 
ένα τβνίβνν για το Οϋ-ΒΟΜ με τίτλο 
“ΡΙβγόογ: Ολες οι Ελληνίδες που 
αγαπήσατε” ανήκει στη δεύτερη 
κατηγορία! Βέβαια μην νομίσετε όπ η 
ολοκλήρωση αυτού του Γβνίβνν ήταν 
εύκολη. Κατ’ αρχάς ο εξωτερικός 
υπάλληλος του περιοδικού, όταν πήρε 
από τα γραφεία της ΟΡ-ΜβάΙβ το Οϋ, 
δήλωσε άρρωστος και δεν ήρθε στην 
εταιρεία για μια εβδομάδα! Οταν με το 
καλό εμφανίστηκε, έκανε το λάθος να 
αφήσει το Οϋ στον χώρο υποδοχής 
του περιοδικού με αποτέλεσμα να 


αγνοηθεί η τύχη 
του για καμιά 
εβδομάδα ακόμη. 
Κάποια σπγμή 
όμως έφτασε στα 
γραφεία της 
σύνταξης. Ετσι 
ξεκίνησε μια 





















Ελληνίδα, έχουμε στην αρχή μια 
φωτογραφία της καθώς και μια 
δήλωσή της. Αφού το ξεπεράσουμε κι 
αυτό, μπαίνουμε στην κύρια οθόνη 
των φωτογραφίσεων. Εδώ βλέπουμε 
πς φωτογραφίες που είναι διαθέσιμες 
για τη συγκεκριμένη ρίαγπιαίβ, σε 
μικρότερο όμως μέγεθος από το 
κανονικό. Μην ανησυχείτε όμως, με 


Το πρόβλημα είναι όπ με τη 
δική μου γκαντεμιά δεν 
μπόρεσα να διαπιστώσω αυτή 
την έκπληξη! Ακόμη όμως κι αν 
οι φωτογραφίες ανήκουν σε 
διαφορεπκές γυναίκες 
μπορείτε με ένα απλό κλικ του 
πονπκιού να μεταφερθείτε 
στην αντίστοιχη φωτογράφιση. 

Τα μη τυχερά παιχνίδια 
παρουσιάζουν μια μεγαλύτερη 
ποικιλία. Ετσι έχουμε τα 
κλασικά ρυζζΙβδ όπου καλείστε να 
ανασυνθέσετε μια φωτογραφία αλλά 
και 8 ϋάΙη 9 ρυζζΙβδ. Επίσης καλείστε 
να βρείτε “π είπε ποιά”, με τη βοήθεια 
τεσσάρων δηλώσεων ελληνίδων 
ΡΙαγπιαΙβ και των αντίστοιχων 
φωτογραφιών. 

Πάμε τώρα στο ζουμί! Αν επιλέξετε να 
δείτε πς φωτογραφίες χρονολογικά, 
δεν μπορείτε να μεταφερθείτε 
αυτόματα σε κάποιο έτος ή 
συγκεκριμένο τεύχος αλλά τα παίρνετε 
με τη σειρά. Αντίθετα στην 
αλφαβητική εύρεση επιλέγετε ένα 
γράμμα και βλέπετε ποιες 
φωτογραφήσεις υπάρχουν για 
ελληνίδες που το επώνυμό τους 
αρχίζει από αυτό το γράμμα. 
Αυτονόητο ε; Επιλέγοντας κάποια 


ένα απλό κλικ του πονπκιού, έχουμε 
πια σε ίυΙΙ δΟΓβεπ τη φωτογραφία που 
επιθυμούμε. Προσέξτε, τη 
φωτογραφία είπαμε! Ο αριθμός των 
φωτογραφιών για κάθε μοντέλο 
αλλάζει. Θα βρείτε τουλάχιστον 
τέσσερις έως και 9-10. Επίσης οι 
περισσότερες φωτογραφίες δεν 
γεμίζουν την οθόνη, είναι δηλαδή 
μικρότερες από 640χ4θ0. Η ποιότητά 
τους όμως είναι άριστη! Προφανώς 
δηλαδή είναι πολύ καλύτερες από τα 
παράνομα σκαναρισμένα αντίτυπα 
που κυκλοφορούν (ακόμη άραγε;) στο 
ΙπΙοιπβΙ. Μια και το ανέφερα αυτό θα 
ήθελα να κάνω μια παρατήρηση όσον 
αφορά το θόρυβο που έγινε πριν λίγο 
καιρό με αφορμή την παρουσία αυτών 
των φωτογραφιών στο ΙηΙβΓηβΙ. Πρώτα 



απ’ όλα η πνευματική ιδιοκτησία είναι 
πράγματι σοβαρή υπόθεση. Αυτό δεν 
πρέπει να το αμφισβητεί κανείς, 
κανείς τουλάχιστον που σέβεται τον 
εαυτό του. Ομως κάποιες δηλώσεις 
μοντέλων που είχαν φωτογραφηθεί 
ήταν πράγμαπ λίγο υπερβολικές και 
μάλλον οφείλονταν σε άγνοια. Π.χ. 
κάποια φωτογραφιζόμενη δήλωσε όπ 
“εγώ έκανα τη φωτογράφιση για το 
συγκεκριμένο τεύχος και δεν μπορούν 
να εμφανίζονται πουθενά αλλού αυτές 
οι φωτογραφίες”. Επίσης 
κατηγορήθηκαν περιοδικά, γιαπ' 
εμφάνισαν αυτές πς -πειραπκές- 
φωτογραφίες στις σελίδες τους. Το 
τελευταίο σηκώνει κάποια συζήτηση. 
Αλλά ας πάρουμε για παράδειγμα το 
υδΕΗ. Εμείς δεχτήκαμε ένα Οϋ-ΗΟΜ 
για παρουσίαση. Δεν πρέπει να 
δημοσιεύσουμε και φωτογραφικό 
υλικό; Αν κάποια πρωταγωνιστούσε σε 
μια ταινία, στην οποία υπήρχε και 
κάποια γυμνή σκηνή, τα περιοδικά 
που ασχολούνται με τον 
κινηματογράφο δεν θα έπρεπε να 
δημοσιεύσουν κάποια ανπ'στοιχη 
φωτογραφία; Τέλος πάντων, ας 
κλείσουμε εδώ αυτή την παρένθεση. 
Αλλωστε είναι γεγονός, όπ κάποιοι 
από εσάς δεν έχουν καν κάνει τον 
κόπο να διαβάσουν και το κείμενο που 
συνοδεύει αυτή την παρουσίαση! 




























ΙΙί/ΙυΗίηβάί&θέμα 

Μια διαχρονική 
φυσιογνωμία 

Ενας από τους πιο επιτυχημένους ήρωες αστυνομικών 
μυθιστορημάτων, ίσως ο διασημότερος όλων των εποχών. 
Ο ρεαλισμός και η περιπετειώδης ζωή του ενέπνευσε 
τέσσερα μυθιστορήματα, 56 διηγήματα, πολλούς 
συγγραφείς, άπειρες ταινίες και ρε 3άνθηΐυτβ5. 

Το ΓηυΙΐϊΓηθάί3 θέμα αυτού του μήνα είναι ολόκληρο 
αφιερωμένο στην εκπληκτική αυτή φυσιογνωμία. 

της Μαρίας Χρυσοχού 


, ε αυτό το θέμα 
αποφασίσαμε να 
^ ασχοληθούμε με μία 

μυθική προσωπικότητα, την 
οποία δεν μπόρεσε να ξεθωριάσει 
ούτε ο χρόνος ούτε τα νέα 
λογοτεχνικά ρεύματα. Ο λόγος 
γίνεται για τον αγαπητό σε πολλούς 
δΙιβτΙοοΚ ΗοΙιπβδ! Η 
πολυσυζητημένη αυτή 
προσωπικότητα, όχι μόνο ενέπνευσε 
πολλούς ανθρώπους και καθόρισε 
μεθόδους σκέψης αλλά επιπλέον 
δημιούργησε λογοτεχνικούς 
κύκλους που προσπάθησαν να 
συνεχίσουν τις περιπέτειές, στο 
σημείο που τις άφησε ο 
συγγραφέας του, ΑιΙίιυΓ Οοηβη 
σογΙβ. Η δημοσιότητα και 
διαχρονικότητα του στιλ του, 
ενέπνευσε τόσο τον κινηματογράφο 
όσο και τις παιχνιδοβιομηχανίες, οι 
οποίες δημιούργησαν 
πολύ επιτυχημένες 
εκδόσεις γνωστών 
βιβλίων του ΟογΙο. Και 
οφείλουμε να πούμε, ότι 
η επιτυχία που 
παρουσιάζουν οι 
εκδόσεις αυτές είναι 
μεγάλη, μια και τα οόβάδ 
των περιοδικών 
παγκοσμίως, τοποθετούν 
τις περιπέτειες του 
3 ΙιθγΙοοΙ< ΗοΙπιβε στην 



κορυφή της δημοτικότητας, ακόμα 
και αρκετό καιρό μετά την πρώτη 
τους κυκλοφορία! Ο ψηλόλιγνος 
άνθρωπος, με το χαρακτηριστικό 
καρό κασκέτο και τη μακριά πίπα 
έχει αναμφισβήτητα στην κατοχή 
του το μυστικό της 
επιτυχίας! 

Το μυστικό της 
επιτυχίας 

Θα μπορούσε κανείς να 
αναρωτηθεί, ποιό είναι το 
μυστικό της επιτυχίας 
της λογοτεχνικής αυτής 
μορφής; Αναμφισβήτητα 
η ρεαλιστικότητά της. Ο 
χαρακτήρας είναι 
αριστουργηματικά 
δομημένος, διαθέτει απόλυτη 
φυσικότητα, δείγμα της εκπληκτικής 
τεχνικής που διέθετε ο ϋογΙβ. Θα 
μπορούσε να είναι 
κάποιος άνθρωπος που 
ξέρουμε, κάποιος που 
χαιρετάμε κάθε μέρα, 
κάποιος που μένει πάνω 
από εμάς ή μας 
σύστησαν σε κάποια 
εκδήλωση. Δεν είναι 
άπιαστος χαρακτήρας, 
έρχεται σε επαφή με 
κάθε είδος ανθρώπου, 
είναι άσος στις 
μεταμφιέσεις και μπορεί 



να υποδυθεί με την ίδια επιτυχία 
τόσο έναν αριστοκράτη όσο και ένα 
ρεμάλι. “Ο σκοπός αγιάζει τα μέσα” 
αποτελεί σίγουρα την αγαπημένη 
ατάκα αυτού του χαρακτήρα, 
γνωρίζοντας όμως ότι ποτέ δεν 

βλάπτει άλλο άνθρωπο 
προκειμένου να επιτύχει 
τον σκοπό του. Ενα άλλο 
συστατικό που συντελεί 
στην επιτυχία του είναι η 
ευρεία γνώση του για την 
ανθρώπινη ψυχολογία. 

Τα συμπεράσματά του 
έχουν κάνει πολλούς 
αναγνώστες να 
καταλάβουν πτυχές του 
δικού τους χαρακτήρα 
αλλά και του 
“σκέπτεσθαι” των άλλων. Η 
μεθοδικότητα της σκέψης του έχει 
βρει πολλούς μιμητές, μια και σε 
κάθε περιπέτειά του, ο αναγνώστης 
παρακολουθεί από κοντά τις 
σκέψεις του να κτίζονται από το 
μηδέν και να κορυφώνονται με 
λογικότατη σειρά στο τέλος. Ο 
δΙιβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ δεν κοιτάζει αλλά 
“βλέπει” λεπτομέρειες, που 
συνήθως περνούν απαρατήρητες 
γιατί θεωρούνται ασήμαντες από 
τον περισσότερο κόσμο. Κι όμως, οι 
“ασήμαντες" αυτές λεπτομέρειες 
αποδεικνύονται πάντοτε σημαντικές 
για τη λύση των γρίφων αλλά και 
















την αύξηση της δικής μας 
παρατηρητικότητας. Π.χ. 
διαφορετικά “κλείνει” μία πληγή που 
έχει γίνει από κόψιμο, από κάψιμο, 
από γδάρσιμο κ.λ,π. Αλλο συστατικό 
επιτυχίας είναι η χρήση της λογικής 
του ικανότητας, (ικανότητα που 
διαθέτουμε όλοι, αρκεί να κάνουμε 
χρήση της). Ο δάβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ 
χρησιμοποιεί τη λογική του στο 
έπακρο. Εξαντλεί όλες τις 
πιθανότητες, -και όταν λέμε όλες, 
εννοούμε όλες, ορθές και μη- 
ανακαλύπτοντας έτσι πράγματα που 
δεν είχε σκεφτεί αρχικά. Ο Οοηβη 
ϋογίβ μας έδωσε μέσω του δήβτΙοοΚ 
ΗοΙπιβδ, μία εξαιρετική σύντομη 
περιγραφή της όλης φιλοσοφίας: 

“Αν αποκλείσεις το αδύνατο, τότε 
αυτό που μένει είναι η αλήθεια, όσο 
απίθανη κι αν είναι”. Πολλοί 
θεωρούν ότι ο δΙτβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ δεν 
είναι απλή επινόηση αλλά υπαρκτό 
πρόσωπο. Ο μόνος που μπορούσε 
να διαφωτίσει το θέμα είναι ο ϋογίβ, 
ο οποίος δήλωσε ότι έπλασε τον 
ήρωα του σύμφωνα με το πρότυπο 
του καθηγητή του στην ανατομία 
ϋοδβρίι ΒβΙΙ. “ Ο ΒβΙΙ," έλεγε 
“μπορούσε με την πρώτη ματιά που 
έριχνε στο πτώμα να αναγνωρίσει 
ότι το άτομο ήταν ένας 
αριστερόχειρας υποδηματοποιός. 

Θα ήταν εξαιρετικά απλό να πω ότι 
ο ήρωας μου είναι έξυπνος, ο 
κόσμος όμως θέλει παραδείγματα, 
όπως αυτά που έδινε σε μας ο 
καθηγητής ΒβΙΙ”. Ο δΙτβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ 
δρα και κινείται μέσα σε μία 
περίεργη εποχή, όπου τα 
συντηρητικά ήθη συνυπάρχουν με 
τα τεχνοκρατικά ρεύματα ή 
καλύτερα ανέχονται το ένα το άλλο. 
Πολλές διαφορές είναι 
κατακόρυφες: μεγάλος πλούτος- 
μεγάλη φτώχεια, λαϊκή 
δεισιδαιμονία-τεχνοκρατικό πνεύμα. 
Οι απομακρυσμένες επαρχίες, οι 
κλειστές κοινωνίες της υπαίθρου, οι 
φτωχογειτονιές με τα στριμωγμένα 
χαμόσπιτα και τις υπόγειες 
τρώγλες, αποτελούν τον κατάλληλο 
τόπο για έγκλημα. Δράστες: 
πλούσιοι και φτωχοί, γνωστοί και 
άγνωστοι, καλυμμένοι όλοι από την 
ανωνυμία των φτωχικών συνοικιών 
και των απομακρυσμένων περιοχών. 
Τα μυθιστορήματα του Οοπβη ϋογίβ 
ξεδιπλώνουν μπροστά μας τη σκέψη 
του αστού, του επαρχιώτη, του 
μετανάστη, του άστεγου, του 



Σκηνή από ταινία της 'ΤννεηΐΙβίή εβηΐυιγ Ροχ' 


αποτυχημένου, του φιλόδοξου, 
του συντηρητικού, του 
τολμηρού, του υστερόβουλου 
κ.α. Πρόκειται με άλλα λόγια 
για ένα “χάρτη” της 
ανθρώπινης ψυχής και των 
επιθυμιών της μέχρι του 
σημείου που αυτές αγγίζουν 
την τρέλα. Και ποιος μας 
ξεναγεί και εξηγεί όλη αυτή την 
πολυμορφία; Ενας πολύ 
λογικός άνθρωπος που με 
σωστή επεξήγηση των 
συμπερασμάτων του, κάνει τους 
αναγνώστες να αντιληφθούν 
πράγματα που ήξεραν αλλά δεν 
παραδέχονταν. Το πιο περίεργο 
όμως είναι ότι ο δΙτβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ 
παραμένει ο αινιγματικότερος όλων. 

Ποιός είναι ο 
δΙιβιΙοοΚ ΗοΙπίθδ; 

Σύμφωνα με μελέτη που έχει γίνει 
στα μυθιστορήματα του ϋογίβ 
προκύπτει η εξής βιογραφία του 
ήρωα: Ο ννΐΙΙΙβπτ δίιβτΙοοΚ δοοΜ 
ΗοΙπιβδ γεννήθηκε στις 6 
Ιανουάριου 1854. Τα ταξίδια του 
στον κόσμο ξεκίνησαν από την 
ηλικία των δεκαοκτώ μηνών! Ο 
πατέρας του τον δίδαξε το σπορ 
του μποξ. Λίγο αργότερα ο νεαρός 
δΙίθΓίοοΚ, όπως επονομαζόταν, 
γράφτηκε σε γνωστή γαλλική σχολή 
ξιφασκίας και αποδείχτηκε 



Σκηνή από ταινία με πρωταγωνιστή τον 
ΡθίΒΓ ευίΠΙηρ 

εξαιρετικός μαθητής. Επέστρεψε 
στην Αγγλία σε ηλικία 18 χρονών και 
γράφτηκε στο κολέγιο ΘΙτπδΙ 
ΟΙτυτοΙι. Κατά τη διάρκεια της 


φοίτησής του εκεί αντιλήφθηκε ότι 
θέλει να ακολουθήσει το επάγγελμα 
του ιδιωτικού ντετέκτιβ. Το 1874 
έλυσε την πρώτη του υπόθεση. Το 
1877 άνοιξε δικό του γραφείο 
ντετέκτιβ, το οποίο όμως δεν τα 
πήγε καλά! Τα παράτησε λοιπόν και 
το “ρίξε στην ηθοποιία. Με το 
ψευδώνυμο ννίΙΙίβπι ΕδοοΙΙ ΗοΙπιβδ 
έλαβε μέρος στην οκτάμηνη 
περιοδεία της σαιξπηρικής ομάδας 
δβδβηοίί, στην Αμερική. Μετά την 
επιστροφή του στην Αγγλία και 
έχοντας ανακτήσει τις δυνάμεις του, 
άνοιξε και πάλι γραφείο ερευνών. Η 
φιλία του με τον νεαρό γιατρό ϋοΗπ 
ννβίδοπ ξεκίνησε την Πρωτοχρονιά 
του 1881 και αποτέλεσε την έναρξη 
μίας από τις πιο επιτυχημένες 
συνεργασίες όλων των εποχών. 
Σύντομα μοιράστηκαν μαζί ένα 
διαμέρισμα στην ΒβΚβτ δίτββ» 221Β. 
Τα επόμενα δέκα χρόνια 
μοιράστηκαν περίπου 1.000 
υποθέσεις. Ελυσαν εγκλήματα κάθε 
είδους, στα οποία αναμείχθηκαν 
επίσης άνθρωποι κάθε είδους, όπως 
πρίγκιπες, πόρνες, αριστοκράτες, 
λωποδύτες. Ο ΗοΙπιβδ ήταν ένας 
περίπλοκος και αντιφατικός 
χαρακτήρας με πολλά ταλέντα. 

Ηταν πολύ καλός χημικός, 
ηθοποιός, ξιφομάχος, μποξέρ και 
βιολονίστας και μπορούσε να 
αντέξει μέρες ολόκληρες χωρίς 
ύπνο και φαγητό. Σε ορισμένες 
περιπτώσεις είχε παραμείνει 
αμετακίνητος για μέρες, κάνοντας 
διαλείμματα μόνο για να παίξει 
βιολί. Αν και διέθετε μία φοβερή 
οξυδέρκεια, ικανή να τον κάνει να 
αντιλαμβάνεται τις δυνάμεις ή τις 
αδυναμίες των άλλων ανθρώπων, 
δεν μπόρεσε να αποτρέψει τον 
εαυτό του από τη χρήση κοκαΐνης. 

Η αδιαφορία για τον ίδιο του τον 
εαυτό, τον οδήγησε το 1887 σε 











Στο βιβλίο του $3π 5 ΐαιίεηο. ο 5 ίιβηοοκ 
Ηοΐιηβί συναντά το φαντασμα της όπερας 


νευρική κατάπτωση. Κατά τη 
διάρκεια της πάλης του το 1891 με 
τον προαιώνιο εχθρό του Καθηγητή 
ϋεπιβδ Μοπβιΐγ, στους καταρράχτες 
ΗβίοΙιβη στην Ελβετία, ο δάθΜοοΚ 
ΗοΙπιβδ εξαφανίστηκε. Ο ίδιος ο 
Μοπειίγ σκοτώθηκε. Οι ιστορίες του 
όμως δεν σταματούν εδώ... 

Ας δούμε όμως λίγα στοιχεία για τη 
ζωή του φίλου και βιογράφου του, 
ϋοίτπ ννείδοπ: 

Ο ϋοίτπ Ηβηιΐδίι ννείβοη γεννήθηκε 
στη Σκωτία το 1850. Παντρεύτηκε 
δύο φορές. Λέγεται ότι ήταν 
εξαιρετικά γοητευτικός άνδρας, 
ταλαντούχος αθλητής και 
εξαιρετικός χειρούργος. Τα χρόνια 
της εφηβείας του τα πέρασε στην 
Αυστραλία. Οταν επέστρεψε στην 
Αγγλία παρακολούθησε μαθήματα 
ιατρικής στο Πανεπιστήμιο του 
Λονδίνου. Το 1878 πήρε το πτυχίο 
του. Σαν χειρούργος εκπαιδεύτηκε 
στο νοσοκομείο 81. ΒθάάοΙοπιβνν και 
αργότερα ακολούθησε τον αγγλικό 
στρατό στο Αφγανιστάν, 
εξασκώντας το επάγγελμα του 
στρατιωτικού χειρούργου. Κατά τη 
διάρκεια κάποιας μάχης, το 1880, 
πληγώθηκε πολύ σοβαρά και έτσι 
αναγκάστηκε να επιστρέφει στην 
Αγγλία. Το 1881 γνώρισε τον 
δίιβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ, τον οποίο 
και συντρόφεψε σε όλες τις 
περιπέτειες του. 

Ο μεγαλύτερος εχθρός του 
δίιβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ θεωρείται ο ϋβπιβδ 
Μοπετίγ, ο οποίος είναι και ο 


δράστης σε όλες σχεδόν τις 
περιπέτειες του λογοτεχνικού ήρωα. 
Ο πανούργος καθηγητής ϋβπιβδ 
Μοπβιΐγ, ήταν ένας από τους 
μεγαλύτερους μαθηματικούς της 
εποχής του. Η δουλειά του ήταν 
τόσο μεγαλειώδης που ακόμη και ο 
ΗοΙητιβδ παραδέχτηκε ότι “δεν θα 
υπάρξει επιστήμονας που να 
μπορέσει ποτέ να τον κριτικάρει”. Η 
μεγάλη ειρωνεία είναι ότι ο Μοπβάγ 
υπήρξε το 1872 καθηγητής 
μαθηματικών του ΗοΙπιβδ. Ο 
δΙιβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ είχε εντυπωσιαστεί 
εκείνη την εποχή από την εξαιρετική 
ευφυΐα του Μοπβάγ και ταυτόχρονα 
από τη μεγάλη του ικανότητα για το 
έγκλημα. Τα αίτια που οδήγησαν 
έναν τέτοιο νου στο έγκλημα, 
παραμένουν άλυτα. Γνωστός με το 
παρατσούκλι “Ναπολέοντας του 
Εγκλήματος", ο Μοπβάγ θεωρείται 
υπεύθυνος για όλες τις 
εγκληματικές ενέργειες εντός κι 
εκτός Λονδίνου, 
έχοντας επιπλέον και 
ένα σατανικό δίκτυό 
εξαπλωμένο 
παγκοσμίως. Οι 
βρομοδουλειές του 
γίνονταν πάντα “με το 
γάντι” και ο ΗοΙπιβδ 
αφιέρωσε την καριέρα 
του στη συλλογή 
στοιχείων που θα 
ενοχοποιούσαν τον 
πανούργο εχθρό του. 

Οταν το κατάφερε 
τελικά αυτό, ο Μοτίθόγ 
απέδρασε στην 
Ευρώπη. 

Η τελευταία φορά που 
τον συναντούμε είναι την ημέρα που 
εξαφανίστηκε ο δΙτβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ. 

Αν και ο δήβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ δεν έδειξε 
ποτέ την ανάγκη να δημιουργήσει 
σχέση με μία γυναίκα, θεωρείται ότι 
υπήρξε μία η οποία τον σημάδεψε 
και τον ενέπνευσε. Η μυστηριώδης 
γυναίκα ονομαζόταν ΐΓβπβ ΑόΙβΓ και 
ήταν διάσημη τραγουδίστρια της 
όπερας. Λέγεται ότι η ΑόΙβΓ είχε 
σχέσεις με τον βασιλιά της Βοημίας 
και μάλιστα κατείχε σχετικές 
φωτογραφίες, οι οποίες θα 
μπορούσαν να αμαυρώσουν τη 
φήμη του βασιλιά. Ο βασιλιάς 
κάλεσε τον δάβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ να βρει 
και να καταστρέψει αυτές τις 
φωτογραφίες. Αλλά το αποτέλεσμα 
ήταν να εξαφανιστούν οι 


φωτογραφίες μαζί με την κάτοχό 
τους. Τα ίχνη οδηγούσαν κάπου στις 
Η.Π.Α. Ο ΗοΙπιβδ εντυπωσιάστηκε 
σε τέτοιο βαθμό από την εξυπνάδα 
της γυναίκας, που λέγεται ότι είχε 
μία φωτογραφία της φυλαγμένη 
ανάμεσα στα πολυτιμότερα 
αντικείμενά του. Στο εξής 
αναφερόταν γι’ αυτήν με την 
προσφώνηση “η γυναίκα”. Κάποιοι 
λένε ότι στις αρχές του 1900 υπήρχε 
ένας αμερικανός ντετέκτιβ, ο οποίος 
είχε μεγάλες ομοιότητες με την 
οικογένεια ΗοΙπιβδ και είχε μητέρα 
τραγουδίστρια... 

Ενας παρατηρητικός και 
ρεαλιστής συγγραφέας 

Ποιος ευθύνεται για την ύπαρξη του 
δάβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ; Φυσικά, ο εξίσου 
γνωστός ΑάάυΓ Οοηβη ϋογίβ, ο 
οποίος πέρα από επιτυχημένος 
συγγραφέας υπήρξε ιατρός και 

φυσικός. Η επιτυχία 
των μυθιστορημάτων 
του ήταν τόσο μεγάλη 
-και ο μισθός του ως 
γιατρός τόσο μικρός- 
που σύντομα 
εγκατέλειψε την 
ιατρική προς χάρη 
της συγγραφικής 
καριέρας. Ο ϋογίβ 
δημιούργησε τον 
δΙιβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ 
έχοντας ως μοντέλο 
τον καθηγητή του 
στην Ανατομία ϋοδβρά 
ΒβΙΙ. Οσον αφορά 
όμως το αινιγματικό 
στοιχείο του ήρωα, ο 
ϋογίβ δηλώνει ότι επηρεάστηκε 
άμεσα από τον Εάρβι· ΑΙβπ Ροβ. Οι 
περιπέτειες του δάβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ 
είχαν μεγάλη απήχηση στο ευρύ 
κοινό και μεταφράστηκαν σε 47 
γλώσσες. Μάλιστα σε ορισμένες 
χώρες έχουν στήσει προτομές του 
ΗοΙπιβδ (Ελβετία, Ιαπωνία, Σκοτία) 
και ορισμένοι ένθερμοι οπαδοί 
έχουν φτιάξει μνημεία σε περιοχές 
όπου υποτίθεται ότι ο ΗοΙπιβδ έκανε 
τις έρευνές του. 

Μερικά από τα βιβλία που έκαναν 
διάσημο τον Οοπθπ ϋογίβ -με 
πρωταγωνιστή τον ΗοΙπιβδ- ήταν “Οι 
περιπέτειες του δΙιβιΙοοΚ ΗοΙπιβδ” 
(1892), “Το σκυλί των Μπάσκερβιλ" 
(1902), “Τα τέσσερα σημάδια” 

(1890) και “Η τελευταία ήττα” 

(1917). Συνολικά έγραψε τέσσερα 



ΑηηυΓ €οη3η οογίβ 





μυθιστορήματα και 56 διηγήματα. 
Κάποια στιγμή κουράστηκε από τη 
συγγραφή των αστυνομικών 
διηγημάτων και αποφάσισε να 
“εξαφανίσει” τον 3 (ίθγΙοοΙ< ΗοΙπιβδ, 
σε μία μάχη με τον ΜοπεΠγ στο 
χείλος ενός γκρεμού. Η αντίδραση 
από το κοινό όμως ήταν τόσο 
μεγάλη που μετά από μερικά χρόνια 
ο ϋογίβ αναγκάστηκε να τον 
επαναφέρει. Παράλληλα έγραψε 
ιστορικά βιβλία και χρονικά 
πολέμων, για τα οποία κέρδισε τον 
τίτλο του ιππότη. Ο ϋογίθ συνέχισε 
να γράφει περιπέτειες με τον 
ΗοΙπιβδ, μέχρι το τέλος της ζωής 
του (1930). Η επιτυχία του Οοπβπ 
ϋογίβ δημιούργησε “σχολή” στην 
αστυνομική λογοτεχνία, την οποία 
ακολούθησαν πολλοί συγγραφείς: 
Ο.Κ. Οήβδίβάοπ ο οποίος 
δημιούργησε τον χαρακτήρα του 
Πατέρα ΒΓοννπ, έναν ιερέα 
ντετέκτιβ, η Αςβίίιβ Οάπδίίβ με τον 
πολύ δημοφιλή Ηρακλή Πουαρό, ο 
ΕΙΙβΓγ Ουββπ με την επιτυχημένη 
σειρά διηγημάτων του, κ.α. 


Τα οΙιιΙ» “5 ΗθγΙοοΚ 
ΗοΙΠ168” 

Ξέρατε ότι φανατικοί θαυμαστές 
του δΙιβΓίοοΚ ΗοΙπιβδ έχουν 
ιδρύσει λέσχες σε όλο τον κόσμο; 
Οι λέσχες αυτές έχουν σκοπό την 
ανάπτυξη της φιλοσοφίας του 
ήρωα αλλά και την ανταλλαγή 
εντυπώσεων από τους νέους 
αναγνώστες των περιπετειών του. 
Η “τρέλα" αυτών των οΐυόδ 
φαίνεται να πυροδοτείται από 
διάφορες λέσχες, οι οποίες 
υλοποίησαν τις φανταστικές 
τοποθεσίες που ζούσε ο δίιβιΐοοίι 
ΗοΙητιβδ. Η πασίγνωστη οδός 
ΒαΚβΓ δίΓββΐ 221, όπου ζούσε ο 
φανταστικός ήρωας είναι αυτή τη 
στιγμή τουριστικό αξιοθέατο,και 
προμηθεύει τους επισκέπτες με 
σουβενίρ, κάρτες, βιβλία, 
μπλουζάκια, βιντεοπαιχνίδια 
ακόμα και παιγνιόχαρτα με θέματα 



Η διεύθυνση του μουσείου όπως 
αναγράφεται στην κάρτα 


από τις υποθέσεις του! Το σπίτι 
αυτό, υπάρχει πραγματικά από το 
1815 σαν πανσιόν, στη 
συγκεκριμένη οδό. Από το 1934 
και μετά ανήκει στην Παγκόσμια 
Λέσχη του δίιβΜοοΚ ΗοΙπιβδ. 
Υπάρχει ακόμα και μουσείο 
“3άβΓΐοοΙ< ΗοΙπιβδ” καθώς και 
εστιατόριο που σερβίρει 
παραδοσιακές σπεσιαλιτέ όπως 
“Το αγαπημένο πιάτο του 
επιθεωρητή ίβδίΓβάβ” ή “το φιλέτο 
του σκανδάλου της Βοημίας"! 


Οι περιπέτειες του δΜβΓίοεΚ 
ΗοΙπιβδ στα ρε μας! 

•Τίΐβ 03δβ Οί Ιίΐβ δβΓΓ3ίβά δΟβΙρβΙ 
•Τίιβ 0336 οί Βοδβ Τβίίοο 
Δύο εκπληκτικοί τίτλοι που αν και 
παλαιότεροι δείχνουν να έχουν 
διαχρονική ικανότητα. 

“ΤΛβ 035Θ θί Ιίΐβ $6ΓΓ3ΐ60 

8οβΙρβΓ 

Πρόκειται για μία συνεργασία της 
εταιρείας ΕΙβοίΓοηίο ΑΠε και της 
ΜγΙΜοδ δοίίννβΓβ. Αν και είναι μία 
παραγωγή του 1992, συνεχίζει να 
είναι ανάρπαστο στους χρήστες των 
ρο παγκοσμίως. Η ιστορία είναι η 
εξής: Βρισκόμαστε στο Λονδίνο το 
1888. Μία νεαρή ηθοποιός βρέθηκε 
δολοφονημένη. Η πράξη αλλά και η 
μέθοδος εκτέλεσής έγινε με την 
τεχνική που χρησιμοποιεί ο ϋβοΚ ο 



Στιγμιότυπο από το πρώτο επεισόδιο της 
σειράς Χ3$β οΐ Οκ 5 €γγ3ϊθΟ θςρΐρβΓ 


Αντεροβγάλτης. Είναι πράγματι έτσι 
ή πίσω από την ταυτότητα του ϋβοΙι 
κρύβεται ένας ακόμα πιο 
πανούργος δολοφόνος; Ο δίιβΜοοΚ 
ΗοΙπίθδ πρέπει να δράσει άμεσα, 
γιατί ο παρανοϊκός δολοφόνος 
κυκλοφορεί ελεύθερος ανάμεσα 
στα επόμενα θύματά του... Παρόλο 
που τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
παλαιότερης τεχνολογίας, το 
σενάριο είναι πολύ ενδιαφέρον και 
μονοπωλεί το ενδιαφέρον του 
χρήστη. 

“7/ιβ Οβδβ οίΠοδβ ΤαίΙοο ” 

Μετά το πρώτο και βραβευμένο 
επεισόδιο “Οβδβ οί Ιίιβ δβπβίβά 
δοβΙρβΓ η ΕΙβσίτοηίο 
Αάδ και ΜγΙίιοδ 
δοίίννβΓβ συνέχισαν 
την εππυχημένη 

Στιγμιότυπα από την 
υπόθεση του Τατουάζ 
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συνεργασία τους δημιουργώντας τη 
δεύτερη περιπέτεια της σειράς 1_οδί 
ΡίΙβδ οί δίιβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ, με τον 
τίτλο “Τίιβ 03δβ οί Βοδβ Τβΐΐοο”. Η 
περιπέτεια εκτυλίσσεται το έτος 
1889. Ο δΡιβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ λαμβάνει 
ένα μήνυμα από τον αδερφό του 
ΜγοΓοίί ΗοΙπιβδ και ετοιμάζεται να 
τον συναντήσει στο γνωστό 
Οίοςβπβδ Ουό. Μία έκρηξη όμως 
καταστρέφει τ<? οΐυό και τραυματίζει 
σοβαρά τον ΜγοτοίΙ ΗοΙπιβδ. Ο 
δίιβτίοοίι ΗοΙπιβδ πέφτει σε βαθιά 
μελαγχολία ενώ ο ίΛ/βίδοπ ξεκινάει 
τις δικές του έρευνες προσπαθώ¬ 
ντας να ανακινήσει το ενδιαφέρον 
του φίλου του και να τον βγάλει από 
τη μεγάλη του 
κατάθλιψη. Η δοοίΐ3πά 
ΥβΓά χαρακτήρισε την 
έκρηξη στο ϋιοςθηβδ 
ΟΙυό ως “ένα απλό 
ατύχημα”. Ο ΪΛ/βίδοπ 
όμως πιστεύει ότι δεν 
είναι τόσο απλό αυτό το 
δυστύχημα. Η τύχη του 
αποκαλύπτει ένα σημανπκό στοιχείο 
το οποίο τελικά θα “βγάλει” τον 
δίιβτΙοοΚ ΗοΙπιβδ από τον λήθαργό 
του. Και η περιπέτεια αρχίζει... 

Τους τίτλους βρήκαμε στα 
καταστήματα Παττασωτηρίου 
τηλ: 3809821 














αοίί ϋαίιΐί Ά 



της Μαρίας Χρυσοχού 
Μέρος Πρώτο 


ΐηνοητοΓγ και δείτε το πιστόλι: υπάρχει 
κάπου ένα κρυμμένο κλειδί. Ανοίξτε με 
το κλειδί το κλειδωμένο ντουλάπι στη 
βιβλιοθήκη. Ανάψτε το φως και ψάξτε 
το φωτιστικό στο ταβάνι: θα βρείτε ένα 
σακουλάκι με ρουνικά σύμβολα και 
κάποιες σημειώσεις, πηγαίνετε τώρα 
στον ανώτερο σας. τον βυΙΙνεη και 
μιλήστε του για την υπόθεσή σας και 
για τον προκάτοχό σας. Μετά 
πηγαίνετε στον Ρΐηδέβι·. Μιλήστε του 
για όλα και δείτε την ασπίδα που 
βρίσκεται από πάνω του. Πηγαίνετε 
στον ντετέκτιβ ΜθγυΙο. στο αστυνομικό 
τμήμα. Μιλήστε του ευγενικά, ρωτήστε 
τον για τους φόνους και μετά για την 
υπόθεσή σας. Ξεφυλλίστε το βιβλίο 
που βρίσκεται πάνω στο γραφείο του 
(θυμάστε που ο ΡΐηΛει· μίλησε για 
κάποιον αγγελιοφόρο;) και βρείτε τον 
ΐου!$ ΡΙ$εή6Γ Επίσης θα βρείτε ένα 
επιστολόχαρτο με το σήμα και το 
τηλέφωνο του ΡΙη$ίβΓ. Πάρτε το. 
Πηγαίνετε στο &3Γ, ΜοΟΙηΐγ'$, μιλήστε 
με τον μπάρμαν και τον \ΐΥΙη$ΐονν, που 
βρίσκεται κοντά στην πόρτα, θα 


Μετά τον διάλογο με τον 
βυΙΗνρη θα βρεθείτε στο 
γραφείο σας. Το γραφείο 
ανήκε στον ννρΐίθΐ- ΡβηςΚγ, 
γι' αυτό θα πρέπει να το 
ερευνήσετε καλά, πριν 
ξεκινήσετε. Δείτε τα πάντα 
επάνω στη βιβλιοθήκη, 
ανοίξτε τα συρτάρια, 
διαβάστε ότι μπορείτε να 
διαβάσετε. Στο δεξί 
συρτάρι του γραφείου θα 
βρείτε ένα σημειωματάριο. Με το 
αριστερό πλήκτρο του ηιου$β 
πατημένο, πιάστε το σημειωματάριο 
και “σύρτε" το. Μόλις βρήκατε το 
πιστόλι του Ρθπ$Κγ. Ανοίξτε το 




Μ 



αναφέρει μία μαύρη λίστα με 
ύποπτους, πηγαίνετε στον δυΐΐΐνρη και 
πείτε του για τη λίστα. Η λίστα 
περιέχει κωδικοποιημένα τηλέφωνα: με 
τη βοήθεια των σημειώσεων του 
ΡεηςΚγ και το τηλέφωνο του Ρίη$ΐ6Γ 

μπορείτε να 
"σπάσετε" τους 
κωδικούς και να 
βρείτε το 
τηλέφωνο του 
ύτ. 5ίΓ3υ$$ (που 
βρίσκεται στη 
μαύρη λίστα). 
Αν δεν τα 
καταφέρετε 
καλέστε απλώς 
267- 404. θα 
σας απαντήσει 
κάποιος από το 



Μ 








66 













Μουσείο Φυσικής Ιστορίας. Ο 
καθηγητής δεν βρίσκεται εκεί αλλά 
θα του αφήσουν μήνυμα. Πηγαίνετε 
στο μπαρ, να δείτε μήπως ήρθε ο 
εργάτης που συχνάζει εκεί. Δεν 
ήρθε. Πίσω στο γραφείο σας. 

Βρίσκετε μήνυμα από το Μουσείο 
Φυσικής Ιστορίας. Πηγαίνετε εκεί. 

Μιλήστε με την ΗβΙεη 5ίΓ3ΐΐ55, 
δείξτε της το σακούλι με τα 
σύμβολα, τον πάπυρο και την 
πρόσκληση που έχετε μέσα στο 
03$β πιε. θα σας δείξει ένα βιβλίο. 

Ζητήστε της να δείτε το σπασμένο 
κρύσταλλο. Το ένα σύμβολο είναι ήδη 
συναρμολογημένο, εσείς πρέπει να φτιάξετε τα 
άλλα τρία. Αν το βρίσκετε δύσκολο, απλώς 
πληκτρολογείστε ΙΕΑΘΗΕΑΘ. Τραβήξτε το 
κόκκινο φακό που βρίσκεται αριστερά και 
διαβάστε τα τέσσερα ονόματα. Το ΡΙηεέβΓ είναι 
συντομογραφία του ΡΙη&βΠευ, το ΡΙεςΠΤβηνθίά 
του ΡΙβΙάΙηρ. Επιστρέψτε στο μπαρ, θα βρείτε τον 


εργάτη. Μιλήστε του και μετά πηγαίνετε στο 
τηλέφωνο. Στον τοίχο θα βρείτε το τηλέφωνο του 
ίου Ρΐείάΐηρ. καλέστε το και ζητήστε τον ΐουΐ$ 
Ρΐ$εήτ6ΠΜ3ΐα. θα σας πουν ότι βρίσκεται στο 
Κ3νεη Κοοηι. Πηγαίνετε εκεί. Κάτω από ένα 
τραπεζάκι θα βρείτε ένα χαρτί. 

Πάρτε το και εξετάστε το. Είναι η 
διεύθυνση μίας ιεραποστολής. 

Μιλήστε στο θυροτηλέφωνο, δίπλα 
στην πόρτα (μην πείτε το 
πραγματικό σας όνομα), θα σας πουν 
ότι ο ίουΐθ είναι στην ιεραποστολή, 
πηγαίνετε εκεί. Μιλήστε στον Επιΐβ 
και ρωτήστε τον για τον ίουΐβ (θα 
σας δείξει μία φωτογραφία αλλά δεν 
θα σας τη δώσει). Γυρίστε στην 
ΗθΙβη και ρωτήστε τη για τα 
σύμβολα που της δώσατε, θα σας 
δώσει πίσω όλα όσα της δώσατε. 

Πηγαίνετε στον Εΐ*η)ε και ξεγελάστε 


τον. Ανοίξτε τη δεξιά βαλίτσα, "σύρετε" όλα τα 
αντικείμενα από την αριστερή πλευρά και πάρτε 
τη φωτογραφία. Δείξτε τη στον Μβτγίο. Πηγαίνετε 
στο Κ3νεη κοοηι. ο ίουΐβ είναι εκεί. Μιλήστε του 
και μόλις σταματήσει, δείξτε του τη φωτογραφία, 
θα σας δώσει ραντεβού σε μία αποθήκη, 
πηγαίνετε εκεί (σώστε!), προχωρήστε δεξιά. 
Βλέπετε μία πετούγια επάνω στο κιβώτιο; Ρίξτε 
την και μόλις εμφανιστεί ο 
δολοφόνος, σημαδέφτε τον. 
Τον σκοτώνετε. Ψάχνετε το 
πτώμα του και βρίσκετε ένα 
πακέτο σπίρτα. Εξετάστε το 
(προσοχή, δείτε και την πίσω 
πλευρά του). Μόλις κάνετε να 
φύγετε εμφανίζεται ένα αγόρι 
με ένα πακέτο... 

Μέρος Δεύτερο 

Ξυπνάτε μετά από ένα άσχημο 
όνειρο και βρίσκετε από πάνω 
σας τον Μβτγίο. Μιλήστε μαζί 
του και επιλέξτε να 
συνεργαστείτε. Μόλις φύγει, 
ρίξτε μία ματιά στην εφημερίδα, που άφησε 
επάνω στο γραφείο, θα δείτε τον "Τογ$ο κΐΐΐβΓ 
των ονείρων σας στη φωτογραφία, κρατώντας ένα 
μπαστούνι. Πηγαίνετε στο γραφείο του 8υΐΙΙν3η. 
Μιλήστε του. Πηγαίνετε στο γραφείο του 












5υΐϋν3η. Ακούτε τη συνομιλία με τον νΥΙη$ΐονν, 
μιλήστε στον ανώτερο σας και πηγαίνετε στο 
διαμέρισμα του Ιουίβ (Μα πώς ζει εκεί μέσα 
αυτός ο άνθρωπος;) Καθώς περπατάτε, ακούγεται 
ένα “κρακ’. Μόλις πατήσατε μία κούφια σανίδα. 
Ανοίξτε την και θα βρείτε ένα ξύλινο σπιτάκι. 
Πρόκειται για γρίφο. Κοντά στη σόμπα βρίσκονται 


κάτι στάχτες. Σκουπίστε τις και θα βρείτε στο 
πάτωμα σκαλισμένα σύμβολα. Τώρα ανοίξτε το 
Ιοςόοχ ως εξής: 

Γυρίστε τον μύλο στα δεξιά, προς τα κάτω. 
Στρέψτε την αριστερή λάμπα (δίπλα στο 
παράθυρο) με τη φορά του ρολογιού. 

Σπρώξτε μέσα το παράθυρο, στην αριστερή 
πλευρά του σπιτιού. 

Σπρώξτε μέσα την καμινάδα. 

Τραβήξτε επάνω το πορτάκι, που βρίσκεται κάτω 
απ' το μικρό παραθυράκι. 

Γυρίστε τον μύλο που βρίσκεται στη δεξιά 
πλευρά του σπιτιού, αντίθετα από τη μεριά σας. 
Σπρώξτε το δεξί τμήμα της πλαϊνής πλευράς, 
αριστερά. 

Κατεβάστε πάλι το πορτάκι που ανεβάσατε. 
Ανεβάστε την καμινάδα. 

Γυρίστε τον μύλο προς το μέρος σας. 

Ανεβάστε επάνω την αριστερή λάμπα. 

Ανοίξτε την πόρτα και τραβήξτε την αριστερά. 

Τραβήξτε τη σανίδα κάτω από το 
μεγάλο παράθυρο, στα αριστερά. 
Ανεβάστε το τετραγωνάκι με το 
σημάδι. Εάν δεν τα καταφέρετε 
έτσι, απλώς πληκτρολογείστε 
ΙΟΟΗΟΙΙ5Ε. θα βρείτε ένα κλειδί και 
ένα δακτυλίδι. Πηγαίνετε τώρα στο 
κομοδίνο. Υπάρχει ένα συρτάρι με 
κλειδαριά. Βάλτε μέσα το κλειδί 
που μόλις βρήκατε. Οχι, δεν ανοίγει 
τόοο απλά. Ανοίγει έτσι: Σπρώξτε 
μέσα, αριστερά, τραβήξτε έξω, δύο 
φορές δεξιά, μέσα, αριστερά και 
έξω. (Κωδικός: τυΚΝΚΕΥ). θα βρείτε 
ένα δόντι από άγριο ζώο Πηγαίνετε 
στο ξενοδοχείο ΟΐενβΟηά. Μιλήστε με τον 
ρεσεψιονίστ, και μετά πηγαίνετε στον 
τηλεφωνικό θάλαμο, δεξιά. Χρησιμοποιήστε το 
τηλέφωνο, που βρίσκεται πίσω από τα σπίρτα. 
Βρεθήκατε σε ένα διάδρομο του ξενοδοχείου. 
Τραβήξτε το τραπεζάκι και πάρτε το μαχαίρι που 
βρίσκεται στο κάτω ράφι. Πάνω από 
την πόρτα του Μυήΐήβνβη βρίσκεται 
μία γυάλινη εσοχή. Μπείτε από εκεί. 
Ανοίξτε την ντουλάπα με το 
δαχτυλίδι και πάρτε την πρόσκληση 
για το Κ3νεη γοοιτι. Δίπλα στο 
κρεβάτι υπάρχει ένα βαζάκι. Μόλις 
πάρετε το κλειδί, θα ακολουθήσει 
αυτόματη σκηνή. Πηγαίνετε πάλι στο 
βαζάκι και πάρτε τη φωτογραφία. 
Γυρίστε στον 5υΙΙΙν3η. Μιλήστε του 
και δείξτε του τη φωτό. Πηγαίνετε 
στο Η3Π3β3η’$. Ο Μυήΐή3νβη δεν 
είναι ακόμα εκεί. Πηγαίνετε στον 
ΥΥΙη$Ιονν και μιλήστε του. Μάθατε ότι 
έχε; τον φάκελο του Ρβη$κγ σε 
κιβώτιο ασφαλείας. Πηγαίνετε πάλι 










δυηηγνβίβ. Μιλήστε του. θα σας 
ζητήσει να του φέρετε τρία 
αντικείμενα, το ένα είναι το δόντι 
που ήδη έχετε, το άλλο βρίσκεται 
στο γραφείο σας, μέσα σε κάποιο 
βιβλίο. Χρειάζεστε ακόμα το σοφό 
βιβλίο του δράκου, θα χρειαστεί να 
πάτε στο Κβνεη ιόοπι, αλλά για να 
σας δεχτούν πρέπει να έχετε 
σφραγίδα στην πρόσκληση, θα τη 
βρείτε στο Μουσείο Φυσικής 
ιστορίας, και τώρα έχουμε ακόμα 
έναν γρίφο. Για να ανοίξει η 
σφραγίδα πρέπει να στρέψετε τα 
δακτυλίδια ως εξής (1-5 από μπρος 
προς τα πίσω): θΔ(εξιά) 1Δ 5Δ 1Δ 
2Δ 1Δ 3Δ 5Α(ριστερά) 1Δ 2Α 3Α 4Α 


στου ΡΙ3Π393Π'5. Ακόμα να έρθει ο 
ΜυήΙΠ3νβη. Πίσω στον ννΐη$Ιονν. τώρα 
που είναι κλεισμένος στο πίσω 
δωμάτιο, έχετε ευκαιρία να ανοίξετε 
το χρηματοκιβώτιό του. Αυτός ο 
γρίφος είναι από τους πιό δύσκολους, 
κι αυτό γιατί οι ενδείξεις που έχει δεν 
είναι σαφείς. Για να μην ταλαιπωρείστε 
λοιπόν ώρες ολόκληρες, σας λέμε ότι 
ο συνδυασμός έχει σχέση με τα σπορ 
και συγκεκριμένα με το σκορ των 
χάρβαρντ και ηέιλ. Δηλαδή είναι: Ι9(δεξιά>- 
6(αριστερά)-33(δεξιά) ή κωδικός ΜΑ5ΤΕΚΙΟΟΚ. 
Διαβάστε το φάκελο, δείτε τα υπόλοιπα 
αντικείμενα και βάλτε τα πάλι στη θέση τους. Ο 
ΡβηδΚγ βρίσκεται στο 5υηηγν3ΐε. Πηγαίνετε πάλι 
στου Η3Π393Π 5. Μιλήστε του και δώστε του να 
υπογράψει την πρόσκληση του Κβνβη γοοπι. Τώρα 
είναι ώρα να επισκεφτείτε τον ΡβηδΚγ στο 




(κωδικός: ΚΙΝΟΘΙΝΟ. Είστε έτοιμοι για το κενβη 
Κοοπι! Φτάνοντας εκεί, βρίσκετε τον νοη Ηβδδ και 
τον ννίπδίονν, ο οποίος προθυμοποιείται να σας 
γνωρίσει στον ΕϋοΤ Νβδδ. Σε αυτό το διάστημα, ο 
νοη Ηβδδ βρίσκει ευκαιρία να εξαφανιστεί πίσω 
από μία πόρτα. Εκεί πρέπει να πάτε κι εσείς. Ο 
φρουρός όμως δεν σας αφήνει, γι' αυτό πρέπει να 
τον ξεγελάσετε. Στο βάθος υπάρχει 
ένα μπλε παραβάν. Κατευθυνθείτε 
προς τα εκεί, παίρνοντας και το 
πιάτο που θα βρείτε πάνω σε ένα 
τραπέζι. Βάλτε το πιάτο μέσα στο 
πλυντήριο και από πάνω βάλτε τον 
δίσκο με τα ποτήρια. Γυρίστε το 
πλυντήριο. Τώρα βρίσκεστε μέσα σε 
ένα θεοσκότεινο δωμάτιο. Ανάψτε το 
φως πάνω απ' το τραπέζι. Το 
δακτυλίδι που έχετε ξεκλειδώνει 
όλες τις θήκες στο τραπέζι, εκτός 
από μία. Για να ξεκλειδώσει αυτή, 
πρέπει να ανοίξετε τις θήκες κατά 
μία συγκεκριμένη σειρά. Βλέπετε τα 
δύο ρουνικά σύμβολα που υπάρχουν 
στην κάθε θήκη; Εχουν απόλυτη 
σχέση με τη φράση "Εεεή ΟΗΤ το 
ΗΙηι Ιδ Νονν θβνοτβά” στον πάπυρο. 
Αντιγράψτε τα σύμβολα τπς φράσης. 
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δύο-δύο, με τη σειρά που τα βλέπετε και μετά 
δοκιμάστε να ανοίξετε τις θήκες που έχουν αυτή 
τη διάταξη (κωδικός ΑΚΤΗυκ). τότε ανοίγει η 
τελευταία θήκη και παίρνετε το τρίτο 
αντικείμενο. Επιστρέφετε στον Ρβη$Κγ και 
ανακαλύπτετε ότι εξαφανίστηκε. 

Μέρος Τρίτο 

Μερικές μέρες αργότερα βρίσκετε ένα γράμμα 
στο γραφείο σας από κάποια ηκιάειη 03$3ηάΓ3. 
Επισκεφτείτε τη. Μιλήστε της και ζητήστε να σας 
υπνωτίσει. Βρίσκεστε σε έναν περίεργο κόσμο 
ονείρων. Ακούγονται χιλιάδες φράσεις, οι οποίες 
έχουν σχέση με τον 
γρίφο της πόρτας. 

Βλέπετε τα σύμβολα 
δεξιά-αριστερά της 
πόρτας; Πρέπει να τα 
βάλετε στη σωστή 
σειρά (αριστερά- 
δεξιά): 

κορόνα-πουλί, 

Κλειδί-Φεγγάρι, 

Φίδι-Ασπίδα, 

Αστέρι- Ψάρι, 

Κλειδί-Φίδι, 

Ασπίδα-Κομήτης, 

Ηλιος-Κορόνα, 

Πουλί-Ψάρι (κωδικός 
εΑΝΟΑΝ). 

Η πόρτα ανοίγει και 
βρίσκεστε στο 
διάστημα (σώστε). 

Προς το παρόν δεν 
ξέρετε τι να κάνετε 


γι' αυτό επιστρέψτε στην ε3$$γ. Μιλήστε γι' αυτά 
που είδατε, θα σας δείξει ένα βιβλίο αστρολογίας. 
Επιστρέψτε στον θυΐΙΙνβη και μιλήστε του. Μετά 
πηγαίνετε στον Μει-γίο. Μιλήστε του και ζητήστε 
να δείτε τον φάκελο μ τογ$ο κπίβΓ". Εξετάστε όλα 
τα στοιχεία. Ιδιαίτερη σημασία έχουν οι 
εφημερίδες, οι οποίες έχουν διαφορετική 
ημερομηνία. Τα νούμερα αυτά σχετίζονται με τη 
διάταξη των πλανητών στο όνειρό σας. Λείπει 
όμως το τελευταίο στοιχείο, το οποίο έχει ο 
ννΐη5ΐονν. Πηγαίνετε στον ννΐη$ΐονν και μιλήστε 
του. Ρίχτε μία ματιά στους υπονόμους που 
ανέφερε ο Μει-γΙο. Επισκεφτείτε τώρα το σπίτι 
του 53ητΐηΙ. Μόλις φύγει η μητέρα του. κλείστε 
τα φώτα και τραβήξτε κάτω το ρόλλερ του δεξιού 
παραθύρου. Βρήκατε μία φωτογραφία. Πηγαίνετε 
στο Κ3νεη Κοοηι. Για να μπείτε μέσα πρέπει να 
λύσετε έναν γρίφο, χρησιμοποιώντας την 
πρόσκληση που έχετε στο ΙηνεπΤΟΓγ· Αν δεν τα 
καταφέρετε γράψτε ΤΚΙΑΝΟΙΕ. Ρίξτε μία καλή 
ματιά σε όλο το δωμάτιο και επιστρέψτε στον 
Μει-γίο. Ο ννΐη5ΐονν επέστρεψε και το τελευταίο 
στοιχείο. Τώρα έχετε όλα τα νούμερα. Πηγαίνετε 
στην αστρολόγο και ζητήστε να σας υπνωτίσει. 
Αυτή είναι η σωστή σειρά των πλανητών (θα 
βρείτε τα σήματά τους στο ηοίεϋοοίϋ: 

53ΤυΓΠ. 

Μ3Γ5, 

ΜβιτυΐΎ, 

ν«ηυ$, 

$υη, 

Μοοη, 

ϋυρΚβτ, 

Ε3ΓΤΠ, 

ΊΊιυΙβ. 

Θα βρεθείτε στη μαγική πισίνα του Οντιν. ρίχτε 

όλα τα βότσαλα.ένα 
προς ένα στην πισίνα 
και παρακολουθήστε 
τι γίνεται. Βγείτε απ’ 
την ύπνωση και 
μιλήστε στην 03$$γ. 
Επιστρέψτε στο σπίτι 
του $3πτΐηί. Μία 
σανίδα στον τοίχο 
κουνιέται. Πίσω από 
αυτή θα βρείτε ένα 
γράμμα, σημειώσεις 
και χρήματα. 
Πηγαίνετε στους 
υπονόμους. Βλέπετε 
τον δολοφόνο να 
μπαίνει, 

ακολουθείστε τον. 

Εδώ έχουμε να 
κάνουμε με έναν 
λαβύρινθο. Υπάρχει 
βοήθεια από μία 
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Αγγίξτε το ίδιο βιβλίο και κατεβείτε τη 
στοά, θα αντικρίσετε το τρομακτικό 
τέλος του τρίτου μέρους. 





Μέρος Τέταρτο 
Βρισκόμαστε στο τέλος του πολέμου. 
Είστε αξιωματικός και καλείστε να 
ανοίξετε μία περίεργη πόρτα. 
Αναγνωρίζετε ομοιότητες με τον 
πίνακα στο Κονεη Κοοπν πρέπει να 
φέρετε όλους τους πλανήτες στη 
φωτεινή τους πλευρά. Η κίνηση όμως 
του ενός επηρεάζει τον άλλο. Η λύση 
δεν μπορεί να περιγράφει, αν και είναι 
εύκολη, κωδικός 51ΙΝ5Ρ0Τ. Βρεθήκατε σε ένα 
δωμάτιο με τρεις θυρίδες ασφαλείας. Πρόκειται 
για τρεις γρίφους χωρίς προφανή βοηθητικά 
στοιχεία. Για να σας διευκολύνουμε λοιπόν: Η 
αριστερή ανοίγει με κωδικό ΐΑθΥΒυο, η μεσαία με 
ΚΕΥΡυΝΟΗ και η δεξιά με ΟΕΑΚΟΙΙ. Οι δύο πρώτες 
είναι άδειες, η τρίτη περιέχει τη... ΜΑΥΡΗ ΝΤΑΛΙΑ! 
Δυστυχώς η στρατιωτική γραφειοκρατία αφαιρεί 


βλακωδώς το πολύτιμο αντικείμενο από την 
κατοχή σας. Ενα χρόνο αργότερα, καταδιώκετε 
εγκληματίες πολέμου. Τα ίχνη σας οδηγούν σε 
ένα μοναστήρι στις Αλπεις. Βρίσκεστε σε ένα 
σκοτεινό κελάρι. Κατευθυνθείτε στις σκάλες που 
βλέπετε και κοιτάξτε από την κλειδαρότρυπα. 
Ψάξτε ένα πηγάδι μέσα στο δωμάτιο. Δοκιμάστε 
να πιόσετε το σκοινί του. Ψάξτε μέσα στο 
δωμάτιο για δύο μοχλούς. Ο δεξιός πρέπει να 
βρίσκεται επάνω και ο αριστερός 
κάτω. Μόλις κατέβει το σκοινί 
κατεβάστε και τον δεξί μοχλό. Τώρα 
μπορείτε να κατεβείτε το πηγάδι. 
Βρίσκουμε άλλο ένα λαβύρινθο. Και τι 
λαβύρινθο! Σας παρουσιάζουμε πλήρη 
χάρτη της περιοχής. Καλό θα ήταν να 
έχετε μαζί σας χαρτί και μολύβι και να 
φτιάχνετε το δικό σας σχεδιάγραμμα, 
θα σας χρειαστεί. Σώστε. Και 
ξεκινάμε: προχωρήστε όλο ευθεία και 
όπου διασταύρωση πηγαίνετε δεξιά. 
Βρίσκεστε σε ένα δωμάτιο με κεριά. 




πυξίδα αλλά το σχεδιάγραμμα που θα σας δώσω 
είναι πολύ κατατοπιστικό. Προχωρήστε Μπροστά, 
στρίφτε δεξιά και προχωρήστε τέσσερις φορές, 
μετά αριστερά και όλο ευθεία. Βγήκατε σε ένα 
δωμάτιο με σωλήνες. Πρόκειται γι' ακόμα ένα 
γρίφο. Πρέπει να φέρετε τέσσερα ρολόγια στην 
ίδια ένδειξη με το πέμπτο (κωδικός ΡΚΕ$5υκΕ). 
Βλέπετε μία πόρτα με το σκάλισμα ενός σταυρού; 
Μοιάζει με το μενταγιόν του νοη Ηβ$$ που έχει ο 
ΥΥΙηεΐονν. Πηγαίνετε στον νΥ!η$ΐονν 
και απαιτήστε τον σταυρό, θα έρθει 
μαζί σας στους υπονόμους. Βάλτε 
τον σταυρό στην πόρτα. Μπείτε στο 
δωμάτιο, θα βρείτε ακόμα μία πόρτα 
γρίφο, (κωδικός ΒΑΚΒΕΙϋ. Και πάλι 
πόρτα. Αυτή δεν ανοίγει με τίποτα. 

Επάνω και αριστερά υπάρχει μία 
τρύπα εξαερισμού, όπου σας 
επιτρέπει να δείτε το εσωτερικό του 
δωματίου. Προσέξτε που βάζει ο 
φονιάς το μπαστούνι του. Πηγαίνετε 
στο Κθνεη γοοπι. Πάρτε το 
κηροπήγιο και βάλτε το στην 
κλειδαριά της ντουλάπας. Το κηροπήγιο έχει 
πέντε περιστρεφόμενα μέρη (κωδικός ΝΙΜΒΙΕ). 
Πάρτε το μενταγιόν απ' την ντουλάπα και 
πηγαίνετε στην 03$$γ. θα σας υπνωτίσει και θα 
βρεθείτε πάλι στην πισίνα του Οντιν. Υπάρχει μία 
καινούρια πέτρα, ρίχτε την και δείτε. Προσέξτε 
ποιο βιβλίο αγγίζει στη βιβλιοθήκη. Πηγαίνετε 
στον Μετγίο και κατευθείαν στο Κ 3 νεη κοοπν 







ΤΙ 




















πηγαίνετε τώρα όλο ευθεία και όπου 
διασταύρωση αριστερά. Κι άλλο δωμάτιο. Μέσα 
στη σαρκοφάγο βρίσκονται πέτρινα σύμβολα. 
Πάρτε τα και ρίχτε τα στην πηγή που βρίσκεται 
στον τοίχο. Τώρα πρέπει να τα συναρμολογήσετε, 
δεν είναι δύσκολο, αλλιώς κωδικός ΚΟΟΚ33. 
Βγείτε απ' το δωμάτιο και πηγαίνετε όλο 
αριστερά στις διασταυρώσεις. Η σαρκοφάγος έχει 
παζλ. Η λύση δεν μπορεί να περιγράφει, ο σκοπός 
όμως είναι να μετακινήσετε τα κομμάτια ώστε να 
εμφανιστούν οι τέσσερις κρυμμένες γωνίες 
(κωδικός ΒίοεΚΗΕΑΡ). Αυτό μας θυμίζει αρκετά 
το ΡΑΝΡΟΚΑ ϋΐΚΕΟΤίνΕ. Μας περιμένει ακόμα ένα 
δωμάτιο. Πάλι αριστερά στις διασταυρώσεις. 
Βρεθήκατε σε μία μικρή γέφυρα και μετά 
μπροστά σε σκαλιά. Κάθε σκαλί έχει τρία 
τμήματα και κάθε τμήμα έχει σκαλισμένο 
σύμβολο. Εάν πατήσετε σε λάθος σκαλί θα 
καρφωθείτε από δηλητηριασμένο βέλος (σας 
θυμίζει ΙΝΡΙΑΝΑ ϋΟΗΝΕ5;). 

Τα σωστά σκαλιά είναι (1-αριστερό, 2-μεσαίο, 3- 
δεξί): 1,3,3,2,3,1,3. Κοιτάξτε τα σύμβολα της 


Ανοίξτε την κασέλα και πάρτε την 
πόρπηοπΚθεί). Συνεχίστε δεξιά του 
δωματίου, πάλι δεξιά και ευθεία. 
Βρίσκεστε σε άλλο δωμάτιο τώρα. 

Ανοίξτε τη σαρκοφάγο 
χρησιμοποιώντας το θι ΐΚαεί. Βλέπετε 
τα ρουνικά στο καπάκι; κάντε επάνω 
τους κλικ και θα αντιγραφούν στο 
ησίβάοοκ. Και τώρα επιστρέψτε στην 
πρώτη διασταύρωση και πηγαίνετε 
δεξιά και μετά αριστερά, ευθεία και 
δεξιά. Φτάσατε σε ένα Μεγάλο 
δωμάτιο με ένα βωμό στην άκρη. Εδώ 
έχουμε τον γρίφο με τις κολόνες αλλά γιο 
λύσετε πρέπει να περιπλανηθείτε ακόμα ί 
στον λαβύρινθο. Γυρίστε πίσω στο πηγάδι 


κολόνες, ώστε η κάθε μία να εμφανίζει 
διαφορετικό συνδυασμό. Τα ρουνικά 
που χρειάζεστε τα μαζέψατε από τις 
σαρκοφάγους. Μεγάλη σπαζοκεφαλιά! 
(κωδικός ΤΕΜΡΙΕ). Βρεθήκατε σε ένα 
άλλο δωμάτιο με άλλο βωμό. Τώρα 
πρέπει να συνθέσετε σωστά τα ρουνικά 
σύμβολα που έχετε στο Ιηνεπΐοτγ. Είναι 
γρίφος εξαιρετικής δυσκολίας. Είναι 
δύσκολο να περιγράφουμε τα σύμβολα, 
γι' αυτό αν δεν τα καταφέρετε γράψτε 
απλά 0ΕΜ5Τ0ΝΕ. Πλησιάστε τον βωμό 
και χρησιμοποιείστε την πέτρα, 
κατεβείτε τα σκαλιά αριστερά, κοιτάξτε 
μέσα απ' τα κιάλια. Βλέπετε τους 
κόκκινους καπνούς; Δίπλα από τα κιάλια 
βρίσκεται μία πλάκα. Γυρίστε τη μέχρι 
να εμφανιστεί η γκρίζα πλευρά και μετά 




να τον σαρκοφάγου. Προσέξτε να πατήσετε πάλι τα 
ϊίγο σωστά σκαλοπάτια (1,3,1,2,1,1,3). Και τώρα 

και πηγαίνετε στο Μεγάλο Βωμό με τις τέσσερις 

κολόνες. Πρέπει να ρυθμίσετε έτσι τις 










ακόμα μία φορά. Πηγαίνετε στην πίσω πλευρά 
του βωμού. Μετακινείστε τις δύο πλάκες με τον 
ίδιο τρόπο. Κοιτάξτε πάλι απ' τα κιάλια: βλέπετε 
ένα πετράδι μέσα στο μοτίβο. πηγαίνετε στην 
πλαϊνή μεριά και σύρετε το ποντίκι στην τρέσα 
του τοίχου. Μόλις βγάλει ένδειξη πατήστε τη. 
Βρεθήκατε σε άλλο δωμάτιο μαζί με τον νοη 
Ηθ5$. Μιλήστε του. θα εμφανιστεί ο ννΐη$ΐονν. 
Παρακολουθήστε την ενδιαφέρουσα εξέλιξη... 


τσιγάρα. Αρα στο τρένο βρίσκεται ο 
ννΐηεΐονν. καλείτε τον θαλαμοφύλακα 
και μιλήστε του. Μόλις φύγει 
πλησιάζετε το γραφείο του και κοιτάτε 
τις σημειώσεις του. Ο ννΐη$ΐονν 
ταξιδεύει με το όνομα Μ3ί ΟοΐΐΙηε. 
πηγαίνετε στην άλλη πλευρά του 
τρένου να μιλήσετε με τον ελεγκτή. 
Δεν σας δίνει όμως την πληροφορία 
που θέλετε. Πρέπει να τον κάνετε να 
φύγει απ' το γραφείο του έστω και για 
λίγο. Βγείτε στο βαγόνι αποσκευών και 
σηκώστε μία βαλίτσα που βρίσκεται 
δίπλα σε ένα ξύλινο ψηλό κιβώτιο. Βάλτε την 
επάνω στο κιβώτιο. Σύντομα θα πέσει. Επάνω σε 
κάποιο ράφι υπάρχει ένα καρούλι με σπάγκο (από 
την πλευρά των βαγονιών). Πηγαίνετε πάλι στη 
βαλίτσα. Σώστε. Βάλτε τη βαλίτσα στο κιβώτιο. 
Ακριβώς από πάνω βρίσκεται ένα συρμάτινο 
φρένο. Δοκιμάστε να το τραβήξετε. Βάλτε πάλι 
επάνω τη βαλίτσα και χρησιμοποιήστε επάνω της 
το σπάγκο. Βγείτε ΓΡΗΓΟΡΑ από το βαγόνι. Μόλις 
σταματήσει το τρένο πηγαίνετε στο γραφείο του 
ελεγκτή και κοιτάξτε τις λίστες μέσα και έξω απ' 
τα συρτάρια του. Ο ννΐηεΐονν (0οΐΠη$) βρίσκεται 
στην κουκέτα 7, στο βαγόνι #283. Μην 
κουράζεστε να το ψάξετε, βρίσκεται στο τέταρτο 
βαγόνι από το εστιατόριο. Μπείτε στο δωμάτιο και 
ανοίξτε το συρτάρι, θα βρείτε ένα χαρτί με 
σύμβολο. Καθώς το παίρνετε ζαλίζεστε... 
Πηγαίνετε στον ελεγκτή, θα μάθετε ότι ο 
ννΐη$ΐονν κατέβηκε απ' το τρένο αλλά η βαλίτσα 
του βρίσκεται ακόμα στο τρένο. Τώρα επάνω σε 
κάποιο ράφι των αποσκευών θα βρείτε μία λίστα. 

Η βαλίτσα του ΥΥΐηεΐονν (ΟοΙΙΙη$) έχει νούμερο 
0100ΑΑ. Είναι ξεκλείδωτη και γεμάτη σαμπάνιες. 
Εχει όμως και μία κρυφή θέση. Ο τρόπος που 
ανοίγει αποτελεί έναν ακόμα γρίφο. Είναι 
εύκολος, αλλά εάν δεν τον βρίσκετε γράψτε 


Μέρος Πέμπτο 

Βρίσκεστε σε μία αεροπορική βάση 
και ψάχνετε τα ίχνη του πιλότου ΜβΤ 
Οοΐΐίη$, που αγόρασε το πετράδι 
ΒΟεΚ 03ήΐΐ3. Μιλήστε με τον πιλότο, 
θα σας δείξει το μπαούλο του εοΚΙη$. 
Ανοίξτε το μπαούλο και σύρτε δεξιά 
την αριστερή θήκη. Βρίσκετε 
γράμματα της κοπέλας του ΕΗεεόβίή 
$ήοΠ και μία φωτογραφία της. 
Μαθαίνετε ότι ο ννιηεΐονν πέρασε από 
εκεί. 


Βρίσκεστε στο τρένο για Ι Α. Σκοπός σας είναι να 
βρείτε την Εΐΐεαόοτή δήοιτ πριν τη βρει ο 
ΥΥ1η$Ιονν. Κοιτάξτε μέσα στο τασάκι. Μαύρα 


απλά ΒΟΧΤΟΡ. Αλλάζετε ετικέτες στις αποσκευές. 
Πηγαίνετε τώρα στο εστιατόριο να ζητήσετε 
συγγνώμη από τη γυναίκα. Φτάνετε στο Ι.Α. Τώρα 
βρίσκεστε στο ξενοδοχείο σας. Τηλεφωνήστε 
στην αστυνομία, θα συναντήσετε τον ντετέκτιβ 
















ΜΒχννεΐΐ σε ένα μικρό εστιατόριο. Μιλήστε μαζί 
του. θα ξανασυναντήσετε την ΑΙΙοβ. Πηγαίνετε 
στον τομέα αποσκευών για να βρείτε το κιβώτιο 
του ΥΥΙηεΐονν. Οι υπάλληλοι είναι εκνευριστικοί. 
Μέσα σε ένα καλάθι αχρήστων βρίσκεται ένα 
άδειο κουτί. Πάρτε το και ζητήστε να 
ταχυδρομηθεί ΕΧΡΚΕ55. Ρίξτε μία ματιά στα 
γράμματα της ΕΙίεαΡβΤή. Πηγαίνετε τώρα στη 
διεύθυνσή της. Μιλήστε με τη σπιτονοικοκυρά 
και ψάξτε το δωμάτιο. Στο κομοδίνο βρίσκεται μία 
πετσέτα με τη διεύθυνση του ξενοδοχείου 
ΒΙΙΙηιοΓε. Πηγαίνετε εκεί και μιλήστε στον 



μπάρμαν. Αναγνωρίζει την ΕΗ&ιΟετή (ϋζζγ) αλλά 
δεν είναι εκεί αυτή τη στιγμή. Επιστρέψτε στις 
παραλαβές και πάρτε το πακέτο σας. θα 
ανακαλύψετε ότι το κιβώτιο του ΥΥΙηκίονν 
παραλήφθηκε από την εταιρεία ΑΒΟ. Επιστρέψτε 


στο δωμάτιό σας και τηλεφωνήστε στην ΑΒΟ. Αν 
και δεν βοηθά πολύ το τηλεφώνημα, έχετε τη 
διεύθυνσή τους πλέον. Πηγαίνετε εκεί και 
ανοίξτε μία μικρή συρταριέρα, στη γωνία του 
τοίχου. Ο φάκελος που ψάχνετε είναι ο 50ΙΑΚΡ52 
και παραδόθηκε στο κιν/κο στούντιο κκο. 
Πηγαίνετε εκεί αλλά ο φύλακας δεν θα σας 
αφήσει να μπείτε. Η ϋζζγ βρίσκεται τώρα στο 
ΒΠΐηιΟΓβ. Μιλήστε της. Δυστυχώς θα 
παρακολουθήσετε την ιστορία της ΕΗεθόεΤή 
δήοΓί να ζωντανεύει μπροστά στα μάτια σας, 
ακόμα μία φορά... Την επομένη επιστρέφετε στο 
ΒΝΐηιοΓβ. Μιλήστε στον μπάρμαν. θα 
σας πει ότι το δωμάτιο της ϋζζγ 
βρίσκεται στον πάνω όροφο, νούμερο 
201. Ανεβείτε επάνω. Η πόρτα του 
δωματίου της είναι κλειδωμένη. 
Ανοίξτε το παράθυρο του διαδρόμου 
και βγείτε έξω. Τώρα μπορείτε να 
μπείτε στο δωμάτιο της ϋζζγ, αρκεί 
να μετακινήσετε την εσωτερική 
ασφάλεια του παραθύρου. Μπείτε 
μέσα. Πάνω από την πόρτα θα βρείτε 
το κλειδάκι μίας θυρίδας. Πάρτε το 
και επιστρέψτε στο δωμάτιό σας. Σας 
περιμένει ο ηλίθιος ΜθχννβΠ. Μόλις 
φανούν τα δύσκολα... θα εμφανιστεί 
η ΑΙΙςβ, που θα σας γλιτώσει από τη 
δύσκολη θέση. Μιλήστε της και θα 
φροντίσει να σας βρει μία κάρτα 
εισόδου για το κιν/κό στούντιο ΚΚΟ. 
πηγαίνετε στις παραλαβές του 
σταθμού. Ποιό είναι το ντουλαπάια 
της; Αν είστε αρκετά παρατηρητικοί 
θα έχετε ήδη προσέξει ότι στο 
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το σπίτι. Κοιτάξτε στο γραφείο του. 
τις φωτογραφίες και τα βιβλία πίσω 
από την Αΐίςβ, το τηλεσκόπιο. Στο 
ημερολόγιό του υπήρχαν κάποιες 
συντεταγμένες. Ρυθμίστε τις 
ενδείξεις κάτω από το τηλεσκόπιο, 
δίνοντας τις συντεταγμένες του 
ημερολογίου και μετά ξαναρυθμίστε 
τις ενδείξεις στο κιάλι. Ψάξτε το 
καλάθι των σκουπιδιών. θα βρείτε 
δύο σκισμένα τηλεγραφήματα (αν 
θέλετε τα συνδέετε ειδάλλως 
χρησιμοποιήστε τον κωδικό 
τειεροκτ). Διαβάστε τα. Ακόμα θα 
βρείτε μία εφημερίδα, γάντια και ένα 
καλέμι. Διαβάστε το άρθρο στην 
εφημερίδα και πηγαίνετε στο 
νεκροταφείο. Υπάρχουν διάφορα 
γκράφιτι στους τοίχους αλλά αυτό 


γράμμα της ανέφερε πως το νούμερο της είναι το 
Ε.5. (που αντιστοιχεί στο #37 του τηλεφωνικού 
καντράν). Ανοίξτε λοιπόν τη θυρίδα #37. θα 
βρείτε μέσα την απόδειξη ενός παλαιοπωλείου. 
Πηγαίνετε εκεί και ρωτήστε για τη Μαύρη Ντάλια. 
Δυστυχώς, μόνο ένα μπαστούνι υπάρχει για την 
περίπτωσή σας. Το μπαστούνι κρύβει κάτι μέσα 
στη θήκη του, αλλά το ξεκλείδωμα της θήκης 
αποτελεί νέο γρίφο. Πρέπει δηλαδή να 
ξανασυνδυάσετε τα ρουνικά σύμβολα που 
βρήκατε στις κατακόμβες (κωδικός: εΑΝθΥΟΑΝΕ). 
Βρίσκετε μέσα κάποιο χάρτη θησαυρού. 
Επιστρέψτε στο ξενοδοχείο, σας περιμένει το 
πάσο για τα στούντιο κκο. Πηγαίνετε στο 
στούντιο και κοιτάξτε το κιβώτιο. Μιλήστε στην 
ΑΙΙοε και θα σας προσκαλέσει στο σπίτι του 
παραγωγού, ΑΙ κίης. Μόλις φτάσετε εκεί, ψάξτε 


που έχει σημασία είναι το γκράφιτι με τον 
$3έυΓηυ$. Η σωστή απάντηση είναι 27. Πίσω από 
τη σαρκοφάγο βρίσκεται ένα βάζο και μέσα στο 
βάζο ένα κομμάτι χαρτί. Η σελίδα έχει νούμερο 
165. Επιστρέψτε στο σπίτι του παραγωγού και 
δείτε τον χάρτη επάνω απ’ το γραφείο του. Βάλτε 
επάνω τον χάρτη θησαυρού και εφαρμόστε τα 
σημεία προσανατολισμού, θα δείτε, οτι το σπίτι 
του ΑΙ έχει ύψος 100 και σημείο τοποθεσίας 250. 
κοιτάξτε τους πίνακες δίπλα στο τηλεσκόπιο. Για 
ακτίνα 16500 (165x100) και υψομετρική διαφορά 
150, υπάρχει μία γωνία 0,5. Δώστε στο 
τηλεσκόπιο τις ενδείξεις 27 και 0,5 και κοιτάξτε 
από το κιάλι. Ταιριάξτε το τρίγωνο στις ενδείξεις 
(κωδικός ΡΕΕΡΕΚ). Πηγαίνετε στο εγκαταλειμμένο 
παράπηγμα. Σύντομα θα βρεθείτε μέσα. Κοιτάξτε 
στη σκάλα, υπάρχει μία φωτό της ΑΐΙεεί Σώστε. Η 
σκάλα σπάει μόλις ανέβετε επάνω της και 
το μέρος πιάνει φωτιά. Τώρα κινηθείτε 
γρήγορα: ανοίξτε και τις τρεις ντουλάπες, 
αρπάζετε το κλειδί και βγαίνετε έξω. 
Επιστρέφετε στο ξενοδοχείο. Βρίσκετε 
ένα γράμμα από την αιϊοθ. Πολύ αργά... 
Πηγαίνετε στο σπίτι του ΑΙ. Βρείτε τον 
προβολέα και ρίξτε μία ματιά στο 
αποκρουστικό φιλμάκι... Βρείτε το ρολόι 
"κούκο". Αλλάξτε τους δείχτες, να 
δείχνουν 5 η ώρα και μόλις βγει έξω ο 
κούκος, γυρίστε τον μεγάλο δείκτη πέντε 
λεπτά πίσω (κωδικός ΒΟΝΟΟ). Ανοίγει ένα 
κρυφό πέρασμα. Λύστε την ΑΙΙεβ. 
Παρακολουθήστε το θλιβερό τέλος αυτής 
της ιστορίας και μην ξεχύσετε ότι πρέπει 
να πυροβολήσετε τη μαύρη ντάλιά και 
όχι τον ννίπδίονν! 



Κβίιιτη ο£ 11ΐ6 ΡΗαηίοιη 



μαζεψχε τον μπλε φακό. Επάνω στο σκοινί 
του πεσμένου πολυέλαιου βρίσκεται ένα 
σημείωμα. Μαζέψτε το. Κατεβείτε την 
περιστροφική σκάλα και συνεχίστε μέχρι το 
υπόγειο δωμάτιο. Βρήκατε κι άλλο φακό. 
Μαζέψτε τον και ανεβείτε πάλι στα 
παρασκήνια. Και τώρα βγείτε στη δεξιά 
πλευρά των παρασκηνίων (στο βάθος της 
κουρτίνας, αριστερά). Εκεί βρίσκεται ακόμα 
ένας φακός. Πάρτε τον. διασχίστε το θέατρο 
και κατευθυνθείτε προς το μεγάλο φουαγιέ. 
Μπείτε στη μεσαία πόρτα και ρίξτε μία ματιά 
στη σπασμένη θήκη. Κοιτάξτε τα ράφια της 
βιβλιοθήκης αριστερά. Εκεί βρίσκεται ένα 
βιβλίο. Πάρτε το. Μπείτε στην πορτούλα 
κάτω από τη θήκη. Μιλήστε στον κο Βπε. Αν 
τα έχετε κάνει σωστά όλα μέχρι στιγμής, 
τότε θα ακούσετε ουρλιαχτά και θα βρεθείτε 
αυτόματα στο δωμάτιο της ΗογθπΙ. Η γυναίκα 
είναι νεκρή και εσείς πρέπει να πιάσετε τον 
δολοφόνο της. Τρέξτε γρήγορα στην 
περιστροφική σκάλα και ανεβείτε στον 
επάνω όροφο. Γρήγορα αριστερά. 

Ουουουπς... 

Δεύτερο Μέρος 

Ξυπνάτε και ανακαλύπτετε ότι βρίσκεστε στο 
έτος 1881. Ρωτώντας τις χαζές ερωτήσεις 
που βλέπετε στους διαλόγους μαθαίνετε ότι 

_ είστε ο Κ3ουΐ άε 539ηγ. 

Η? ι ιΓΙΓΚ^Ιι \ Ερχόμενοι στη νέα αυτή 

χρονοδιάσταση, φέρατε 
5*^ μαζί σας κάποια μοντέρνα 

^_^ ' αντικείμενα τα οποία όμως 

χάσατε κατά την πτώση 
σας. Πρέπει λοιπόν να τα 
^ μαζέψετε. Κατευθυνθείτε 

- δεξιά και μαζέψτε τον 

κίτρινο φακό. Στα 
παρασκήνια θα βρείτε ένα 
•. _ _ γάντζο. Πάρτε τον. 

• ** ’·>Ψ Α ' Ανεβείτε την περιστροφική 

σκάλα και μαζέψτε τον 
μπλε φακό που θα βρείτε. 

- Τώρα βλέπετε ότι ο 

πολυέλαιος κρέμεται ανέπαφος. Αν θέλετε, 
μπορείτε να τον σκαρφαλώσετε, αλλά αυτό 
δεν έχει σημασία για το παιχνίδι. Κατεβείτε 
την περιστροφική σκάλα και συνεχίστε στον 
κάτω όροφο. Βρίσκετε και παίρνετε τον 
κόκκινο φακό. Στο τραπέζι στέκεται μία 
λάμπα. Πάρτε τη. Συνεχίστε στον πιο κάτω 
όροφο. Ρίξτε μία καλή ματιά στο δωμάτιο. 
Βλέπετε ένα σκοινί πάνω σε μία κούτα; 

Παρτε το. Τώρα συνδέστε το σκοινί με τον 
γάντζο που ήδη έχετε και αποκτήστε ένα 
νέο, χρήσιμο -στην πορεία- εργαλείο. 
Ανεβείτε στο ακριβώς επάνω όροφο και 
βγείτε από την πόρτα αριστερά. Μιλήστε με 
τον .Οοςυεε. Φύγετε και πηγαίνετε στο 
γραφείο του κου 0ή3Πε$ που βρίσκεται στο 
μεγάλο φουαγιέ. Οα συναντήσετε ένα 
καλλιτέχνη που θα σας ζητήσει βοήθεια (αν 


της Μαρίας Χρυσοχού 


Αν και το παιχνίδι ανήκει σε παλαιότερη 
γενεά δεν παύει να είναι ατμοσφαιρικότατο. 
χωρίς να διαθέτει δύσκολους γρίφους, σας 
επιτρέπει να εξερευνήσετε τη μεγάλη 
γαλλική όπερα και να αισθανθείτε σαν τον 
Κ3ουΙ άβ 0ή39ηγ αυτοπροσώπως... 

Πρώτο μέρος 

Εχει μόλις συμβεί το ατύχημα στην όπερα. Ο 
κύριος ΒΠε σας ζητεί να τον ακολουθήσετε, 
κάντε το και ρωτήστε τον για τα πάντα. 

Μόλις φύγει ο μάνατζερ _ 

προχωρήστε δεξιά, προς τις 

θέσεις της ορχήστρας. Λγ' 

Μπείτε στην πόρτα, δεξιά 

της οθόνης. Βρισκόμαστε 

κάτω από τη σκηνή. 

Ανεβείτε στην κινητή σκάλα 

και ρίξτε μία ματιά στην - 

καταπακτή. Μόλις τελειώσει ________ 

η αυτόματη σκηνή, σπρώξτε 
τη σκάλα στην άλλη 
καταπακτή, πιέστε τον ι. 

μοχλό της πόρτας και 
ανοίξτε τη νέα καταπακτή. 

Βγήκατε στη σκηνή. Σας 
προτείνουμε να μην 

πηδήξετε από τη σκηνή στην ορχήστρα. 
Προχωρήστε αριστερά να βρείτε τον 0ή3Πε5. 
Μιλήστε μαζί του για όλα και βιαστείτε να 
βρείτε τη μικρή χορεύτρια πριν φύγει. Βγείτε 
λοιπόν στα παρασκήνια. Βλέπετε μία πόρτα 
στο βάθος; Μπείτε μέσα και ανεβείτε στον 
πρώτο όροφο. Το δωμάτιό της είναι στα 
δεξιά. Μιλήστε της για όλα. Μετά ανεβείτε 
στον επόμενο όροφο και ανοίξτε την 
αριστερή πόρτα. Εκεί θα βρείτε την 
πριμαντόνα εήπϊίίηε ΡΙοτεπΐ. Μιλήστε της. 
Και τώρα είναι ωρα να επισκεφτούμε την 
οροφή του θεάτρου. Κατεβείτε κάτω όλους 
τους οροφους, βγείτε πάλι στα παρασκήνια 
και πλησιαστε την περιστροφική σκάλα, στα 
δεξιά της οθόνης. Ναι, κάποιος προσπαθεί να 
σας σκοτώσει, πάρτε το 53ηάό39 Ανεβείτε 
με προσοχή. Προχωρήστε αριστερά και 
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πόρτα και έναν άτυχο περιπατητή! Πάρτε το σπαθί 
που έχει δίπλα του. Η πόρτα ανοίγει με μηχανισμό, 
ο οποίος ενεργοποιείται μόνο εάν λύσετε τον 
γρίφο. Για να τον λύσετε πρέπει να 
αντικαταστήσετε τα γράμματα της λέξης ΈΚΙΚ" με 
τα αντίστοιχα της αλφαβήτου. Δηλαδή. 
5.18,9,11. Κόψτε τον ιστό της αράχνης με το 
σπαθί σας και συνεχίστε. Και τώρα λίγες 
ακόμα οδηγίες κατεύθυνσης: Αριστερά, 
Αριστερά, Αριστερά, Επάνω, Δεξιά 

Βρίσκεστε 

-κοντά στο 

Ι_ϋ ; φάντασμα. 

'■/ V Σώστε! 

Μπείτε στη 
δεξιά πόρτα 
(αριστερά δεν 

_ γίνεται προς το 

παρόν). Πέσατε 

σε παγίδα. Πρέπει να σχηματίσετε στο ταμπλό το 
σχήμα της μάσκας, κάντε το γρήγορα. Οα ανοίξει η 
καταπακτή στο ταβάνι και πεταξτε γρήγορα τον 
γάντζο που έχετε δέσει στο σκοινί. Σκαρφαλώστε. 
Βρεθήκατε μέσα σε ένα εντυπωσιακό δωμάτιο, 
καθίστε στο όργανο και παίξτε το κομμάτι "Ιϊττίε 
Ρυουε ίη 0 ΜίηοΓ". Θα ανοίξει η πόρτα δεξιά. 

Μπείτε μέσα. Βλέπετε την ΟήΓϊςτϊηε κλεισμένη 
μέσα σε ένα κέλυφος; Ρίξτε μια ματια στη 
νεκροκεφαλή που βρίσκεται στα ποδιά του 
κελύφους. Εχει υποδοχή για κλειδί Βάλτε το κλειδί 

του ϊηνθηίΟΓγ στην 
υποδοχή. Το κέλυφος 
δεν άνοιξε, χρειάζεται 
.» _ και κάτι ακόμα. 

Βλέπετε κάτι 
νεκροκεφαλές στα 
( I αριστερά της οθόνης; 

- Πατήστε τις μέχρι να 

ανοίξει το κέλυφος. 

Η ΟΐΓίκτίηε σας πλησιάζει και σας δίνει το 
δακτυλίδι της. Μιλήστε της και φορέστε το 
δαχτυλίδι. Σώστε! Πηγαίνετε στο επόμενό δωμάτιο 
και μόλις εμφανιστεί το φαντασμα. επιτεθείτε του 
με το σπαθί σας. 

Το φάντασμα θα εξαφανιστεί. Παρτε την 
παρτιτούρα επάνω απο το αρμόνιό και βγείτε απο 
την πόρτα αριστερά του δωματίου. Επάνω σε μία 
κολόνα βρίσκεται ενα κουπί, πάρτε το. Συνεχίστε 
αριστερά και μπείτε μέσα στη γόνδολα. Δεν 
προλαβαίνετε να βγείτε στο θέατρο και να πάλι το 
φάντασμα! Ακολουθήστε τους. Βρίσκονται στον 
πάνω οροφο του θέατρου (στην κορυφή της 
περιστροφικής σκάλάς. Μα που είναι; Κατεβείτε 
τον πολυέλαιο και θα τους βρείτε. Ακολουθούν 


θέλετε τον βοηθάτε, αν όχι δεν επηρεάζεται το 
παιχνίδι). Πηγαίνετε στο γραφείο του 0ή3Πβ$ και 
μιλήστε μαζί του. Βγείτε από το γραφείο του και 
μπείτε στην πρώτη πόρτα δεξιά. Εκεί βρίσκεται η 
ηΐ3ά3ηι ΘΙτγ. Μιλήστε της. Οα σας ανοίξει το 
θεωρείο με το 

νούμερο πέντε, που - 

υποτίθεται ότι ανήκει « | 

στο φάντασμα. I | 

Μπείτε και ελέγξτε | > | I 

το. Διαβάστε το 
σημείωμα. Η 

αριστερή κολόνα ■ — ■ «·>»» - 

έχει μία κρυφή 

είσοδο αλλά χρειάζεται ένα κλειδί που δεν έχετε 
προς το παρόν. Φύγετε από το θεωρείο και 
ανεβείτε πάλι στα καμαρίνια και συγκεκριμένα σ' 
εκείνο της Οήηςΐίηε Θ36. Μιλήστε μαζί της και 
σύντομα θα σας διώξει απ' το δωμάτιο. Αρπάξτε το 
τσεκούρι που βρίσκεται στον διάδρομο και σπάστε 
την πόρτα. Η Οήπ$ΐίηε εξαφανίστηκε. Μιλάτε με 
τον κο Βπθ και εμφανίζεται η εήη$τϊη€. Μόλις 
τελειώσουν οι διάλογοι πηγαίνετε όλο αριστερά 
στον διάδρομο και πάρτε το εισιτήριο που άφησε η 
Οήηςΐίηε για εσάς στο γκισέ. Ανοίξτε το φάκελό και 
διαβάστε το σημείωμα. Δώστε το εισιτήριό σας 
στην ηΐ3ά3ηι Θϊτγ και μπείτε στο θεωρείο με το 
νούμερο εννέα. Είναι η ωρα της παράστασης. 
Καθίστε στη θέση σας και παρακολουθήστε τις 
εξελίξεις. Μιλήστε με τον 0Π3ΓΙ65 και πηγαίνετε να 
μιλήσετε με τον ϋ3τρυ6$ (τον βοηθό στα __ 

παρασκήνια). Δυστυχώς τον βρίσκετε νεκρό! 

Παρτε το κλειδί σε σχήμα νεκροκεφαλής από 
το πάτωμα και πηγαίνετε κατευθείαν στο 
θεωρείο πέντε. Ξεκλειδώστε την πόρτα και 
μπείτε στη χαμηλότερη δίοδο. 

Τρίτο Μέρος - 

Βρίσκεστε ^ — 

καίω από την 
όπερα,στην 
αρχή του 

λαβυρίνθου ' · , 'ϊ' ^ς· 

των παρισινών 

υπονόμων. I—I 

Πριν μπείτε στην είσοδό τους ανάψτε τη λάμπα 
που έχετε στο ίηνβητοΓγ. Οι κατακόμβες είναι 
δαιδαλωδεις και κατά κάποιο τρόπο φαίνεται να 
αλλάζουν κάθε φορά Ο οδηγός που θα σας δωσω 
πιστεύω ότι θα σας βοηθήσει, αλλά καλό θα ήταν 
να ελέγχετε κάθε φορά πού έχετε σταματήσει. 

Οι οδηγίες που θα σας δώσω, σε μένα τουλάχιστον 
είχαν εφαρμογή. Και ξεκινάμε: Εχετε μόλις μπει 
στις κατακόμβες, προχωρήστε: Επάνω. Δεξιά, Δεξιά. 
Επάνω, Τσεκάρετε τώρα: πρέπει να βρίσκεστε σε 
έναν μακρύ διάδρομο. Επάνω, Δεξιά. Δεξιά. Δεξιά, 
Δεξιά. Αριστερά Τσεκάρετε τώρα: πρεπει να 
βρίσκεστε σε μία προβλήτα. Αριστερά, Επάνω, 
Επάνω, Αριστερά, Επάνω. Αριστερά, Αριστερά, 

Κάτω, Δεξιά. Επάνω. Δεξιά, Δεξιά. Δεξιά, Δεξιά, 

Δεξιά Τσεκάρετε τώρα: πρέπει να βρίσκεστε στην 
απέναντι πλευρά της προβλήτας. Δεξιά, Δεξιά, 
Επάνω Αν πάνε ολα καλά, θα βρείτε μία κλειστή 


ηρωικές σκηνές... 
θυμηθείτε να 
απομακρύνετε το 
μπαστούνι του απ' το 
λαρύγγι σας. Βγάλτε 
του τη μάσκα και ιδού 
ο ταραξιας! Ο επίλογος 
είναι αυτόματός. 
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του Νίκου Ζωγόπουλου 


Ηί-Οθί£ϋ1€ 

Πατήστε τους παρακάτω συνδυασμούς πλήκτρων · <Α1ΐ>-κΡ1> = Αυ- 
τοκαταοτροφή · <Α1ΐ>+<Ρ2> = Καταστρέφονται όλοι οι εχθροί 
·<Α1ΐ>+<Ρ3> = ΡυΙΙ καύσιμα · <ΑΙΐ>+<Ρ4> = ΡυΙΙ πυρομαχικά 
·<Α1ΐ>-κΡ5> = ΡυΙΙ ασπίδα · <ΑΙι>-κΡ6> = Ακόμα ένας γύρος εχΐχπ 
·<Α1ι>+{ν] = ΑπίορίΙοί οπ · <Α1ι>+{ς] = Αιιίορίΐοΐ οΓΓ 

δοικί: Ιηάιΐδίπβΐ 
βνοΐυίΐοη 

Γράψτε έναν από τους παρακάτω κωδικούς στην οθόνη εισαγωγής 
ρ355ννοη1 για να πάτε στο αντίστοιχο Ιενεί (τα κενά μεταξύ των λέξε¬ 
ων στους κωδικούς τα γράφετε και εσείς). 

•2 - ΟΙ.ϋ ΜΑΝ · 3 - 5ΗΟΚΤ ΒϋΤ ΤΑΚΕ · 4 - ϋΙΕΤ ΜΝΙΡ · 5 - 
'ΓΙΤΗΕδ · 6 - ΡΟΡΚΟΚΝ · 7 - ΝΟΤ Ρ(Χ)Ι)Ι.Ε · 8 - ΡΑΚΚΕΤ ΟΡ 
ΟΚ15Ρ8 · 9 - ΜΕΟΙΟΙΝΕ · 10 - 5ΝΟ\νΒΟΑΚΟΙΝΟ · 11 - 216ΒΙΤ 
•12 - ΚΕΝϋΕΚΙΝΟ · 13 - ΒΕΑΚ ΟΛΜΕ · 14 - ΗΟΚ5Ε · 15 - 
Κ10ϋΥ\νΐΝΚ5 · 16 ^ΑΚΚΑΒΑΙ.Ι.ΑΒΟΝ · 17 - ΗΟΤ ΒΕνΕΚΑΟΕ 
• 18 - ΜυΝΤΚΕδδ · 19 - ΡΑΝΤΕΒΑ ΚΟδΑ · 20 - ΚΕΝΝΑΙδδΑΝΟΕ 
λνΕϋΟΙΝΟ · 21 - ΗΕΟΠε ΜΑΝ 

δοΓβ&ιηβΓ Κ.&11γ 


ΕγαοΠοαϊογ 

Γράψτε τους παρακάτω κωδικούς ενώ παίζετε: 

•ΑΙΜΟνΕ - Αλλάζετε το ΑΙ των αντιπάλων 
·ΑΜΟΒ[ΕΟΤ - Σας δείχνει τα αντικείμενα στο αιιΐοηΐΒρ 
•ΑΚΜδ - Παίρνετε όλα τα όπλα και πιγχψαχικά · ΒΕΟΑϋ - Περνά¬ 
τε Ιενεί · 010 - Περνάτε τους τοίχους (ηο ςΐίρ) · ΡΜΚ - Παίρνετε ΓιιΙΙ 
ΗυϊΙιΗ · ΡΚΑΜΕ - Βλέπετε το Γηυηεηιΐε · ('.ΙΓΓ - Ολα τα αντικεί¬ 
μενα · ΚΑΟΑΜΕΙΡΡΙΝ - Αθανασία · 5ΡΕΓΓΝΙΚ - ΡυΙΙ βιιΐοηιβρ 
•νίΟΙ - Εηιΐ Ιενεί 

Νί§ΗίηΠ&Γβ ΟΓββΐϋΓβδ 

Γράψτε έναν από τους ικηκικάτω κωδικούς στο κεντρικό ιηεηπ και 
πατήστε επίετ. (Προσοχή: θα πρέπει να έχετε γράψει πρώτα τον κω¬ 
δικό ενετνινΗει-ε πριν μπορέσετε να ενεργοποιήσετε άλλους). 
ενεΓνινΙιεΓε - Σας επιτρέπει την πρόσβαση σε όλο το Ιενεί · ΒοιιΙοπ - 
Απειρες ζωές και όλα τα αντικείμενα · ΒγοπΕο - Σας επιτρέπει να 
ελέγξετε ένα τέρας 




Γράψτε έναν από τους κωδικούς για τα ανάλογα αποτελέσματα 
•ΤΚΑΜΟ - Ολες οι πίστες «ΟΑΚΒΟ - Κρυμμένα αυτοκίνητα 
•ΕΕΑΕΕ - Ολα τα πρωταθλήματα 

Βαίΐς Οί 5ΐββ1 

Για να ενεργοποιήσετε τα ε1ιε3ΐ ξεκινήστε σε κάποιο τραπέζι, πατή¬ 
στε το πλήκτρο ΡγιπΙ δετεειι και γράψτε τα αντίστοιχα <:1ιε3ΐ σχ1«. 
•ΟΑΚΚδΙϋΕ: §Γ3ΐκΙ 03πνοπ = ΒηΙΙ ΜοεΕεΓ οπ/οΓΓ πιογΙοοΕ = Αύξηοΐ] 
χρόνου εΙοί = Μείωση χρόνου ρίΐυΗΓοΛ = Εξτρα πόντοι ενϊΐ ΐννίπ = 2 
• ΙιηΙΙ Γτε3ΐ«Ηοιν = Εχίπι ΙηΙΙ πεεΤ §υπ = διιρετ αιηηοιι ρορεοτη = διιρει 
ρορί Γοβείι πιοΐεΐ = ΟβννΙετ 3Π3(Τ I · ιππιικ 2 = Βιι§ Ηιιηΐ I · ιηίηΐΗ 3 



















= Οιΐ3Γ(1 βιιΐν ι · ιηιηιΐ5 4 = ΧρηορΙιοδίβ ι · Γπϊηιιβ 5 = Μεΐεοτ 5ΐοπη 
•ηιίηιυ 6 = Κ«αιε I · πιίηιΐ5 7 = δΙιοινόοννη I · ιηίηικ 8 = Ρίηβΐ 3583ιιΐΐ 
ΐπρίεΐχ = 3 · ΒβΙΙ τνηιρ ασε = ΡοννβΓδβΙΙ 

•ϋυΚΕ ΝΙΓΚΕΜ: §ΐ3ΐκ1 03ηνοη = Β;ιΙΙ ΒΙοεΙςει- οη/οΓΓ/ιηοΗοεΙι = Αύ¬ 
ξηση χρόνου /βίοι = Μείωση χρόνου/ ρϊΐοΗΓ ογΙι = Εξτρα πόντοι/ 
ίΥεπΙίδΗοιν = ΕχΙγη ΙμΙΙ /§3 ΐε1ιεερεΓ = Ολα τα κλειδιά/ I · πιίηιιχ 1 = 
Οοπιε §« βοπιε πκχίε ι · ηιίηιΐ5 2 = Εεΐ ^ιχΐ χοπ'ειη οιιι ηκχίε ι · ιηίηικ 
3 = ΝιιΙιεπΓ (ίΙ ΐΗεν §Ιοιν πκχίε ι · ιηίηικ 4 = Βΐ3$ΐ’επι ίηΐο 5ρ3εε ηκχίε 
I · ηιίηιΐ5 5 = ΜηϊΙ Ιο ιδε Κίη§, Ββδν ηιοτίε I · ιηίηικ 6 = Μοιε §ιιι$, 
ιηοτε §1θΓν ηκχίε ι · ιηίηικ 7 = Ρίηβΐ ΩηΙιε πκχίε ΐεΐρίεΐχ = 3 · ΒαΙΙ 
ινβι-ρ εοτε = ΡοννεΓΐ«Ι1 

•ΡΙΚΕ5ΤΟΚΜ: §Γ3ΐκΙ εκηνοη = ΒβΙΙ όΐοείτει οη/οΓΓ/πιοεΙοεΙι = Αύ¬ 
ξηση χρόνου/ εΙοί = Μεκ.χιη χρόνου ρίκΜοεΙι = Εξτρα πόντοι /ενϊΐ 
Ιννίπ = 2 0311/ ΓτεβΙκΙιοιν = ΕχΙγβ όβΙΙ /γο 3<1 Γ3§ε = Οβγ εΗκχε ι · πιίπιΐ5 
1 = (/Ηΐπΐόοκ π ι · Π1ΪΠ115 2 = Ρτεεννβν εΐιποχ 1 · ιπίππ5 3 = ΒοιηΒ δοβτε 
1· 111111115 4 = ννΒίεΗΥοηΐ ηκχίε ι · ιηίηικ 5 = Αίτροπ ηκχίε ι · ιηϊηυ5 
6 = 5ιιόγν3ν Αίεη ι · πιίηιΐ5 7 = Αγ5οπ ΑιιβοΙι ι · ηιίηικ 8 = Είτεχιοπη 
ηίρίεΐχ = 3 · ΜΙ ινβτρ απε = ΡοτνειΜΙ 

•ΒΑΚΒΑΚΙΑΝ: §ΐ3ΐκ1 επηνοη = ΒηΙΙ Βίοείιετοη/οΓΓ/ ηιοΗοεΙ = Αύ¬ 
ξηση χρόνου/ εΙοί = Μείωση χρόνου/ρίίεΒΓοεΙι = Εξτρα πόντοι /Βιιείεεί 
= ϋεβίΗ δ3νεΓ5 /ΓτεβΙκΙιοιν = ΕχΙγβ ΒηΙΙ /άτγ = ΕβγιΙι πκχίε /εοοί = 
Αίτ πκχΙε/Ηοΐ = ΡΪΓε ηκχίε/τνεί = \\’3ΐεΓ ηκχίε/νοτίεΐ; = ΡοΠ3ΐ πιοείε 
/ηειν γοΛ = ΟίσκΙεΙ ι · πιίηιΐ5 1 = ΠωηκΜκΙ ιηοάε I · ιηίηικ 2 = δβρρΒίτε 
ηκχίε ι · ιηίηικ 3 = Βιών πκχίε ι · ηιίηικ 4 = ΟρβΙ πκχίε ι · ιηίηικ 5 
= ΕπιεΓ3ΐ(ί πκχίε ι · ιηίηικ 6 = ΒΙ,κΙε ηκχίε ιηρίεκ = 3 · ΜΙ ννβερ εοτε 
= ΡοτνετΜΙ 

•ΜΙΓΓΑΤΙΟΝ:§Γ3η<ί ε3ηνοη = ΒβΙΙ ΒΙοεΙςεε οη/οΓΓ/ 13511ε§5 = δει Ιο 
ΓιιιβΙ ΜΙ/πλογΙοοΙι = Αύξηση χρόνου /εΙοί = Μείωση χρόνου/ρίΐεΗΓοΓίι 
= Εξτρα πόντοι /ενίΙ ιννίπ = 2-Ρ>3ΐ1 /ΓτεβΙεδΙιονν = ΕχΙγβ ΜΙ/ρορεοηι 
= διιρετ |χ>ρ5/(ο3(ΐ5ΐοοΙ = Τοχίε δροεε5 I · ιηίηικ 1 = ΚειΙ Αίεη I · 
ηιίηικ 2 = Αίοιη 5ΐη35ΐιίη§ ι · ιηίηικ 3 = Ρεεό ΐΗε Βε35ΐ5 I · ηιίηικ 4 = 
Ηί§Η νοίο^εΐ · ιηίηικ 5 = Κβτΐίκιίοη ΙεβΙι ι · ηιίηικ 6 = Μιιοιίση I · 
ηιίηικ 7 = ΟιιΐΡ>Γε3ΐε ιιίρίεΐχ = 3 · ΜΙ ννητρ εοεε = ΡοκειΜΙ 

Ήιβ Οονν: 

Οΐγ οί Αη§β1δ 

Πατήστε ένα από τα παρακάτω πλήκτρα για το αντίστοιχο εΗεαΙ: 

·Ρ6 - άπειρη ενέργεια · Ρ8 - επόμενο Ιενεί 
·Ρ9 - εξαφανίζονται οι εχθροί 

ΕχοαΗΒιιγ 2555 Α.Ο. 

Ενώ παίζετε, πατήστε εβε για να παγώσετε το παιχνίδι, κρατήστε έπει¬ 
τα πατΐ]μένο το Ρ12 και κάντε έναν από τους παρακάτω συνδυασμούς. 
Μόλις τελειώσετε, αφήστε το Ρ12 και συνεχίστε το παιχνίδι, 
θα δείτε ένα μήνυμα που θα σεις ειδοποιήσει πως ενεργοποιήσατε κά¬ 


ποιο εΙιε3ΐ. ·Πάνω, πάνω, δεξιά, δεξιά, πάνω, πάνω, πάνω, πάνω - Ξε¬ 
κλειδώνει όλες τις πόρτες (εκτός από αυτές που υπάρχουν στο δωμά¬ 
τιο που βρίσκεστε) · Πάνω, πάνω, πάνω, αριστερά, αριστερά, ορίστε - 
ρά, αριστερά, αριστερά - Παίρνετε ΓιιΙΙ ΗεκΙιΗ · Πάνω, πάνω, αρι¬ 
στερά, αριστερά, δεξιά, δεξιά, αριστερά, αριστερά - Μκχίιηιπη ενέρ¬ 
γεια σπαθιού · Αριστερά, δεξιά, αριστερά, πάνω, δεξιά, πάνω, πάνω, 
πάνω - Επόμενο Ιενεί 

Είίΐΐβ Βί§ 

Αάνβηΐιιτβ 

Ενώ είστε μέσα στο παιχνίδι, πιέστε το ε5€3ρε. θα δείτε το ιηεηιι. Με¬ 
τά μπορείτε να εισάγετε τους κωδικούς: · 0οΜ= Περισσότερα χρήμα¬ 
τα · Μ3£ΐε= ΓιιΙΙ Μ3§ίε · ΚίΓε= ΓιιΙΙ ΕίΓε · ΟΙονεΓ= ΡιιΙΙ Οΐονετ ΕεβΓδ 

ΒβίΓείγβΙ Άϊ ΑηίβΓβ 

Για να εισάγετε τους κωδικούς πατήστε (ΓΓΚΙ.+δΗΙΕΤ+Ζ για να ενερ¬ 
γοποιήσετε το εΐιεβΐ πιεηιι. Μετά, γράψτε τον κωδικό και πατήστε 
ΕΝΤΕΚ. 

• 35 Ι 1 3 §1355 οΓ τνβίεπΣας τηλεμεταφέρει στην αρχική τοποθεσία του 
επεισοδίου · χοηιε εβΙΙ πιε ώη: Σκοτώνει όλους τους εχθρούς στη μά¬ 
χη · §0113 Ηηνε πΐ3§ίε: Δίνει στον Αίεη όλα τα 5ρε11 /ννΗν 3πι 15ο ΠιιΙΙ: 
Μβχ οιιι χΙάΙΙχ /ηιβη <1οε5 ιηγ Ιε§ ΙηιγΙ: Γιατρεύεται όλη η ομάδα 
*5ΐιμ>εΓηΐ3Γΐί.εΐ Γογ ιδε ι ίεΗ: Εχετε πρόσβαση σε “καλά” ίιεπκ 



ΜγίΙι-ΤΙιβ ί&ΙΙβη 

ίΟΓάδ 

Ολα τα Εενε1$: Ενώ είστε στο κεντρικό μενού, κρατήστε πατημένο το 
5ρ3εε και κάντε “κλικ” στην επιλογή πενν §3ΐηε για να έχετε πρόσβα¬ 
ση σε όλα τα Ιενεΐδ. Αμεση νίκη: Πιέστε ταυτόχρονα (ΓΓΚΙ. και + για 
να πάρετε μια ακαριαία νίκη. 

δίέΙΓ ΡΙββί ΑοβάβϊΤΐγ 

Καθώς πετάπε με σκτίφιχ; που να διαθέτει εΙ»3ΐιίη§ άενίεε σε κατάστα¬ 
ση “ετεβίε πιώίοη”, ενεργοποιήστε τη ιηχικευή και μετά πε|χκπε σε τεά 
3ΐεΠ. Αν Π|χ>λάβετε και κάνετε το εεβ 3ΐεπ πριν το σκάφιχ; σας εξαφα¬ 
νιστεί πλήρως, τότε θα μπορείτε να πυροβολείτε ενώ είστε οΙοβΕκΙ. Επί¬ 
σης καλό θα είναι (αν πετύχετε το εΙχ·3ί) να έχετε ηίΒηιιηΙ Ι3ΐ §ηίη§ στα 
όπλα <χις, μια και δεν θα μπο|ΐείτε να κάνετε ΐΓ3<4(ίη§ όλιχχ; τους εχθ(χ>ύς. 














Νέα από το 
ΑατοροΗδ Νβί 

ίο ΑαοροΙί$ Ν«, προφανώς πιστεύουν ότι το να 
είσαι παροχέας Ιηιεπιυΐ δεν σημαίνει απλά να το- 
ποθετίρεις μερικά πκχΐυιπ και κάνα δύο $εινυι-$. 
Ετσι πρόσφατα ανακοινώθηκε μια σειρά νέων δρα¬ 
στηριοτήτων. Κατ’ αρχάς οι διοικούντες του Αετοροΐιχ 
πει, αντιλαμβανόμενοι την αυξανόμενη χρήση του 
Ιηίετπεί για εμπορικούς σκοπούς χρησιμοποιεί πλέον 
εξειδικευμένο ^οΓίνναι ε της εταιρείας ΙηιεηνοιΊοΙ για 
ηλεκτρονικό εμπόριο. Πρόσφατα, στα πλαίσια τιγς συ¬ 
νεργασίας με την Ε^ητεε Επικοινωνίες ΑΕ, το Αα·ορο1ί$ 
Νεί ανέλαβε να δημιουργήσει και να παρουσιάσει στις 
σελίδες του, το ίίιε της Επητεε στη διεύθυνση 
\ν\ννν.Ε3ηΐεε.§ι\ Επίσης, συνεχίζοντας τη δυναμική του 
παρουσία και στο χώρο των ηλεκτρονικών περιοδικών, 
δημιούργησε το χίΐε του περιοδικού Κινητά Νέα 
(νν\ν\ν.3εΐΌρο1ί5.πει/1άηίΐ3πε3), όπου ο επισκέπτης έχει 
τη δυνατότητα να μάθει τις τελευταίες εξελίξεις στο 
χώρο της κινητής τηλεφωνίας. Πλέον όμως έχουμε και 


την ηλεκτρονική έκδοση περιοδικού που ειδικεύεται 
στον μεσιτικό τομέα. Το Ηοικε οΓ δ3ΐε$ βρίσκεται στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση ιν\ν\ν.Ιιου568.§ι·. Τέλος το 
Αοτοροΐίϊ Νεί βοήθησε και σε μια αξιόλογη πολιτισμι¬ 
κή κίνηση στο \νυδ, με κέντρο αναφοράς το Αιγαίο και 
τον Ελληνικό πολιτισμό. Το σχετικό ίίιε με την επω¬ 
νυμία Θεατρική Εξοδος Αιγαίου βρίσκεται στη διεύ¬ 
θυνση νν\ν\ν.3β§ε3Π- εχοάιΐ5.§Γ. 







Με αφρό ή χωρίς; 

Μ ΑιπδίεΙ φαίνεται οτι έχει πά- σαν στο $ροη$οηη§ τέτοιων 03ίε. 
ρει πάρα πολύ σοβαρά την πα- Το πιο πρόσφατο είναι το ΙπΓογ3ιπ3 
ρουσία της μέσα στο Ιπίει πει Οπίετ, Πατησίων 302, που διαθέ- 


αλλά και... γύρω από αυτό! Τι εν¬ 
νοούμε; Θα έχετε πληροφορηθεί - 
και από τις σελίδες του ϋδΕΚ- ότι 
πλέον και στη χώρα μας έχουν δη- 
μιουργηθεί Ιπιειπεί ΟβΓε. Τα τε¬ 
λευταία είναι καφετέριες στις οποί¬ 
ες όμως υπάρχουν Η/λ' με πρόσβα¬ 
ση στο Ιπιεπιεί. Ετσι μπορείτε να 
πίνετε το καφεδάκι σας και να σερ- 
φάρετε ταυτόχρονα στο Δίκτυο. Μια 
όμως και μπαίνει το καλοκαιράκι, 
γιατί να μην πιείτε και μια παγω¬ 
μένη Αιπχΐυΐ; Ετσι σκέφτηκαν οι άν¬ 
θρωποι της εταιρείας και προχώρη- 


τει 15 υπολογιστές με 24ωρη σύν¬ 
δεση με το Ιπτει πει κάτω από έναν 
εντυπωσιακό θόλο από γυαλί και 
μέταλλο, καθώς και έναν ολόκλη¬ 
ρο τοίχο με τον ελληνικό και ξένο 
τύπο. Το 1πΓογ3ιπ3 λειτουργεί κα¬ 
θημερινά από τις 10 το πρωί έως τις 
12 το βράδυ παρέχοντας μεγάλη 
ποικιλία υπηρεσιών. Η Απιχιεί μά¬ 
λιστα, διοργάνωοε και μια ζωντα¬ 
νή μουσική εκδήλωση κατά τη διάρ¬ 
κεια των εγκαινίων του. Στα πλαί¬ 
σια της πρωτοβουλίας της ΑΜ5ΤΕΕ, 
που έχει σαν στόχο να διευκολύνει 




περισσότερο τους νέους να ασχολη¬ 
θούν με τις νέες τεχνολογίες, λει¬ 
τουργούν ήδη οι παρακάτω σύγχρο¬ 
νοι χώροι διασκέδασης που προ¬ 
σφέρουν πρόσβαση στο Ιπίεπιεί: 
Στην Αθήνα το ΗγρεΓοοεπετ, στη 
ΘΕσσαλονίκη το Ιπάίξο Ββτ-ΘβΓε 
και στην Πάτρα το Μιι1τίΓ3πΐ3. Με 
τον τρόπο αυτό η Απκίεΐ προσφέ¬ 
ρει πρόσβαση στο Ιηίετηεΐ, συν¬ 
δυάζοντας τη γνώση με διασκέδα¬ 
ση, υποσχόμενη πρωτότυπες εκδη¬ 
λώσεις, παρουσιάσεις, παιχνίδια και 
πολλές εκπλήξεις με την πολύτιμη 
συνεργασία των πιο “προχωρημέ¬ 
νων” Οβίε σε όλη την Ελλάδα. Αν 
θέλετε περισσότερες πλΐ]ροφορίες 
(ίσως αν είστε ιδιοκτήτης ενός απλού 
ΘβΓε που χρειάζεται “αναβάθμιση") 
μπορείτε να απευθυνθείτε στην κα 
Αννίτα Παλημέρη, τηλ. 6852631. 




























ΑύεοΙκί ΙηίβΓΜί 


ο ξέρατε ότι η βότκα Αΐκοΐυΐ έχει μια μεγάλη παράδοση 400 
ετών; Κι άντε, ας πούμε ότι το αυτό το ξέρατε (...) όμως ότι 
πλέον έχει το δικό της χάυ στο ΙιΠεπιει, το ξέρατε; Από τον 
Ιανουάριο του 1997 το χίΐε με όνομα ΑόχοΙιιι Ρ»ηιΐ5ΐι1ί3 έχει δε¬ 
χτεί επισκέψεις από εκατομμύρια χρήστες. Αλλά ας τα πάρουμε 
όλα με τη σειρά. Το όνομα ΑβίοΙιιΐ Ρ;ιπιι$1ι1ί3 προέρχεται από τη 
δημιουργό του, την ΟιΠδΠηυ ΡηππϊΗΙιη. Από την αρχή, στο 5ΐΐε 
φιλοξενούνταν 23 φιλμάκια από κορυφαίους 3ΐιίπΐ3ΐοΓ5 από όλο 
τον κόσμο. Από την 1η Μαρτίου, στις σελίδες του παρουσιάζο¬ 
νται 8 νέα φιλμάκια, διάρκειας 10 δευτερολέπτων. Οκτώ καλλι¬ 
τέχνες από επτά διαφορετικές χώρες, δημιούργησαν αυτά τα φιλ - 
μάκια αποκλειστικά για την Αΐκοΐαΐ \'ο<1Ι<.3. Φυσικά, περιέχο- 
νται και όλα τα βιογραφικά στοιχεία των καλλιτεχνών, φωτο¬ 
γραφίες, καθώς και άλλα δείγματα από τη δουλειά τους. Ας μη 
ξεχνάμε ότι η Αό&οΙιιΐ έχει δημιουργήσει τη δική της ιστορία με 
την παρουσίαση των έξυπνων διαφημίσεών της τόσο στην τηλε¬ 
όραση όσο και στον περιοδικό τύπο. Το χίΐε της δεν θα μπορού¬ 


σε να αποτελεί εξαίρεση καθώς είναι πολύ προσεγμένο αισθη¬ 
τικά. Η διεύθυνση της Α05ο1ιιΐ \'ο(11ΐ3 είναι 
\ν\ν\ν.30«)1ιιΐν(χ11;3χοιη 







υτό το μήνα, το οηΐϊπε κπίΓΓίης 
έχει λίγο ζαλιστεί! Αιτία είναι τα 
απανωτά δελτία τύπου που λάβα¬ 
με στο ϋδΕΚ και τα οποία αφορούν αλ- 
κοολούχα ποτά! Προφανώς οι εταιρείες 
σκύφτηκαν ότι μετά από μια μακριά 
βόλτα στο ηλεκτρονικό διαδίκτυο, οι 
χρήστες θα χρειάζονται ένα ποτηράκι 
για να τονωθούν! Πάντως είναι αλήθεια 


ί) (ίπλίκτρο)) Η33ΪΕ53! 


ότι όλες οι εταιρείες, η μία μετά την άλ¬ 
λη, αντιλαμβάνονται τη δύναμη του 
ΙηΐβπιβΙ και είναι αξιοπρόσεκτο το γε¬ 
γονός ότι τα 8Ϊ165 που δημιουργούν εί¬ 
ναι καλαίσθητα. Επίσης διαφαίνεται 
πλέον ότι το ΙπΙεεπεί αποτελεί ήδη το 
δευτερεύον “όχημα” προσέγγισης των 
καταναλωτών, καθώς οι ανακοινώσεις 
αυτές των εταιρειών, συμπίπτουν με με¬ 


γάλες διαφημιστικές καμπάνιες που 
προβάλλονται κυρίως στην τηλεόραση. 
Φυσικά όλοι έχετε ήδη προσέξει ότι στις 
τηλεοπτικές διαφημίσεις όλο και πε¬ 
ρισσότερων προϊόντων, κάπου θα εμ¬ 
φανιστεί και η διεύθυνση ενός \νβ!> 
«ει-νεε. Η ανάπτυξη του δικτύου και η 
μαζικοποίησή του προχωρούν με γορ¬ 
γούς ρυθμούς. Η εμπορικοποίηση, αν και 
θα προκαλέσει κάποια προβλήματα, εί¬ 
ναι ίσως σημαντικός παράγοντας για τη 
σταθεροποίηση του Ιηίεπιεί. 


Οι διαφωνίες 
υποχωρούν 

Ι σιος έχετε παρακολουθήσει στην τηλεόραση μια εντυπωσια¬ 
κή διαφήμιση με δύο άντρες καθισμένους σε ένα τραπέζι που 
συζητούν και διαφωνούν. Μελαχρινή ή ξανθιά γυναίκα (το 
αιώνιο ερώτημα!), Ι^όοι-ξΐιίηί ή Α$ιοπ Μηγππ (δεν με έχει απα¬ 
σχολήσει ιδιαίτερα αυτό...), ηλεκτρική κιθάρα ή βιολοντσέλο, 
κλπ. Μάλιστα η συγκεκριμένη διαφήμιση έχει ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον για όσους ασχολούνται με τεχνικές πιοφΗίη§ στους υπο¬ 
λογιστές. Τέλος πάντων, η αναφορά μας εδώ στο ουίσκι 
ΟβηΓϊιΜΐοΗ, δεν έχει να κάνει με την τηλεοπτική παρουσία του 
αλλά με την παρουσία του στο ΙπΙεπιει. Το δρυιώΐ ΜβΙι ουίσκι 
Οΐυπίκΐάίεΐι έχει μια παράδοση εκατό χρόνων πίσω του! Το πρώ¬ 
το του μπουκάλι εμφιαλώθηκε πριν εκατόν έντεκα ολόκληρα χρό¬ 
νια -ανήμερα Χριστούγεννα του 1887- στη Σκωτία. Αποστάζε- 
ται, παλαιώνει και εμφιαλώνεται στο ίδιο αποστακτήριο εδώ και 
πέντε γενιές από την ίδια οικογένεια. Προσαρμοσμένο στις απαι¬ 
τήσεις τις εποχής μας, από τις αρχές του 1998 απέκτησε και το 
δικό του 5ΐΐε στο ΙπίεΓπεί. Οι σελίδες του περιλαμβάνουν πλη¬ 


ροφορίες για το που μπορείτε να βρείτε τα καλύτερα εστιατόρια 
για να δειπνήσετε, βραδινούς χώρους για να διασκεδάσετε, τι φι¬ 
λοδώρημα πρέπει να αφήσετε (!) και γενικά σας ενημερώνει με 
όλα εκείνα τα στοιχεία που θα κάνουν τη διαμονή σας καλύτερη 
στις μεγαλύτερες πρωτεύουσες της Ευρώπης. Η διεύθυνσή του εί¬ 
ναι νν\ν\ν.§1υηΠάι1ί<:Η.εοπι. 
















































ΜΙρ ://*ΠΛπν, 


Ολυμπιακός-ΠΑΟΚκαι 

ΑΕΚ 


Ελληνες ενδιαφέρον 
αθλητικά θέματα. Το 


Ολοι σχεδόν οι 
αττερα για τα 


ΙιΚρ ://^ντνν .50 ίβ· 9 ^/ 


δείΐοη. τότε εμείς φΡ ° άνω διεύθυνση. 

πληκτρολογήστε την παραπανω 

1ι«ρ://9ΐιί5ΐθη3ΐ.ηβ\νΕΥ90.ιηΐ.υ5/ 
~ ιηίαιγδζ/ιιίο.ΐιΐιηΐ 
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Οι Αμερικανοί έχουν “πάθος” με θέματα 
σχετικά με παραφυσικές δραστηριότητες. 
Κλωνισμός, ψυχρό συντηξη, Α.Τ.Ι.Α, ζωή 
στον Αρη, και πολλά άλλα. Τι περιμένετε; 


Ιιίίρ ://·νν\ν\ν.4ΐτοχοί. ^τ/ 


— ± 5_ Λ 
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Δε ν πιστεύω πως το είίβ αυτό χρειάζεται ιδι- 
αιτερες συστάσεις. Είναι η σελίδα του γνω- 
| στον περιοδικού για το αυτοκίνητο, 4 Τρο¬ 
χοί. Οσοι αυτοκινητόφιλοι, προσέλθετε. 


Κ«ρ://νπννν.5ίΕΓί.9Γ/ιΐ5ΘΓ/άοηΕΐα/ 
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Ο ΩοηαΙά ΩυεΙτ είναι σίγουρα το πιο αγα¬ 
πημένο εατίοοη στον κόσμο. Βρείτε μέσω 
του κϋβ, οτιδήποτε θέλετε για τον αγαπη¬ 
μένο σας, αλλά και μονίμως άτυχο ήρωα. 


ασχολείται με την οπ ""^"^ ματ α. Ση- 

Μ· ϋ 
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Πολλοί πιστεύουν πως οι λύκοι δεν είναι τα 
αιμοβόρα ζώα που νομίζει τα πλατύ κοινό 
Αυτή η σελίδα είναι αφιερωμένη σε αυτά τα 
ζώα, που θα σας εκπλήξουν. 








































































ΤΗΕΝΕ* 

ΒΕΕΡΥ-Τ 


Θέλετε να μάθετε περισσότερα για το τέρας 
τον Λ οχ Νες; Εδώ θα βρείτε πληροφορίες 
για με τα ερπετά που κατοικούν στα βάθη τον 
ωκεανόν, για να προσέχετε τι ψαρεύετε! 


Ήι-ί ί/τΜηβρΡίίρΐ&ϊ /' νΛ 


Αν είστε φίλος της τέχνης τότε δείτε αυτό 
το ε,ίβ. Περιέχει τις βιογραφίες των μεγα¬ 
λύτερων καλλιτεχνών καθώς και δείγματα 
της δουλειάς τους, ίσως ξυπνήσει μέσα σας 
το χαμένο καλλιτεχνικό ένστικτο. 


1ι«ρ://(1ΐ5θονβ^-- ηηίβε1ι1ι1ιη ι 


χοιη/δίοήβδ/ 




\ννννν.ιηοη5ΐθπηΕΐζΘΓ5.οοιη/ 

άθΗΐΚηθνν.ΚίπιΙ 
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Επισκεφτείτε αυτό το βΗβ για να αντλήσετε 
όσες πληροφορίες θέλετε για το εθνικό μας 
άθλημα, το μπάσκετ. Θα βρείτε τυποποιη¬ 
μένα συστήματα ομάδων μέχρι και συμ¬ 
βουλές από επαγγελματίες προπονητές 
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Αν θέλετε να τρομάξετε τους φίλους σας στο 
αποκριάτικο πάρτι τότε επισκεφτείτε αυτό 
το χϊίβ για να πάρετε ιδέες η να παραγγεί- 
λετε μία που σας αρέσει. Προσοχή μόνο η 
μάσκα να μη μοιάζει σε κάποιο φίλο σας. 


ί-*/»** είναι απο ” ς .*ο Ρ ε<ιε να δείτε τα 
μασίες. Σε αντο τ °£ το * δικτ υου. Δυστυχώς 
50 καλύτερα ί-βδιΠ ολότελα... 

δεν είναι βρεγμένα αλλα απ 


νννννν.δβΓνθ.οοιη/δηβάοννδ/ 

δθΓρθηΙ.Κΐιη 






































ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο Οϋ αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ όθπιοε και 
$Ιΐ3Γβ\Μ3Γ6 παιχνιδιών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθηκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
ϋϋ θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
προσπόθειά μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας Οϋ. Εμείς 
απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο Οϋ που ένας 
93Π16Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, 

τοποθετήστε το Οϋ στο ΟΟ-ΚΟΜ ότίνβ 
και μέσα από το \λ/ΐη<1ονν$ τρέξτε το 

αρχείο ίίαεε.εχβ. Ετσι 8α Βρεθείτε στο 
κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν 
δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε 
να μεταφερθειτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜΟ5: Πολλά θεπιθ5 από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία 9 απ10Γ5 και οτα οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε 
ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τενϊεννί με αυτά 
των συντακτών του περιοδικού! 

5ΗΑΚΕννΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 

άοπιο$ πολλά περισσότερα $ΚαΓθνναΓθ παιχνίδια 
για όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα 
μπορούσαν να τιμολογούνται και σαν κανονικά 
παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν 
υπολχίπεται σε τίποτα από αυτή των ίυΙΙ-ρείεβ 
προγραμμάτων που κυκλοφορούν. Να 
σημειώσουμε εδώ ότι $ΚαΓθνναΓθ δεν σημαίνει 
δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα παιχνίδια σας 
αρέσει τότε στείλτε στον δημιουργό του το 
μικρό ποσόν που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το 
θεσμό του δΗσεονναίθ αλλά και πολλές φορές 
έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες 
και να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές 
εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ιηΐοίίαεθ του Οϋ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της 
οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπάρχουν τέσσερα ΒυΗοη$, το 'Όβπιοδ", το 
"5ΗαΓ0\ναΓβ”, το "Αόουί" και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα» 
εμφανίζονται σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα 
ονόματα των προγραμμάτων της εκάστοτε 
κατηγορίας, 

Οβηιοδ ή δΗαΓΟνναΓΟ. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα 
μπορεί να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από 
το ΟΡ- ΚΟΜ, ή θα εκτελεστεί το δικό του 
πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν ωστοσο οε αυτή 
την περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από 
την ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, 
τότε μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ *.* /$. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ϋ05 παιχνίδια 
εκτελούνται με τη χρήση του ίηΙθΓίαεθ μέσα 
από τα Μίηάοννδ. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε 
πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα από 
καθαρό ΡΟ$ (πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση 
των Μηάοννδ 95. και επιλέξετε την επιλογή 
"Μ5-Ρ05 Μοάθ"|. Λόγοι που μπορεί να μην 
τρέχει ένα ϋΟ$ παιχνίδι κάτω από \Λ/ίη 95 ή 
και 3.11 είναι έλλειψη μνήμης, ασυμβατότητα, 
μίσος για τα 95, αναμονή των \Λ/ίη 2235 και 
αναγκαστική εκμάθηση των αρχάριων χρηστών 
της εντολής ΡΙΚ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΟ 

ΡΕΜΡ5 _ 

Ε3Πή $ϊβαβ 3·Ρ1 '97·ΡθΓ$3ΐιβη (ΡΙβγβΙιΙβ άβιτιο) · Ιηοοπιίηα · ϋΒΙΚ 
Μγ$Ιβήβ$ 0< ΊΊιβ διίίι · ΡΙβηβ 0Γ3ζγ * Ρο»βή)θ3ΐ ηβοίης 
8β93 Τουιϊηρ 03Γ Οΐ3πιρίοη$Ι)Ιρ · \Ι/3ήΐ3Π>Π)βΓ: Τήβ ΟβγΚ Οιηβη 
5ΗΑΒΕ\Λ/ΑΒΕ 

Β3ΗΙβ$Ιιίρ · ΙηνβίβΓί 95 · ίυεΚγ ΟΙ3ΓΠ15 · Οοζβ · Ηθ3ύ ΚϊΙΙ· 8Ι3ΓΠ ΟυηΧ 



ίΑ, ετά το καταπληκτικό ΒΙοόθΓυπηβΓ, ήρθε ακόμα 
μία νουβέλα του ΡΙιίΙίρ ϋίεΚ στο ΡΟ με τη 
μορφή του υΒΙΚ. Πρόκειται για ένα τρομερό 
θοΐίοπ ΠΡΟ παιχνίδι που εξελίσσεται φυσικό στο 
κοντινό μέλλον. Η μηχανή του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά εκπληκτική, ενω τα γραφικά είναι από τα 
καλύτερα που έχουμε δει σε τέτοιου είδους παιχνίδια. 
Ο ήχος κινείται σε επίσης υψηλότατα επίπεδα 
ποιότητας, και γενικά έχουμε ένα παιχνίδι που είναι 
μεγαλειώδες. Το άοπιο που θα βρείτε στο εό μας 
είναι αρκετά μεγάλο (περίπου 300ΜΒ) αλλά 
πιστεύουμε πως άξιζε να θυσιάσουμε μερικά 93πιβ5 
παραπανω. για να βάλουμε το ΙΙΒΙΚ στο οό. Παίξτε 
το, και θα καταλάβετε τι ακριβώς εννοούμε! 
Απαιτήσεις: ΡεπΙίυπι 133, ννίπ95, ϋίΓβοΙΧ, 16 ΜΒ 
Β3γτι. 4Χ Οϋ-Ποπι. 2ΜΒ δνΟΑ. δουηάθ3Γ0. 



Μ>5ΪΘΠΘ5 0Ρ 

ΤΗβ δΐίΗ- 


ας το παρουσιάσαμε πρόσφατα από τη στήλη 
ρτθνίθννδ, και τώρα σας το προσφέρουμε μέσω 
του εό μας. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
βασίζεται στη μηχανή του ϋθάί ΚπίειΙιΙ, αλλά με 
πολλές βελτιώσεις στα σημεία. Τα γραφικά είναι λίγο 
βελτιωμένα σε σχέση με το απλό ϋβάί Κπί 9 ΠΙ, ενώ ο 
ήχος είναι στο ίδιο ακριβώς στιλ. Οι αποστολές είναι 
πιο πολύπλοκες και πιο σύνθετες, ενώ έχει γίνει 
βελτίωση και στο Α.Ι. των αντιπάλων σας. Αν σας 
άρεσε το ύβάί Κπ^Μ, τότε το Μγδίβιϊβδ οί ΙΜβ 5ίΙΜ θα 
σας γοητεύσει. Απαιτήσεις: ΡβπΙϊυπι 90 (Ρ133 τβο.), 
16ΜΒ Παπί (32ΜΒ τβο.), δνΟΑ 2ΜΒ ΡΟΙ (4ΜΒ 3ϋ 
ΘΟΟβΙβΓθΙΟΓ Γ 60 .), ννίπ95, ΟΪΓ601Χ, δθυπάθ3Γά. 











Ε χουμε επανειλημμένως πει πως 
είμαστε λάτρεις των δόοοΓοπι υρ 
93 ΓΠΘ5. Ετσι λοιπόν δεν θα 
μπορούσαμε να μην βάλουμε στο οό 
ένα απο τα καλύτερα δάοοΓθπι υρ που 
έχει βγει ποτέ. Στο Ιηοοπύης, παίρνετε 
τον έλεγχο διαφόρων αμυντικών και 
επιθετικών συστημάτων της Γήινης 
πολεμικής μηχανης (αντιαεροπορικά, 
ελικόπτερα, τανκς, κ.λ.π.) με σκοπό να 
απωθήσετε την επίθεση που έχουν 
εξαπολύσει οι εξωγήινες φυλές στον 
πλανητη μας, και όχι μόνο. 

Τα γραφικα είναι εκπληκτικά, αλλά θα 
πρέπει να διαθέτετε και μια κάρτα με 

υποτυπώδη 3ϋ οεοθΙθΓβΙίοη. Ετσι θα έχετε την ευχαρίστηση 
να παίξετε το παιχνίδι σε υψηλές αναλύσεις (640X480) με 
εξωφρενικά γρήγορο 1γ 3ΠΊΘ Γ3ΐβ. 

Οσο για τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, κάντε 


ίίΜ· 


του ένα ίηδΙαΙΙ, και θα πορωθείτε τόσο πολύ που δεν θα 
ξεκολλάτε. Απαιτήσεις: ΡθπΙϊυπι 133, 4Μό 3ϋ 3οεβΙβΓ3ίθΓ 
03Γ0, 16Μό Ρ3ΠΊ, 2Χ Οϋ-ΡΟΜ, 8ουηάθ3Γά, 
ννίηθδ, ΟϊτβεΙ X 5. 



ΐΒΑϋΜΙΗΚ 


Τ ο παιχνίδι που έφερε τον πανικό στις 
αίθουσες ηλεκτρονικών, ήρθε επιτέλους 
και στα ΡΟ. Με όμορφα γραφικά, πολύ 
καλό ήχο, και με τις μεγάλες ταχύτητες που 
κινούνται τα πάντα, έχει όλα τα “συστατικά” για 
να γίνει επιτυχία. Διαλέξτε ένα από τα ταχύτατα 
αυτοκίνητα του παιχνιδιού, και ξεκινήστε έναν 
αγώνα ενάντια στους υπόλοιπους οδηγούς. Τα 
γραφικά του δεν είναι σίγουρα ότι καλύτερο 


αλλά είναι όμορφα, αλλά η φοβερή ταχύτητα 
του παιχνιδιού θα σας κάνει να ξεχάσετε όλα τα 
άλλα. Είναι φανερό πως η 5θ93 πλέον έχει 
αρχίσει να κάνει καλές προσπάθειες στον χώρο 
των ΡΟ, και είναι γεγονός πως το Τουππ9 Οβγ 
είναι ένας άξιος συνεχιστής της καλής 
παράδοσης της εταιρείας, μετά το 5θ93 ΡβΙΙγ. 
Απαιτήσεις: ΡθπΙίυπι, 16ΜΒ Ρ3 γπ, 1ΜΒ ΡΟΙ 
5νθΑ, ννίηθδ, ϋίι-βοΙΧ, 5ουπάθ3Γά. 2Χ Οϋ-ΡΟΜ. 







Το ΟυΙ> της Επιστημονικής Φαντασίας 


Βιβλία του ΡΗίΙίρ Οίά που έγιναν ταινίες 
Παρακάτω 8α δούμε γνωστές 
κινηματογραφικές ταινίες και θεατρικές 
παραστάσεις που βάσισαν το σενάριό 
τους στα έργα του ΟίεΙε. Οι κιν/κές 
μεταφορές είναι σε πολλά σημεία 
διαφορετικές από το βιβλίο, πράγμα που 
ανακαλύπτει οποιοσδήποτε έχει διαβάσει 
τα βιβλία και έχει δει τις ταινίες. 

• "ΒΙαάε Κυηηοε" από το βιβλίο 'Όο 
ΑηάεοίεΙε βέβαιη οΐ βίβείεϊε 5Ηββρ?“ 

• "δεεβαητβεί ', μεταφορά από το διήγημα 
“Η Δεύτερη Ποικιλία” 

• "Ολική Επαναφορά”, μερική μεταφορά 
από την ιστορία "Το θυμόμαστε εμείς για 
σένα” (αγγλικός τίτλος:"\Λ/β εαπ 
ΓθεηβεηδθΓ ί» ίοε γου ννΗοΙθ$αΙε“). 

• "Τρέξτε δάκρυά μου" θεατρική 
παράσταση που ανέβηκε στο Σικάγο, 
μεταφορά του βιβλίου "Τρέξτε δάκρυά 
μου, είπε ο αστυνόμος" 

• "Κίπ9 οΐ (Ηβ ΕΙνβε" πρόσφατη 
παράσταση, μεταφορά από το ομώνυμο 
βιβλίο. 

• Ο βοΗη Ιεηηοη ήθελε να γυρίσει ταινία 
το βιβλίο του ϋίεΙε "Τίπιθ Ου/ οΐ (σίη/” 
(ελληνικός τίτλος δεν υπάρχει, θα 
μπορούσαμε να το πούμε "Διακοπή απ' 
τη μαριχουάνα") αλλά δυστυχώς δεν 
πρόλαβε. 

Οι πληροφορίες μας λένε ότι στο μέλλον 
θα έχουμε ακόμα μερικές ταινίες 
βασισμένες στα έργα του ΡίεΙί. Θέλοντας 
να αηοφύγουμε ανεξακρίβωτες 
πληροφορίες, θα σας αναφέρουμε μόνο 
αυτήν που ανακοίνωσε η ΟοΙυπιΗία 
Ρίείυεβ$: 

• Το "Α ΙίΙ/Ιβ εοπιείΗίης Ιο γ υ$ 
/επιροηαυ/$", ανακοινώθηκε ότι 
ετοιμάζεται από την ΟοΙυιηΗία Ρίε/υΓεε. 
Το σενάριο με δύο λόγια: Τρεις 
ταξιδιώτες του χρόνου προσπαθούν μέσα 
σε διάστημα 24 ωρών να αποτρέψουν 
τον θάνατό τους. 

Μερική βιβλιογραφία του ΡΗίΙίρ Ο'κΙί 

• Μία χούφτα σκοτάδι (συλλογή 1955) 
•Ουράνιο Μάτι (Εγε ίη /Ηε $1<γ (1957) 
•Ταξίδι μέσα στον χώρο και το χρόνο 
(ϋε. Ρυ/υιϊΙγ 1960) 

• Ο άνθρωπος στο ψηλό κάστρο (1962) 

• Οι παίκτες του Τιτάνα (1963) 

• Τα τρία στίγματα του Πάλμερ Ελτριτζ 
(1964) 

• Το είδωλο (1964) 

• ϋε. ΒΙοοβεηοηεγ: ή πως θα βαδίσουμε 
μετά τη Βόμβα (1965) 

• Η ανάκτηση του Γανυμήδη (1967) 

• ΒΙαβε Κυηηεε (ϋο Αηβεοίβί Ρεεαεη οί 
εΐεείείε $Ηεερ? 1968) 

• υβίΐε (1969) 

• Οι φίλοι μας από τον Φρόλιξ-8 (1970) 

• Κυλήστε δάκρυά μου, είπε ο αστυνόμος 
(1974) 

•Ρεύε Ιεαβ (1967) 

• Ο Χρυσαφένιος Ανθρωπος (1980) 

• ναΐίε (1981() 

• Η μετανάστευση του Τίμοθι Αρτσερ(1983) 

φ υ&Εκ 


ΡΗίΙίρ Κ. Ωίείί 

Οπως 8α διαπιστώσατε στα δύο 
τελευταία τεύχη, ο συγγραφέας ΡΗίΙίρ 
Κ. ϋίεΙε έχει την τιμητική του. Κι αυτό 
γιατί κυκλοφορούν δύο αξιόλογα 
παιχνίδια που βασίζονται σε δύο 
γνωστά βιβλία του: το ΚΡΟ "υΒΙΚ” και 
το αάνεη/υεε 'ΒΙαβε Κυηηεε". Τα βιβλία 
του έχουν σημειώσει τεράστια επιτυχία 
παγκοσμίως και έχουν επηρεάσει 
πολλούς συγγραφείς. Η κινηματο¬ 
γραφική βιομηχανία απέδωσε τον δικό 
της φόρο τιμής στον ΡΗίΙίρ Κ. ΟίεΙε, 
έχοντας ήδη δημιουργήσει τρεις 
επιτυχημένες ταινίες και έχοντας στα 
σκαριά άλλες τόσες. Το όνομά του έχει 
δανειστεί γνωστό βραβείο, που δίδεται 
σε νεαρούς συγγραφείς Ε.Φ. Ποιος 
κρύβεται όμως πίσω από τον δυναμικό 
συγγραφέα του ΒΙαάε ΚυηηβΓ και του 
ΙΙΒίΙε; 

Ο ΡΗίΙίρ Κ.(ΚίηβΓβά) ϋίεΙ< γεννήθηκε 
στο Σικάγο το 1928 μαζί με τη δίδυμη 
αδερφή του, η οποία όμως πέδανε μετά 
από μερικές ημέρες λόγω αμέλειας των 
γονέων του να την ηεριθάλψουν 
σωστά. Το γεγονός αυτό σημάδεψε τη 
ζωή του 0ίίΙ( (συμπεριλαμβανομένου ότι 
τα παιδικά του χρόνια σημαδεύτηκαν 
επίσης από τον χωρισμό των γονιών 
του) πράγμα που τον έκανε πάντα να 
αισθάνεται οργή για τους γονείς του. 
Η παρουσία του ϋίεΙε ανάμεσα στους 
συνομήλικούς του γινόταν εύκολα 
αισθητή: ήταν ένας νεαρός με πολύ 
πρωτότυπες ιδέες. Ετσι ξεκίνησε να 
γράφει ποιήματα και σύντομες ιστορίες. 
Στα δεκατρία του χρόνια δημοσίευε 
διηγήμστά του στα περιοδικά Αϊ/ουηάίης 
και ΙΙηΙεηοννη. Ταυτόχρονα διάβαζε 
βιβλία του Αίί/τιον, ΗείηΙβίη και \/αη 
νοςΗί -από τον οποίο επηρεάστηκε 
άμεσα. Στα δεκατέσσερά του έγραψε το 
πρώτο του διήγημα, το οποίο δυστυχώς 
έχει χαθεί. Οι άσχημες παιδικές του 
εμπειρίες τον οδήγησαν σύντομα στην 
πολυθρόνα του ψυχιάτρου. Γνωμάτευση 
ασθένειας: φόβος για τους ανοικτούς 
χώρους. Η ανάγκη για ανεξαρτησία 
τον έκανε σύντομα να εγκαταλείψει το 
διαμέρισμα που μοιραζόταν με τη μητέρα 
του. Νοίκιασε μία σοφίτα και 
προσπάθησε να ξεπεράσει χωρίς 
φάρμακα την ταχυκαρδία που είχε 
πρόσφατα αποκτήσει. Το 1947 τελείωσε 
το σχολείο και δούλεψε σε διάφορα 
επαγγέλματα προκειμένου να βγάλει τα 
προς το ζην. Ενα από αυτά ήταν 
πωλητής δίσκων. Η μουσική έγινε από 
τότε ένα από τα μεγάλα πάθη του. Λίγο 
αργότερα, μετακόμισε σε ένα διαμέρισμα 



Σκηνή αηό την ταινία 8/306 ΚυηηβΓ" 


και γράφτηκε στο πανεπιστήμιο της 
Καλιφόρνια όπου σπούδασε φιλοσοφία 
και γερμανικά. Στο διάστημα αυτό 
παντρεύτηκε δύο φορές. Η δεύτερη 
γυναίκα του ονομαζόταν Κλειώ Απο- 
στολίδη, ελληνοαμερικανίδα συμφοιτή- 
τριά του στο πανεπιστήμιο. Επίσης σε 
αυτή την περίοδο έγραψε τα πρώτα του 
μυθιστορήματα, τα οποία πάλεψε μόνος 
του να τα κάνει γνωστά στους εκδότες. 
Τα χρήματα ήταν πάντοτε σπάνια στην 
τσέπη του ΟίεΙε. Εγραφε σε ταχύτατους 
ρυθμούς προκειμένου να παραδώσει 
γρήγορα και να βγάλει τα προς το ζην. 
Για να το καταφέρει αυτό χρησιμο¬ 
ποιούσε αμφεταμίνες. Το ξέσπασμα δεν 
άργησε να έρθει: οι αμφεταμίνες τον 
οδήγησαν σε νευρική κατάπτωση και 
παγκρεατίτιδα. Στο μεταξύ, χώρισε και 
ξαναπαντρεύτηκε. Η περίοδος που 
ακολουθεί, συνοδεύεται αηό αντιφατικές 
καταστάσεις: διηγήματα και μυθιστο¬ 
ρήματα εξαιρετικής διαύγειας, προ¬ 
βλήματα υγείας, νοσηλεία σε νοσοκο¬ 
μεία, γάμος και διαζύγιο με τρεις ακόμα 
γυναίκες, στροφή στη μαριχουάνα, 
γνωριμία και φιλία με σημαντικούς 
συγγραφείς επιστημονικής φαντασίας, 
ηεριστασιακές αισθηματικές σχέσεις, 
μοναξιά. Μία ταραχώδης ζωή αναμφι¬ 
σβήτητα. Η δουλειά του είχε ήδη αρχί¬ 
σει να αναγνωρίζεται από τους κριτι¬ 
κούς. Και πάνω που είχε αρχίσει να 
γίνεται αποδεκτός και από το κοινό, 
πέδανε από καρδιακή συγκοπή (1982). 
Συμπέρασμα: Ο ΟίεΙε ήταν για χρόνια 
ολόκληρα παραγνωρισμένος και μόνο 
λίγο πριν το τέλος της ζωής του επέ¬ 
τυχε μία σχετικά άνετη ζωή και 
αναγνώριση από το κοινό του. 

Οι χαρακτήρες των διηγημάτων του 
λίγο πολύ του μοιάζουν: τους λυπάται 
όπως εξάλλου έκανε και με τον ίδιο 
του τον εαυτό. Ο ΟίεΙε όμως κατάφερνε 
να ανακαλύπτει το χιούμορ και στις 
πιο απελπιστικές καταστάσεις. 

Αν μπορούσε να δει την τεράστια 
επιτυχία που απέκτησε μετά θάνατον 
και μετά από τον αγώνα μίας ζωής, 
σίγουρα θα έβαζε τα γέλια... 





Τα αινίγματα του 
Το πρόσωπο, 
οι πυραμίδες 
και η διαμάχη 


% 



Η παλιά φωτογραφία 


Η νέα φωτογραφία 

Το ερώτημα εάν υπάρχει ή άχι ζωή 
στον Αρη απασχολεί τον επιστημονικό 
κόσμο εδώ και αρκετά χρόνια. Πριν 
από είκοσι χρόνια ο ερευνητικός δορυ¬ 
φόρος "νίΐίίης" πήρε φωτογραφίες της 
επιφάνειας του πλανήτη. Οι φωτο¬ 
γραφίες, έδειξαν αρκετά ενθαρρυντικά 
στοιχεία: κανάλια που φαίνεται να 
δημιουργήθηκαν από ύπαρξη νερών και 
τεράστια φαράγγια. Ομως, όποια κι άν 
ήταν η κατάσταση του πλανήτη κάποτε, 
τώρα δεν είναι τίποτε άλλο από μία 
βασανισμένη επιφάνεια, γεμάτη ενεργά 
ηφαίστεια και κρατήρες. Δηλαδή ένας 
νεκρός πλανήτης. Κάποιες όμως από 
αυτές τις φωτογραφίες απεικόνιζε μία 
περίεργη περιοχή, που φαινόταν να 
απαρτίζεται από πυραμίδες. Κοντά στις 
πυραμίδες, η φωτογραφίες αποκάλυ¬ 
πταν ένα σχηματισμό σε σχήμα προσώ¬ 
που -γνωστό σε μας ως “το πρόσωπο 
του Αρη”- ο οποίος έμοιαζε να ατενίζει 
το διάστημα. Η ΝΑ5Α δεν τοποθε¬ 
τήθηκε όσον αφορά την προέλευση του 
προσώπου. Η να πούμε καλύτερα ότι 
επιφυλασσόταν για μία καλύτερη και 
λεπτομερέστερη φωτογράφιση, στο 
μέλλον. Δεν συνέβηκε όμως το ίδιο με 
τον επιστημονικό και λογοτεχνικό 
κόσμο. Οι διαμάχες σχετικά με το αν 
το πρόσωπο είναι κατασκευασμένο από 


κάποιες οντότητες ή είναι ένας απλός 
εδαφικός σχηματισμός συνεχίστηκαν 
για τα επόμενα είκοσι χρόνια. Το έτος 
1996 το ερευνητικό όχημα Μαε$ ΟΙοΒαΙ 
δυτνβγοΓ ξεκίνησε την αποστολή του 
για τη χαρτογράφηση του Αρη. 
Σκοπό είχε να εξερευνήσει εκ 
νέου τις περιοχές που είχαν 
αναφέρει οι προκάτοχοί του. 
Ανάμεσα στα δέματα προς εξε¬ 
ρεύνηση ήταν και η γνωστή πε¬ 
ριοχή Ογόοηία, στην οποία έχει 
αναφερθεί η ύπαρξη πυραμίδων 
και του προσώπου του Αρη. 
Οπως λοιπόν ανέφερε στις 5 
Απριλίου του τρέχοντος έτους, το 
"πρόσωπο του Αρη" δεν είναι τίποτε 
παραπάνω από έναν εδαφικό σχηματι¬ 
σμό. Οι παλαιότερες φωτογραφίες, 
όπως δήλωσαν οι ερευνητές, είχαν 
τραβηχτεί από μεγαλύτερη απόσταση, 
με όργανα μικρότερης ακρίβειας. 

Το ήδη ανακριβές αποτέλεσμα ήρθε να 
“διαστρεβλώσει" η φωτοσκίαση της 
ατμόσφαιρας του Αρη. Είκοσι χρόνια 
αμφιβολίας βέβαια είναι αρκετά μεγάλο 
διάστημα. Η επιστημονική λογοτεχνία 
τουλάχιστον έχει παγιωμένες θέσεις 
όσον αφορά την κατασκευή του 
προσώπου από κάποιες οντότητες. Για 
το θέμα έχουν γραφτεί ολόκληρες 
σειρές βιβλίων και πάνω σε αυτή την 
εικασία στηρίχτηκαν χιλιάδες λεπτομέ¬ 
ρειες όπως ότι οι πυραμίδες της Αιγύ- 
ητου έχουν άμεση σχέση με εκείνες του 
Αρη, ότι χτίστηκαν από τις ίδιες 



οντότητες κ.λ.π. Η πληροφορία λοιπόν 
της ΝΑ5Α, ότι πρόκειται για εδαφική 
ανωμαλία, τάραξε συθέμελα τους 
υποστηρικτές της θεωρίας. Περισσότερη 
ταραχή όμως έφερε η φωτογραφία του 
ΜΟδ (την οποία σας παρουσιάζουμε 
παραπάνω) η οποία δείχνει ότι δεν 
υπάρχει κανένα πρόσωπο εκτός κι αν 
χρησιμοποιηθεί υπερβολική φαντασία. 
Είμαστε σίγουροι ότι οι υποστηρικτές 
"των πυραμίδων" δεν θα το αφήσουν 
να περάσει έτσι. Το ίδιο βέβαια θα 
συμβεί και από την πλευρά της ΝΑ5Α... 


Ο Εξερευνητής Μβ3 

Το εξερευνητικό όχημα ΜΟδ 
δημιουργήδηκε από την ΝΑ5Α με 
σκοπό να χαρτογραφήσει την 
επιφάνεια του Αρη. Η ολοκλή¬ 
ρωση της αποστολής σχεδιάζεται 
για το 2000. Η κατανόηση της 
δημιουργίας και της γεωφυσικής 
του Αρη είναι εξαιρετικής σημα¬ 
σίας, εφόσον έχει διαπιστωθεί ότι 
ο Αρης είχε -μέχρι κάποιου 
σημείου- παράλληλη ιστορία με 
τη Γη. Κάδε λεπτομέρεια που 
γίνεται γνωστή για τον Αρη 
φέρνει στην επιφάνεια κάποια 
πληροφορία για τη δημιουργία 
της Γης. Η νέα φωτογραφία του 
"προσώπου του Αρη" -που σας 
παρουσιάζουμε επάνω- έχει τρα¬ 
βηχτεί με την εξαιρετικής ακρί¬ 
βειας Μαι·$ ΟεΒιίβε ΟαηιβΓα 
(ΜΟΟ) και έχει εμπλουτιστεί 
ποιοτικά με φίλτρα και φωτοσκι¬ 
άσεις. Το έτος 2000 δεν είναι 
πλέον μακριά. Το ίδιο και τα 
συμπεράσματα του λεπτομερειακού 
ερευνητή ΜΟδ... 


ΟΙοϋθ$ Βυΐ ΟοΙοΙίβδ 




Φ "Μάλλον ακίνδυνος" Οου^/σε Αάαωί. 

Το πέμπτο βιβλίο της σειράς “Ταξιδεύοντας τον Γαλαξία με Οτοστόπ”. Πρόκειται 
για μία τριλογία που έχει φτάσει αισίως στον πέμπτο 
τόμο της!! Κυκλοφορεί από τις εκδόσεις ΜΕΔΟΥΣΑ. 


->ΒΙαάβ ΚυηηβΓ - ΡΗίΙίρ Κ. Ο/'ε/τ 

Το γνωστό μυθιστόρημα που στάθηκε η βάση της 
κιν/κής ταινίας του ΚΐθΙβγ δεοίΐ. Από τις 
καλύτερες στιγμές της επιστημονικής φαντασίας. 
Κυκλοφορεί από τις εκδόσεις ΠΑΡΑ ΠΕΝΤΕ. 


Μάθαμε... 

■♦Μάθαμε ότι η ταινία 'Ίοε» 
ίη ίΗβ εραοβ” (της οποίας το 
σενάριο παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος) έγινε 
ανάρπαστη στις Η.Π.Α. με 
αποτέλεσμα να κόψει στις 
πρώτες τρεις μέρες προβολής 
της περισσότερα εισιτήρια απ' 
όσα έκοψε τις αντίστοιχες 
μέρες ο Τιτανικός! Δεν το 
γλιτώνουμε το “χάσιμο" στο 
διάστημα... 
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ϋθ3Γ υ$6Γ, 

Είμαι 14 ετών και σε διαβάζω εδώ και 2 
χρόνια. Πρώτα απ' όλα θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για την προσπάθεια που κάνεις 
για την ενημέρωση του κοινού στον χώ¬ 
ρο του ΡΟ. θα ήθελα να μου απαντηθούν 
μερικά ερωτήματα: 1) Τι γνώμη έχετε για 
την κάρτα γραφικών που έχω; Είναι μια 
ΘΟηιοηα 30 2000 (Εχω Ρβητίυηι 133, 
32ΜΒ Κ3πι). Οταν λέτε ότι η συγκεκρι¬ 
μένη παρουσιάζει ασυμβατότητες' τι 
εννοείτε; (Δεν έχω παρατηρήσει τίποτε 
στραβό). 


εξής λόγους: Πρώτον, ασυμβατότητες. 
Για παράδειγμα, πολλά παιχνίδια δεν έτρε¬ 
χαν, (με την Μγεϋσυβ έτρεξαν κανονικά) 
ενώ άλλα είχαν προβλήματα κυρίως στην 
αναπαραγωγή νίάεο (π.χ. Νθθά Γογ 5ρβθά 
5Ε, ΤογπΡ Π3ΐΰ6Γ, και άλλα). Δεύτερον, τα 
προβλήματα στα νΥίη95 λόγω των άπνοη 
(πρόβλημα με τους Ελληνικούς χαρα¬ 
κτήρες, το οποίο πρόβλημα συνεχίζεται 
μέχρι αήμερα με τις κάρτες νίρβτ 330 & 
5ί63ΐίή 5220). Να φανταστείς πως οι 
άίΐνβΓ$ που έδινε η εταιρεία για τα ΝΤ4, 
και που ήταν ΜΕΣΑ στο οΗ'κώΙ εά-ΓΟΓπ, 




2) Το οΐΓβοτχ το έχει ο Η/Υ μου; 

3) Εχω κολλήσει στο βάνβητυτε αγΚ οί 
τιγπθ, στο σημείο ΑΙοβΠ (σκηνές και κά¬ 
στρο), όπου η 13Ι3ΙΠ δεν μου δίνει τρο¬ 
φή για τον ρΠεοηβΓ. Μήπως πρέπει να 
ακολουθήσω συγκεκριμένη σειρά δια¬ 
λόγου; (Ποιά;). 

4) Τι σημαίνει το μήνυμα "ΜΙ$$Ιη 9 Ιοα 
ίΐΐβ"; (Δεν μπορώ να αφαιρέσω ένα πρό¬ 
γραμμα γιατί εμφανίζεται αυτό το μή¬ 
νυμα). 

Υ.Γ. Εχω ακολουθήσει το ερβΙΙιλορ για το 
ΑγΚ οΓ ίίπιβ αλλά τίποτα. 

Υ.Γ.ΐ κανένα ίΐρ για το αναφερόμενο 
ΒάνβηΐυΓβ; 

Υ.Γ.2 Συγγνώμη για το τεράστιο γράμμα 
μου. Φιλικά Η.Ε.Ο 

Αγαπητέ ΗΕΟ 

(από που προέρχεται αυτό;) 

Σε ευχαριστούμε κατ' αρχήν για τα καλά 
σου λόγια, και χωρίς να χρονοτριβούμε 
άλλο περνάμε οτις ερωτήσεις σου. 

1) Κατ' αρχήν να σου πω πως τη συγκε¬ 
κριμένη κάρτα την είχα και εγώ, αλλά την 
άλλαξα (πήρα την Μγεαηυβ 220) για τους 


ήταν ΡθΟ! Και φυσικά έκανε τα ΝΤ να μοι¬ 
άζουν περισσότερο με ρώσικη σαλάτα 
παρά με λειτουργικό. Αλλά και στα νΥΙη95 
χρειάστηκε να χρησιμοποιήσω τους 
άΓίνβΓί της ΜΙσοεοΓί για να εξαλειφθούν 
τα προβλήματα πλήρως. Τρίτον, οι επι¬ 
δόσεις. Αν δεις το τογπο ΚθΙϋβΓ I & II, το 
Μο(ο Κ306Γ, το ΤθΓΓ3ς(ά6, το ΤυτοΚ, το 
Ρτορήθογ κ.λ.π, τότε θα δεις τεράστιες 
(πραγματικά τεράστιες) διαφορές σε τα¬ 
χύτητα. Δεν έχω κάτι με τη συγκεκριμέ¬ 
νη εταιρεία, απλά εγώ πέρασα το "στά¬ 
διο" ΟΟτηοπά και απλά κατέληξα στο συ¬ 
μπέρασμα ότι δεν με καλύπτει. 0 καθέ¬ 
νας φυσικά κάνει τις επιλογές του. 

2) Για να δεις αν υπάρχει εγκαταστημένο 
το άΐΓβοίχ, πήγαινε στο άίΓβοίοΓγ: ργο9Γ3πί 
Ν ίβε και εκεί θα πρέπει να υπάρχει ένα 
5ΐ/δ -ϋΐΓβσΐΟΓγ με ονομασία άΐτεοίΧ. Αν 
υπάρχει σημαίνει πως κάποια έκδοση 
υπάρχει στο σύστημα. Αν θες να δεις τι 
έκδοση έχεις, τότε τρέξε το εβΐιιρ.βχβ και 
θα δεις εκεί ποια έκδοση διαθέτεις, πά¬ 
ντως η πιο πρόσφατη έκδοση είναι η 5. 

3) Για το ΑγΚ 0Γ Τ'ιγπθ τι να σου πώ; Στα 
γραφεία μας η λύση δούλεψε κανονικά, 






δεν νομίζω ότι λείπει κάτι. Μήπως δεν 
έκανες κάτι που αναφέρει η λύοη; Δυ¬ 
στυχώς δεν μπορώ να σε βοηθήσω. Αν 
θες πάρε ένα τηλέφωνο να μιλήσεις με 
τον συντάκτη που το τελείωσε μπας και 
μπορεί να σε βοηθήσει. 

4) Εδώ γο πράγματα είναι λίγο περίερ¬ 
γα. Πρόσεξέ με. Οταν κάνεις εγκατά¬ 
σταση ένα πρόγραμμα, αυτό καταγρά¬ 
φει σε ένα αρχείο Ιος οτιδήποτε άλλα¬ 
ξε στο σύστημά σου το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα. Αυτό το αρχείο βοηθάει τα 
ΥΥΙΠ95 να " καταλάβουν" τι έχει αλλάξει, 
έτσι ώστε όταν κάνεις υηίπείεΐΐ, να ακο¬ 
λουθεί την ακριβώς ανάποδη διαδικα¬ 
σία, δηλαδή αφαιρεί όλα τα αρχεία και 
όλες τις καταχωρήσεις στο Γβςίείιγ, για 
να επανέλθει το σύστημά σου στην κα¬ 
τάσταση πριν το Ιπεοΐΐ. Τώρα προφανώς 
το αρχείο αυτό σβήστηκε (το πως δεν 
το γνωρίζω) και το υηίηείεΐΐ δεν μπορεί 
να ολοκληρωθεί. Η μόνη λύση που ίσως 
να σε βοηθήσει είναι το να ξανακάνεις 
Ιη$ΐ3ίΙ το συγκεκριμένο πρόγραμμα, έτσι 
ώστε να ξαναδημιουργηθεί το Ι 09 ΠΙθ, 
και μετά να κάνεις μια και καλή υηΐη$ί3ΐΙ. 
Φυσικά θα κάνεις εγκατάσταση στο ίδιο 
άίΓθςΐΟΓγ έτσι ώστε να μην έχεις δύο 
εγκαταστάσεις του ίδιου προγράμματος. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Είμαι ένας νέος αναγνώστης σου. μό¬ 
λις από το τεύχος 83. και είμαι κάτο¬ 
χος ενός Ρβητίυηι 100,16ΜΒ Κ3η, 00- 
ΒΟΜ 12Χ, κάρτα ήχου και ποιοτική 17 
ιντσών οθόνη. Ας περάσουμε στο "ψη¬ 
τό"... 1) Στο παιχνίδι Ατΐ3ητΐ5·τήβ ίο$τ 
Ι3ΐθ5 έχω κολλήσει σε ένα σημείο, εκεί 
με το χαζό ρυζζΐβ που πρέπει να σχη¬ 
ματίσεις τη μορφή ενός δέντρου και με 
το άλλο που πρέπει να σχηματίσεις ένα 
κύκλο. Ειδικά σήμερα κάθισα μπροστά 
στον υπολογιστή τουλάχιστον 4-5 ώρες 
προσπαθώντας να το φτιάξω αλλά τί¬ 
ποτα. Μήπως μπορείς να με βοηθήσεις 
να σχηματίσω το δέντρο και τον κύκλο; 
2) Μήπως μπορείς να βρεις δύο καλά 
παιχνίδια για κάθε κατηγορία παιχνι- 
διών ; (Ροοηι-ϊίγΙθ, $ροΓΐ, βάνθπίυΓβ, 
ξύλο, βρο, εξομοιωτές πτήσεων, κ.τ.λ) 


Υ.Γ. Σε παρακαλώ να μου απαντήσεις 
τουλάχιστον στην ερώτηση 1 γιατί αλ¬ 
λιώς θα τρελλαθώωωωωϋ! Φιλικά Βα¬ 
σίλης Ύήθ Αίΐ3η(63Π". 

Αγαπητέ Βασίλη, 

ΐ)Αφού λες ότι είσαι αναγνώστης από 
το τεύχος 83, τότε θα διάβασες τη λύ¬ 
ση που δημοσιεύσαμε στο τεύχος 86- 
87. Αρα δεν καταλαβαίνω προς τι το πρό¬ 
βλημα. Αν δεν έχεις το τεύχος, τότε μπο¬ 
ρείς να το παραγγείλεις. Δυστυχώς δεν 
μπορώ να σου πω αναλυτικά πως θα λύ¬ 
σεις το ρυζζΐε για ένα κυρίως λόγο χώ¬ 
ρου. Πάντως θα προσπαθήσω να σε βοη¬ 
θήσω όσο μπορώ. Λοιπόν, στο ρυζζίε με 
το δέντρο, αφού αφαιρέσεις ένα κομ¬ 
μάτι με το πιρούνι, τότε θα μπορείς να 
μετακινήσεις τα υπόλοιπα. Δεν είναι δύ¬ 
σκολο, αλλά φρόντισε το κάτω δεξιό 
κομμάτι να το βάλεις πρώτο στη λογική 
θέση 'θ. Μετά το κεντρικό κομμάτι της 
κάτω σειράς, μετά το έξω δεξιά κομμά¬ 
τι της μεσαίας σειράς, και μετά το κε¬ 
ντρικό κομμάτι. Από εκεί και πέρα είναι 
εύκολο να το τελειώσεις αφού θα έχεις 
ήδη φτιάξει το βασικό τμήμα, αρκεί να 
θυμάσαι να βάζεις τα κομμάτια που εί¬ 
ναι στην κάτω δεξιά γωνία πρώτα. Η ίδια 
λογική ισχύει και στα υπόλοιπα ρυζζίεε. 
2)θα σου προτείνω παιχνίδια και καλά 
αλλά και κατάλληλα να τρέχουν στο σύ¬ 
στημά σου. Ωοοπί εΐγΐθ: ΙθάΙ Κηίβήΐ & 
ΚεάΠΡεΚ Β3ΓΠΡ396, 5ρθΓΐ: ΝΒΑ ϋνβ '98 
& Ηΐ3'98, ΑανβηίυΓβ. ΒίβάβΓυηηθΓ (κα¬ 
ταπληκτικό) & Β(3θΚ 03ΠΙΙ3, Ξύλο: Υΐηυ3 
Ρί9ήΐ6Γ 2 & 1/1 (3Γ9005, ΒΡΟ: 0/3 ΡΙΟ & ΟΡΊΚ, 
εξομοιωτές: Ρίορήβςγ (διαστημικό αλ¬ 
λά απλά το καλύτερο) & Ρ22 ΑίΓ 
Οο/7ΐ//ΐ3ηοθ Ρί 9 ήΐθΓ. Αν θες κανένα 
5ίΤ3 ίθ9Υ τότε κοίτα τα εξής: ΐηςυόΒΐίοη 
& 0υη960η ΚθβρθΓ. Καλή τύχη στο 
Αΐΐ3ΠίΙ$! 


Αγαπητό ϋδβι·, 

Είμαι κάτοχος ενός Ρβητίυπι 166ΜΜΧ, 
32ΜΒ Β3ΓΠ, ΗΡΡ 1.20Β, 00 8Χ, ΡΙλΠΙΟΠά 
νΐρβΓ 3Ρ, ΜοηίτβΓ 3ΡίΧ. Δεν θέλω να 
σε ζαλίσω με γλυκόλογα για το πόσο 
καλό περιοδικό είσαι, αλλά θα σου πω 


ότι σε διαβάζω από την αρχή που βγή¬ 
κες (είχα μια Αηιίθ3 500, μετά 1200). 
Αν και δεν είμαι Λάκωνας αλλά Πειραι¬ 
ώτης θα προχωρήσω στα ερωτήματα 
μου: 

1) Το σύστημα που έχω πόση αντοχή 
έχει κατά τη γνώμη σου; 

2) Επειδή μου αρέσουν αρκετά τα 
αθλητικά παιχνίδια όπως τώρα τα τε¬ 
λευταία το ΡΙί3 '98 & ΝΒΑ ΙΙνε '98, θα 
ήθελα να ρωτήσω αν υπάρχει κάποια 
λύση να παίζω διπλό σε αυτά τα παι¬ 
χνίδια γιατί τρέχουν σε ννίη95; Μου εί¬ 
παν μια λύση αλλά κανείς δεν μπορεί 
να μου τη βεβαιώσει, ότι μπορείς αν 
συνδέσεις τα Οαηιβραά της Μίςπκοη, 
αληθεύει; Ευχαριστώ για την απάντη¬ 
ση εκ των προτέρων. 

Υ.Γ. Μήπως είμαι φανατικός 93πΐ6Γ; α, 
ξέχασα έχω σπουδάσει και προγραμ¬ 
ματιστής. Ευχαριστώ, Μιχάλης Ιωαννί- 
δης. 

Αγαπητέ Μιχάλη, 

Αν και έχω δώσει όρκο τιμής να μην απα¬ 
ντάω σε Πειραιώτες (γιατί συνήθως εί¬ 
ναι Ολυμπιακοί!) σε εσένα θα σου κάνω 
τη χάρη γιατί σε συμπάθησα! Λοιπόν 
έχουμε και λέμε: 

1) Το σύστημά σου είναι πολύ καλό, και 
μια και ασχολείσαι και με 93ΠΊ6$ θα αλ¬ 
λάξεις επεξεργαστή μετά από πολύ και¬ 
ρό, κυρίως γιατί η απόδοση των παιχνι- 
διών θα πρέπει να είναι κορυφαία σε 
εσένα (λόγω 30ίχ φυσικά). Το μόνο που 
νομίζω ότι θα πρέπει να αναβαθμίσεις 
είναι ο σκληρός σου δίσκος. Είναι λιγά¬ 
κι μικρός μια και τα σημερινά ςο/ηβί 
απαιτούν χώρο περίπου 70-150ΜΒ στον 
δίσκο κατά μέσο όρο. Πάντως πιστεύω 
ότι έχεις μπροστά σου 1-1,5 χρόνο του¬ 
λάχιστον. 

2) Η πιο απλή είναι να αγοράσεις ένα 
93ΓΠ6ρ3ά και ο δεύτερος παίκτης να παί¬ 
ξει με πλήκτρα. Εκτός βέβαια αν μπο¬ 
ρείς να κουμαντάρεις τους παίκτες με 
το ΓηουΒθ (πράγμα σχεδόν ακατόρθω¬ 
το). Για την άλλη λύση ηου αναφέρεις, 
δεν ξέρω. 

Καλύτερα ρώτησε σε κάποιο κατάστη¬ 
μα υπολογιστών, αλλά αν σου πουν ότι 





γίνεται, ζήτησε να το δεις να γίνεται πριν 
πληρώσεις. 

Αγαπητό ϋ5βι\ 

Είμαι σχετικά νέος αναγνώστης σου, αλ¬ 
λά έστω και μόνο από τόσα Αίγα τεύχη 
(διαβάζω υ$6Γ από το τεύχος 78) θα 
τοΑμούσα άνετα να σε χαρακτηρίσω, 
αν όχι το καλύτερο, ένα από τα καυτε¬ 
ρά περιοδικά για ΡΟ 93ηΐθ5. Ας περάσω 
στο ψητό: 

1) Εχω έναν Ρβητίυηι 133ΜΠζ, 16ΜΒ 
Κ3Γπ, Οϋ-ΚΟΜ 8Χ, Μοηΐτοη 15 και κάρ¬ 
τα οθόνης 53 τγΙο 64ν+. Ναι ξέρω, εί¬ 
ναι ολίγον τι αρχαίος. Αυτό που ζητάω 
από εσάς λοιπόν είναι να μου πείτε τι 
αναβαθμίσεις χρειάζεται (σίγουρα εί¬ 
ναι πολλές). 

2) θα ήθελα με άριστα το 20 να βαθ¬ 
μολογήσετε τα εξής παιχνίδια: Οηηά 
τπθ« Αυίο, Ι3ηά οί ίοΓβ 2, ΒΓοΚεη 
5ννοΓά 2, 5εη$Ιϋΐ6 5οςεβΓ 2000, νΐηυ3 
ΡΙβητβΓ 2 και νν3Γ0Γ3« 2. 

3) κάτι που θα ήταν καλό να κάνετε εί¬ 
ναι να βάζετε πιο πολλά Η1ητ$ 'η τίρε 
όπως και να βάλετε χάρτινη θήκη ή 
ακόμα και πλαστική στο εά. Αντιλαμ¬ 
βάνομαι το κόστος (ειδικά για τη δεύ¬ 
τερη πρόταση) αλλά μια χάρτινη π.χ. 
θήκη θα ήταν πολύ πιο πρακτική από 
την τωρινή ζελατίνα. 

Υ.Γ.1 Ελπίζω να δημοσιεύσετε το γράμ- 
μα. 

Υ.Γ.2 Να συνεχίσετε την πολύ καλή δου¬ 
λειά που κάνετε, πραγματικά και δεν 
υποκρίνομαι καθόλου, είστε αχτύπητοι. 
Συγχαρητήρια. Προβής Στέλιος, 
Ζωγράφου. 

Αγαπητέ Στέλιο, 

Σε ευχαριστούμε για τα θερμά σου συγ¬ 


χαρητήρια, και με τη σειρά μου περνάω 
και εγώ στο "ψητό". 

1) Μην νομίζεις ότι χρειάζεσαι τόσες 
πολλές αναβαθμίσεις. Βασικά χρειάζε¬ 
σαι μια καλή κάρτα γραφικών (μια καλή 
για 93)7765 είναι η Οίληηοηα 1/330, αν εξαι¬ 
ρέσεις κάποια προβληματάκια που πα¬ 
ρουσιάζει, π.χ. με την υποστήριξη ελ¬ 
ληνικών στα νΥΊη95), λίγη μνήμη ακόμα 
(32ΜΒ είναι καλά), και τελείωσες. Ο επε¬ 
ξεργαστής σου δεν είναι και τόσο χάλια 
όσο νομίζεις και μια και ασχολείσαι με 
93)7765, με μια καλή κάρτα γραφικών θα 
δεις φοβερές επιδόσεις (μιλάω για ανα¬ 
λύσεις 640X480 και ταχύτητες 30ίρ$ χα¬ 
λαρά και άνετα). Με περίπου 70.000- 
80.000 χιλιάδες θα έχεις "καθαρίσει". 

2) 0Γ3Π0 Τήβίΐ Αυίο: 19, (. 3)705 Οί ΙΟΓΘ 2: 
17, ΒγοΧθπ εννοΓά 2.18, 56 ) 75 / 0/6 εοςςβΓ 
2000: 17, νίΓΐυε ίίςήίθΓ 2: 16, νΐ/3ΓςΓ3ίΐ 
2:19.3) Οσο για τη θήκη, δυστυχώς δεν 
είναι θέμα της σύνταξης. 

Υ.Γ.ΐ Οπως είδες... 

Υ.Γ.2 Ευχαριστούμε. 


Αγαπητό ϋδει·, 

Συγχαρητήρια για την πλούσια ύλη σου,, 
και πιστεύω πως είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό στον χώρο των ρς. Ας ηεράοω 
πλέον στις ερωτήσεις μου. 

1) Είμαι κάτοχος ενός Ρβητίυηι 166ΜΜΧ, 
16ΜΒ (?3ΓΠ, 10Χ εα-Γθπι. 15" οθόνη, $3 
νΐΓ9θ 2ΜΒ. νΥΙηάονν$95 (ΟΓββΚ νβι·$Ιοη), 
κ.λ.π. Πιστεύεις πως έχω ένα δυνατό 
σύστημα; Αν όχι που χρειάζεται ανα¬ 
βάθμιση; 

2) Βαθμολόγησε με άριστα το 10 τα πα¬ 
ρακάτω παιχνίδια: Μοτο Β30 θγ, ΡΙί3 98. 
ϋβτποήτβΓ 3. ΙΡ22 ΡβρτοΓ και ιρ-ιθ. 

3) Εχω ένα πρόβλημα με το Μ$-ΟΗΐςβ. 


Καθώς βγήκα από το άβιηο του 
ΜοτοΓ3ςβτ κανονικά, τα εικονίδια είναι 
μαύρα εκεί που ήταν το Ε, X κ.λ.π. Τι 
μπορώ να κάνω και γιατί έγινε αυτό; 

4) Το κίςκ 0« 98 θα μου παίξει σε ίυίί 
ανάλυση; 

Υ. Γ.1 Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.2 Τι ομάδα είστε εκεί η τρελοπαρέα: 
Φιλικά, Δημήτρης. 

Αγαπητέ Δημήτρη, 

Το γράμμα σου μοιάζει φοβερά με το 
προηγούμενο (άσχετο). Αφού σε ευχα¬ 
ριστήσουμε για τα καλά σου λόγια θα 
περάσουμε στις ερωτήσεις σου. 

1) Το σύστημα σου είναι καλό, αλλά χω¬ 
λαίνει σε δύο σημεία. Πρώτον: μνήμη. 
Χρειάζεσαι 32ΜΒ αν θες να δουλεύεις 
στα ννΐη95 χωρίς συνεχές εετλίςΠίπς 
στον δίσκο. Δεύτερον: Την κάρταααααα! 
Γραφικών εννοώ! Εδώ θέλω να δώσω μια 
φιλική συμβουλή στους αναγνώστες. 
Μην αγοράζετε κάρτα γραφικών απλά 
για να υπάρχει. Η κάρτα γραφικών είναι 
πλέον το πιο σημαντικό κομμάτι του υπο¬ 
λογιστή μαζί με τη μνήμη και τον επε¬ 
ξεργαστή. Αν θες καλή απόδοση στα 
93)7765 είτε αγοράζεις μια καλή στον το¬ 
μέα αυτό (π.χ. ΟΙθΓηοηΰ 1/330, Αϋ Κ396) 
έχοντας όμως μέτριες επιδόσεις σε 
ΥΥίη95 (σε 20 γραφικά) συν κάποια πι¬ 
θανά προβλήματα (διάβασε το πρώτο 
γράμμα), ή επιλέγεις τη λύση που έχου¬ 
με επιλέξει και εμείς, δηλαδή μια κορυ¬ 
φαία κάρτα σε 20 (π.χ. Μγείϊρυθ 220, 
Μίΐίθηίυηη II, κ.α.) και τη συνδυάζεις με 
μια κάρτα 30ίχ για τα παιχνίδια (Οώηιοηΰ 
ΜοηείθΓ 30, κ.λ.π). 

2) ΜοΐοΚλςθΓ: 10, Ρϊί3 98: 9, Μΐίί9ή(6Γ 
3:8 (λιγάκι αργούτσικο), ΙΡ22 /?3 ρΐΟΓ. 9, 
ΙΕ-16: 9. 
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3) Εδώ ευθύνεται καθαρά η κάρτα γρα¬ 
φικών σου. Επειδή το Μοΐο Κβοθγ χρη¬ 
σιμοποιεί ηλΐίνβ (απευθείας) το 30 
3ςςθΐ6Γ3ΐίοη των καρτών που το διαθέ¬ 
τουν, αλλά επειδή το 30 3ςςβΐ6Γ3τίοη 
του εήίρεβτ ΥΙτςε είναι για... κλάματα, 
σου δημιουργείται αυτό το πρόβλημα. 
Δοκίμασε τις εξής λύσεις (καλό θα είναι 
να προχωρήσεις στις λύσεις με τη σει¬ 
ρά που αναφέρουμε). Εγκατέστησε πιο 
καινούριους ΟΠνβτε για την κάρτα γρα¬ 
φικών σου. Εγκατέστησε ξανά το ΟίκεΐΧ 
5 (θα το βρεις στο άίκετοΓγ Οιΐβεΐχ μέ¬ 
σα στο ςά μας). Εγκατέστησε ξανά το 
Οϊϊίςθ. Αλλαξε κάρτα γραφικών (μάλλον 
η καλύτερη λύση). 

4) Ναι θα τρέξει μια χαρά, αν και με την 
κάρτα γραφικών δεν αποκλείεται να 
έχεις προβλήματα. Πιστεύω όμως ότι 
μάλλον δεν θα υπάρχει πρόβλημα. 

Υ.Γ.ΐ Δημοσιεύτηκε... 

Υ.Γ.2 Τώρα τι να σου πώ; Χμμμ... Λοιπόν 
εδώ όλοι (μα ΟΛΟΙ!) είναι γαύροι (αί¬ 
σχος κύριοι!) εκτός από τον υπογραφών 
(εμένα δηλαδή) που είναι παναθηναϊ- 
κάρα! 


ϋθ3Γ υδθΓ, 

Με λένε Λάμπρο και χωρίς να αρχίσω 
να λέω τα συνηθισμένα συγχαρητήρια 
θα μπω κατευθείαν στο ψητό. Είμαι κά¬ 
τοχος ενός 4860X4 100, 16ΜΒ Κ3Π1, 8Χ 
ςά-Γοιη, 14" οθόνη. ννΐη95, δνοΑ αιτυ$ 
ΐοθΐς 1ΜΒ (Παμπάλαιος αλλά ότι μπο¬ 
ρεί κάνει). Εχω ένα πρόβλημα που ελ¬ 
πίζω ότι θα λύσεις: Από τότε που έβα¬ 
λα ταυτόχρονα ννΐη95 και την κάρτα 
γραφικών δεν μπορώ να δω κανένα 
νΙάβο και τό μόνο που μου γράφει είναι 
"Το νΐάβο δεν είναι διαθέσιμο. Δεν εί¬ 
ναι δυνατόν να βρεθεί το πρόγραμμα 
αποσυμπίεσης". Εχω ήδη εγκαταστη- 
μένο το νΐάεο Ιογ ννΐηάοννς. Ακόμα θέ¬ 
λω να μου βαθμολογήσεις με άριστα το 
10 τα εξής παιχνίδια: ΐοη 9 όονν οοΐά. 
ατρ Οοΐα, ν/3Γ0Γ3ίί 2, Αβά 3ΐβΓί και 
υ$ΝΡ 97. 

Υ.Γ.ΐ Ελπίζω σε δημοσίευση και όχι σε 

κάδο απορριμμάτων. 


Υ.Γ.2 ΡΙ63$θ! Ρ1635β! Γράψτε σε κάποιο 
τεύχος τη λύση του νΥζτσζΡΧ 2. 

Αγαπητέ Λάμπρο, 

Το πρόβλημα που έχεις είναι απλό. Κατ' 
αρχήν να σου πω πως τα \/Υίη95 δεν χρει¬ 
άζονται το νΐάθο Ρογ ννίηάοννε μια και τα 
ΥΥ!η95 το διαθέτουν ενσωματωμένο. 
Επειδή το νίΰβο ϊογ ννίηαοννε είναι για 
τα 3.1, για αυτό μπορεί να έχεις προ¬ 
βλήματα. Επίσης μπορεί να φταίνε οι 
ϋπνβΓ$ της κάρτας γραφικών σου. Εχεις 
εγκαταστήσει τους σήνβπ που ανταπο¬ 
κρίνομαι στο μοντέλο κάρτας που έχεις; 
Μήπως είναι για τα ΝΤ; Μήπως είναι πα¬ 
λιοί; Αν είναι κάτι από τα παραπάνω, μπο¬ 
ρεί να είναι και ο λόγος των προβλημά¬ 
των σου. Πάντως δεν φταίνε τα νΥΊη95. 
Αν συνεχίσουν τα προβλήματα, ξανακά- 
νε εγκατάσταση των νΥ!π95, βάλε πάλι 
τους Οήνετε της κάρτας γραφικών σου 
(όσο πιο πρόσφατοι, τόσο το καλύτερο), 
και ΜΗΝ εγκαταστάσεις το νίάβο ϊογ 
ννΐηάοννε ξεχωριστά, αλλά χρησιμοποί¬ 
ησε αυτό των I νϊη95 (είναι στα 
ητιυΙΙίητιβϋΐΒ). Λογικά, τότε όλα θα δου¬ 
λεύουν ρολόι. Πάμε στις βαθμολογίες: 
ίοπςΰονν 9010 : 8, ΑΤΡ βοΐϋ: 7, ΥΥ3ΓςΓ3ϊτ 
2:9. Ρθά 3 ΙΘΓΐ: 8.5, 1/5 ΝΡ 97: 8. 

Υ. Γ. 1 Μπορείς πλέον να σταματήσεις 
να ελπίζεις! 

Υ. Γ.2 Δύσκολο αυτό γιατί το υυβγογβϊϊ 
2 είναι παιχνίδι 1,5 και πλέον χρόνου. 


Αγαπητό υ$βΓ, 

Είμαι ο ΐ3χρονος αναγνώστης σου κώ¬ 
στας και σε διαβάζω από το τεύχος 84 
(Οκτώβριος '97). Πρώτα απ' όλα θέλω 
να σου πω ότι είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό στον χώρο των ΡΟ. Εχω έναν 
ολοκαίνουριο υπολογιστή εδώ και 1,5 
μήνα. Είμαι κατευχαριστημένοςΐ! 

1) Εχω το ΡΙί3 98 και αντιμετωπίζω κά¬ 
ποιο πρόβλημα. Παρόλο που έχω ακο¬ 
λουθήσει πιστά τις οδηγίες της εγκα¬ 
τάστασης, μόλις το βάζω να παίξει μου 
σβήνει ο υπολογιστής και ξαναρχίζει 
από την αρχή. Τι μπορεί να συμβαίνει; 

2) Βαθμολόγησέ μου τα: ΜοιΤθΙ Κοιηό3ί 


♦ 

♦ 

♦ 


ΙΠΙ09Υ. 

νΐΓΐυ3 ΡΙθήίθΓ 2, 

ΜοΠ3ΐ ΚοηιΟβτ υΐτίηιβτε και 
ΜοιΤλΙ ΚοηιάΒί 3 (1-10). 

3) Πρότεινέ μου ένα καλό 
ηιοάεηι και την τιμή του. 

4) Τελευταία ακούγεται ότι 
το 03Γηΐ396άάοη είναι ένα 
από τα πιο βίαια παιχνί¬ 
δια. Εσείς τι λέτε γι' αυ¬ 
τό; 

Υ.Γ. Ελπίζω να μου δημοσι¬ 
εύσεις το γράμμα μου και να μου 
απαντήσεις στις ερωτήσεις μου. 
Με αγάπη, Κώστας. 


♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 


Φ 


Λ 


♦ 
♦ 
♦ 

♦ 

♦ 


Αγαπητέ Κώστα, 

Τήληχ για τα καλά σου 
λόγια. 

1) Επειδή δεν μου έκανες 
περιγραφή του συστήματός 
σου, θα προσπαθήσω να σε 
βοηθήσω "στα τυφλά ". Κατ'αρ¬ 
χήν θα πρέπει να έχεις εγκα- 
ταστημένο το 0/Γ6«Χ 5 στον 
υπολογιστή σου. Υπάρχει και 
μέσα στο εά του Ρ!ϊ3 98 αλ¬ 
λά και στο δικό μας ςϋ (αν 
και δεν πιστεύω πως η έλ¬ 
λειψή του θα έκανε τον 
υπολογιστή σου να κάνει Γ65Ϊ3Π). 
Ισοκ να φταίει η κάρτα γρα- ^ * 
φικών (σι άΓίνβΓ 5 είναι ^ * 
εγκσταστημένοι σωστό,). ^ 
Δυστυχώς χωρίς παραπά- ^ 

νω λεπτομέρειες δεν μπο- ^ 

ρώ να σε βοηθήσω άλλο. \ 
Στείλε κι άλλο γράμμα με ^ 
αναλυτικότερες περιγραφές ή 
πάρε μας ένα τηλέφωνο. 

2) Μ0ΓΤ3! ΚθΓΠ03( ΐΓϋΟβγ: 

8, νίΓΐυλ ΡϊβήΐθΓ 2: 7, 

ΜΟΓΪ3ΙΚΟΠΊ03Ϊ υΐΐίΓΠλΐβ: 

7, ΜΟΓΐλΙ ΚΟΓΠόλΐ 3: 6 

3) 5υρΓ3 33.66 +ν, υ.5. 

ΚοΡοΐΙε5 33.6Κ. Για τιμή 
δεν μπορώ να σου πω, ει¬ 
δικά τώρα με την υποτίμη¬ 
ση έχει γίνει η αγορά... χά¬ 
λια. Πάντως ότι κι αν πάρεις 


\ 

\ 

\ 

\ 






ΜΗΝ πάρεις εσωτερικό, προτίμησε το 
εξωτερικό για να αποφύγεις πολλά πι¬ 
θανά προβλήματα. Εσωτερικό πάρε μό¬ 
νο στην περίπτωση που δεν υπάρχει δια¬ 
θέσιμη σειριακή θίιρα στο ρς σου. 

4) Ενα παιχνίδι που πατάς ανθρώπους 
(μεταξύ των άλλων και γέρους, γριές, 
έγκυες γυναίκες) και γεμίζει ο τόπος αί¬ 
ματα και διαμελισμένα πτώματα δεν εί¬ 
ναι βίαιο; Εσύ τι λες; Αλλά από την άλ¬ 
λη πλευρά, το πρώτο είναι ή το τελευ¬ 
ταίο; 


Αγαπητό Ιΐδβι·, 

Είστε το $υρβτ περιοδικό για υπολογι¬ 
στές. Σας διαβάζω από το τεύχος 80 και 
έχω κατενθουσιαστεί. Είστε τρομεροί 
(σκουπιστείτε από τα σάλια ρΐε3$ε>. 
Τώρα στο ψητό. Το βάπτιομα του πυ¬ 
ράς μου έγινε όταν ήμουν 7 χρονών (τώ¬ 
ρα είμαι 13). Οπως καταλαβαίνετε δεν 
είμαι άσχετος. Ο πρώτος υπολογιστής 
του πατέρα μου ήταν ένας 386 και το 
πρώτο παιχνίδι μου το ΝΙπϊβ, ένα προϊ¬ 
στορικό παιχνίδι. Τώρα έχω έναν 
Ρεητίυηι ΜΜΧ στα 166 και βέβαια τα 
παιχνίδια μου ανανεώθηκαν στο επίπε¬ 
δο το ΤοηιΡ Κ3ΐάβΓ, του 0οιηηΐ3ηςΙιβ 3. 
του ΟυβΚβ και άλλων. Υπάρχει ρβπιε 
που να απαιτεί Ρβητίυηι Μ; Απλώς ερω¬ 
τώ. Και αν δεν μου απαντήσετε σκασί¬ 
λα μου. Μήπως (λέω μήπως, αν γίνεται) 
να μου στείλετε κάνα ςά με $)ΐ3ΐ·βνν3ΐ·6; 
Αν είναι ίυΐΐ νεκίοη καλύτερα. Και άμα 
θέλετε χρήματα μην καν διανοηθείτε 
να μου το στείλετε (εκτός αν είναι πο¬ 
λύ καλό παιχνίδι και θέλετε 1000 δρχ). 
Και τα ι-βνίενν, πιο ισορροπημένα. Αλλα 
περιοδικά (δεν λέω όνομα που να σκά¬ 


σετε) λένε "Καλό το οβπηοθβάαοη αλ¬ 
λά βίαιο", ενώ εσείς "Το Οοτηιβοεαάοη 
είναι υπέροχο". Αν τελικά μου στείλε¬ 
τε 03πΐ6 και το έχω θα μου το αλλάξε¬ 
τε; ΡΙΘ35Θ! 

Και τι ζόρι τραβάνε και ζητούν την απα¬ 
γόρευση του θ3Γηΐ306άάοπ και του ΜΚ 
ΤΠΙοβγ; Τα σοοηι, 0υ3Κ6, Ηεχβη και 
θυκβ ΝυΚεπι 30 τόοο καιρό τι κάνουν; 
Μήπως είναι στρατηγική; Μην είναι εξο- 
μοίωση; ΟΧΙΙ1! Είναι αίμα με το τσου¬ 
βάλι. Το λέω αυτό παρ' όλο που τα λα¬ 
τρεύω. Δεν ελπίζω σε δημοσίευση, αλ¬ 
λά αν είστε μάγκες, το δημοσιεύετε, 
και για να σας οπάσω τα νεύρα: 
ΒΑΖ ΕΛΟΜΑΝ ΙΑ ΡΕΕΕΕίϋ Τήθ ΙΙΙΪΓ3-93Π1ΘΓ 
(δεν με νοιάζει τι λέτε, εγώ είμαι ο υκτα 
93ΓΠΘΓ). ΠΑΝΑΘΑ! ΠΑΟ, ΠΑΟ, ΠΑΟ σ' αγα¬ 
πάω! 

Υ.Γ.1 Κωδικούς, κωδικούς, ΚΩΔΙΚΟΥΣ! 
Για το Ηβχβπ, το ΟυεΚβ, το ΤογπΡ ΡβΙΟθγ, 
το ννοππε και ότι άλλο μπορώ να έχω! 
Τώρα! 

Υ.Γ.2 ΙΤη ΒΑΖΕΛΟΣ! 

Υ.Γ.3 Αν μου στείλετε το ύβάΙ ΚηΙρίιί, το 
0Γ3ηά ΤήβΤΙ Αυΐο, ή κάνα Ρβά ΑΙβη θα 
είμαι υπόχρεος (χωρίς πιοηβγ, επανα¬ 
λαμβάνω, ΙΓ γου ννΒπί πιοηβγ. δεν θα 
ξαναγοράσω ούτε εγώ, ούτε κανείς 
γνωστός μου I)$βτ. Ακούτε;) 

Υ.Γ.4 πάρετε, δεν πάρετε το γράμμα 
μου, να μου απαντήσετε! 

Υ.Γ.5 Αν θέλετε 03$ή, πιοηβγ, χρήμα, 
λεφτά τότε να μην μου στείλετε το παι¬ 
χνίδι. Αν θέλετε λεφτά για το παιχνίδι 
μην μου το στείλετε ρεεε! 

Υ.Γ.6 Πιο πολλές σελίδες στην ίδια τιμή 
ρΙβ3$β! 

Υ. Γ.7 Γλιφ, γλουτς, γλετς! Κι άλλο γλεί- 
φιμο! 


Υ.Γ.8 Κάνω καλά που σας γράφω ή εί¬ 
μαι τρελός για τα σίδερα; 

Αγαπητέ Μιχάλη (έτσι δεν οε λένε;), Κατ' 
αρχήν να σου πω ότι (αν έχεις προσέξει) 
το υ$βτ είναι περιοδικό, και όχι κατά¬ 
στημα πώλησης 9 βπιθ 5! Αρα λοιπόν, πως 
να σου στείλουμε παιχνίδι; Υποθέτω πως 
έκανες πλάκα, γιατί αλλιώς... Τέλος πά¬ 
ντων, το γράμμα σου μας έκανε και γε¬ 
λάσαμε. Να είσαι καλά! Σοβαρά τώρα, 
όσον αφορά το παιχνίδι όπως σου είπα 
δεν γίνεται να σου στείλουμε. Γενικά δεν 
στέλνουμε ςά σε αναγνώστες μας (άλ¬ 
λωστε κανείς δεν το κάνει αυτό). Παι¬ 
χνίδι που να απαιτεί Ρβητίυηη II δεν υπάρ¬ 
χει (ακόμα) αλλά το ΡθΙεοη 4.0 της 
ΜίςτορΓοεβ ζητάει Ρβηΐΐυτη II για να μπο¬ 
ρέσει κανείς να δει όλες τις δυνατότη- 
τές του. Για το εθΓΠΊθςβάάοη και το ΜΚ, 
τι να σου πώ; Δεν είμαστε εμείς που θέ¬ 
λουμε να απαγορευτεί. Αυτά! 

Υ.Γ.ΐ Εχουμε δημοσιεύσει για όλα τα 
93Γπβ$ που αναφέρεις. 

Υ.Γ.2 ΥβΒή, πιβ ίοο! 

Υ. Γ.3 Σιγά μην σου στείλουμε και κα¬ 
νένα ΡβηίΙυπι II! 

Υ. Γ.4 Μα έτσι σου απαντήσαμε. Δεν ήρ¬ 
θε το γράμμα σου! Απλά ο αρχισυντά¬ 
κτης μας έχει εξαιρετικές ικανότητες 
στην τηλεπάθεια! Τώρα που το σκέ¬ 
φτομαι, δεν σου απαντήσαμε καθόλου, 
απλά αν διαβάζεις αυτές τις γραμμές, 
προφανώς θα έχεις παραισθήσεις! 
Υ.Γ.5 Αμα δεις παιχνίδι... σφύρα μου! 
Υ.Γ.6 Πιθανώς να συμβεί αυτό. 

Υ.Γ.7 Σταμάτα, γεμίσαμε σάλια! 

Υ.Γ.8 Δεν νομίζω ότι χρειάζεσαι απά¬ 
ντηση σε αυτό. Το γράμμα σου μιλάει 
μόνο του! 











Σκούρα τα βρήκε τα πράγματα στο 
λεκανοπέδιο ο Αγιος. 


0 Ιγνάτιος Κατραπακιάν ήταν ο 
πολιούχος Αρμένης Αγιος και ο 
πιο αγκαριομάχος προφήτης 
του Κυρίου. Φέτος για άλλη μια φορά 
ο καλός Θεούλης τον κάλεσε να 
παρακολουθήσει από κοντά πως 
πέρασαν τις ημέρες του Πάσχα στον 
πλανήτη γή. Ο Κύριος γνώριζε το 
μπάχαλο που θα επικρατούσε και 
έδωσε εντολή στον Ιγνάτιο 
Κατραπακιάν να καταγράψει τα 
γεγονότα αλλά να μην επέμβει επ’ 
ουδενί λόγο. Το ταξίδι από τον 
παράδεισο στο κάτω κόσμο ήταν 
αρκετά επίπονο και ο Ιγνάτιος 
σταμάτησε να ρίξει ένα ψιλό. Εκεί 
όμως που ολοκλήρωνε μια από τις 
μεγαλύτερες απολαύσεις, κοινή για 
τα υλικά και άυλα σώματα, άκουσε 
κάτι βογκητά από το διπλανό ννΟ. 
Στην αρχή νόμισε ότι κάποιος εν 
Χριστό αδελφός έπαθε κάποιο 
ατύχημα και σαν καλός Αγιος 
όρμησε με φόρα για να σώσει τον 
πιστό. Ο Αγιος έμεινε κάγκελο 
βλέποντας τον αγαπημένο του 
τραγουδιστή, να έχει πάρει στοργικά 
αγκαλιά ένα μικρό θαυμαστή του και 
να του λέει παραμύθια για νεράιδες 
με ραβδιά. Ο Ιγνάτιος αμέσως 
επιχείρησε να μετατρέψει σε στήλη 
άλατος τον Θίοτςΐ ΜΙοάεϋο αλλά 
θυμήθηκε της ρητές εντολές του 
Κυρίου που δεν του επέτρεπε να 
επέμβει αλλά μόνο να παρατηρεί. 

Με βαριά καρδιά ξεφορτώθηκε τις 
κασέτες του αγαπημένου του 
τραγουδιστή και συνέχισε την 
περιπλάνηση του στον κόσμο. 
Επόμενη του στάση ήταν στη Βόρειο 
Ιρλανδία όπου συνέβη κάτι το 


απερίγραπτο. Προτεστάντες και 
καθολικοί υπέγραψαν συμφωνία 
εκεχειρίας έπειτα από 29 συναπτά 
έτη μίσους και διχασμού. Από το 
1969 το 40% των κατοίκων της 
Β.Ιρλανδίας θεωρούσε τους εαυτούς 
τους ως πολίτες Β’ κατηγορίας σε 
σχέση με το 60% των φιλοβρεττανών 
προτεσταντών. Δυστυχώς έπρεπε να 
χαθούν πάνω από 3000 άτομα τα 
τελευταία 30 χρόνια για να βάλουν 
μυαλό οι “ηγέτες” των κρατών. Το 
χεράκι του δεν το είχε βάλει αυτή τη 
φορά ο καλός θεούλης αλλά κάποιος 
πρωθυπουργός με το όνομα Μπλερ, 
που θύμισε στον Ιγνάτιο ένα από τα 
αγαπημένα του συγκροτήματα, αλλά 
και κάποιος που ο κόσμος τον 
ονόμαζε πλανητάρχη με επιδόσεις 
εφάμιλλες του Γκουζγκούνη. 

Ο Αγιος έκανε το σταυρό του και 
συνέχισε αμίλητος το ταξιδάκι του. 
Επόμενη στάση ήταν στην Ακμόλα 
όπου έγινε ένα παγκόσμιο συνέδριο 
κορυφαίων επιστημόνων για τις 
επιπτώσεις που θα έχουν στα 
προσεχή χρόνια στους κατοίκους 
του Καζακστάν οι πυρηνικές δοκιμές 
που έκαναν εκεί οι πάλαι ποτέ 
Σοβιετικοί. Ο Ιγνάτιος αναρωτήθηκε 
για άλλη μια φορά για ποιο λόγο οι 
άνθρωποι κάνουν συνέδρια για τις 
επιπτώσεις που έχουν οι 
καταστροφές που έχουν προκαλέσει 
τα “πειράματα” τους και γιατί δε 
κάνουν συνέδρια για να αποφύγουν 
τις καταστροφές που θα 
προκαλέσουν (χωρίς βέβαια να 
υπολογίζουν τα συνέδρια “καλής 
θελήσεως” που θα αποφύγουν). Η 
περιοδεία του Ιγνατίου συνεχίστηκε 
σε όλο το κόσμο. Στην Αγγλία είδε 
τον πρίγκιπα να ασχολείται με την 
κηπουρική και τη βιολογική 
καλλιέργεια των λαχανικών, στην 
Ιταλία είδε τον ηγέτη ενός 
φασιστικού κόμματος να προσπαθεί 
να πείσει τον κοσμάκη 
παρουσιάζοντας το κόμμα του ώς 
ριζοσπαστικό, κάνοντας 
ηθικοπλαστικές δηλώσεις για το 
πόσο ηθικό θα ήταν να δίδασκαν 
ομοφυλόφιλοι εκπαιδευτικοί, στη 


Ρωσία είδε εκτός από το ΒηγΙΙι που 
έκανε τις πασχαλινές του διακοπές, 
το Γιέλτσιν να προτείνει για 
πρωθυπουργό κάποιον που την ίδια 
στιγμή είχε απορριφθεί από το ίδιο 
του το κοινοβούλιο, στη Σερβία είδε 
τον Κάραζιτς που κατηγορείται ως 
εγκληματίας πολέμου να ζητά 
απίστευτα ανταλλάγματα για να 
παραδοθεί “υπό ειδικούς όρους” 
στο Ανώτατο Δικαστήριο της Χάγης. 
Στη Βόννη είδε το εξής κουφό που 
αποτελεί και συνάμα το άκρον της 
συναδελφικότητας: Πράκτορες τη 
ΟΙΑ να προστατεύουν πρώην 
πράκτορες της Στάζι. Τελικά μόνο 
νοσηρή φαντασία δεν είχε ο Ιαν 
Φλέμινγκ στην ταινία “ο κατάσκοπος 
που μ’ αγάπησε”. 

Και το πλέον κουφό συνέβη στη 
χώρα της Ελευθερίας και 
συγκεκριμένα στο Μπρούκλιν των 
ΗΠΑ, όπου ένας Ραβίνος 
ξυλοκοπήθηκε από αγνώστους γιατί 
δεν έδινε τη συγκατάθεση του, το 
λεγόμενο “γκετ”, για να μπορέσει να 
παντρευτεί κάποιον άλλον η γυναίκα 
που είχε χωρίσει! 

Η περιοδεία το Ιγνατίου τελείωσε 
στη χώρα των απίστευτων και όμως 
αληθινών την Ελλάδα. Το τί είδε εκεί 
είναι όχι μόνο απερίγραπτο αλλά και 
συνάμα λογοκριταίο και θα 
αποτελέσει μελλοντικό μας θέμα. 
Μόλις ο κύριος κάλεσε τον Ιγνάτιο 
Κατραπακιάν να του πει τι είδε κάτω 
στη γή, ο Ιγνάτιος με μια έκφραση 
όμοια με αυτή που σου προσφέρουν 
οι παρενέργειες από βραδινό 
στιφάδο απάντησε: 

“ Μία από τα ίδια Κύριε”. 








Κωνσταντίνος Μεϊντάνης 


ΥΓ1: Βλακοδέστατη υπονόμευση. 
ΥΓ2: Ο ρούφι συνεχίζει ακούραστα 
τη δουλεία του σαν το αρκουδάκι με 
τις αλκαλικές μπαταρίες. 

ΥΓ3: Σα να έχει κάποιο δίκιο ο 
Οφορίκουε. 

ΥΓ4: Πηνελόπη ΤΗαπΚδ για την 
καταπληκτική σου δουλειά και μη 
μασάς καθόλου. 
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50 Τεοχος 52 Τεύχος 54 

ίιορ Κγηηόί* II. δρβΙΙ $6ορ δί>*όο« οΙ $ρβΠ 5Ι>ορ 0*γ οΙ Οιβ 
ιΐ ϋηϋΙ ΟίίβΗΙ «Ιβ ΟοββΙ. ΟεβροηιρΗβτ· ΤβηΙοεΙβ. Ιο*1 Ιη ΤΙιηβ 
Β Μέρος Β· 


ΗίΙΙ 


ΜΜτεοητ 


Ι»Μ ΜΑ 


Τείχος 72 Τείχος 73 Τείχος 74 

$ρΜΙ 5Βορ Τοττο Νονχ $ρβΙΙ $Ι»ορ: ΜιεεηΑ 2. $ρ«ΙΙ δΛορ 
Οβ«»ί 2 


Τείχος 75 Τεύχος 76 

δρβΙΙ $ϋορ: ΡιοίοηΊ δρβίι 5Ηορ: Ρβούο 

ύβ»βε«ινβ ο μέρος ΰβτκϋνβ 0 μέρος 


Τεοχος 71 
δρβΙΙ δΗορ: δΗϊνβπ 


ς 69 Τεοχος 70 

δΗορ: ΤΗβ ΒβΜΐ δρβΙΙ $Αορ: Ηϋ|'< 

ι Οκίίΐ 7. ΤΙηο 0*6 


Τείχος 71 Τεοχος 79 

δρβΙΙ δΗορ: ΤοπιΟ $ρβ<1 $Λορ ΤοπΛ 
οίΒιβηηπ) ηΐΟβΓ ο" μέρος. Ο&πγος ηΐίβτ 0 μέρος. 06«ιτίς 
στρατηγικές: δγηόίε** <προτΐ|γ*κιΚ: δγηΛοβΙβ 
«η« ο' μέρος »»η ψ ψ 


Τείχος 40 

Εγχειρίδιο ΟοΡΙίη* 2 
Μέρος Γ. δρβΗ δΗορ 
υηίιιι υηίβηΜοΗί II 


•Μ δρβ· $Ηομ: 1»τγ I Με· 

ις Ι'. Τ6β * 


ΙΜ(*ΟΙ(·Μ 


ΚΜΐιεροςΑ 


ι Βοςοηΐ Μέρος Α 


Τείχος 27 

Εγχειρίδιο: ΒίΙΒβΗηΛί 
1942 ΕΙΡ. δρβΙΙ δίορ 
Οοηςυβ*» οΙ Β» Ιοηρ 


Τείχος 34 
Εγχειρίδιο ΒοςβΓ ΗιΡΙ 
Η*η Βίαιης Η*νοε. δΙ 


Τείχος 38 

πΗιΟΜ ι Εγχειρίδιο Β*Π δίη· 
εδΐΜ- ριοο νε δρ*εβ Μ«ΐ»ηυ 
όβ»οΙΐΗβΒβ«ι3Μέρος ΜέροςΑ'.Ν*νγ δβ*Κ. 
Β. δροΐι δδορ καΐι δρβίι δοορ δΜβηοί» 
ΟοΜδΜεροςΒ ΗοΗηβί Μέρος Α' 


Τείχος 36 
Εγχειρίδιο: υκ ιοί 
Οβ*βι Μέρος Α’ δρβΗ 
δίιορ δΗβτΙοεΙι ΗοΙιηβι 
Μέρος Β', ΟιΗαοοί 


Τείχος 37 
Εγχειρίδιο: Ιίΐβ Μί 
Οβιιΐι Μέρος Β' 
δρβΙΙ δηορ 6*Ιο«ηγ 


Τείχος 38 
Εγχειρίδιο: ί 
Μέρος Α δρβίι δΗορ 
Ιοοοηί οΙ ΚγτιηΟι* 




δρβΙΙ δχορ 1*ιεγ III. 
Ιοετγ II. Κίαρε ΟαβιΙ IV. 
δρκβ 0«β5ΐ ΗΙ 


Παλιά 

Τεύχη 

Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας. συγκεντρώ¬ 
σαμε όλα τα τεύχη του 08Ε0 και σας τα παραθέτουμε. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 

• Το τειιχΐ) ηοο λείπουν έχουν εξαντληβει 

ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΙΙ8ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: 

ΩΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΟΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 

ΤΗ/ 1.; 3303039 - 3302694 
Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΑ: 3302220 


Τείχος 1 

Συγκριτικό ΟοαιόΧ 


ΤΕδΤ°0*ρί V 


Τείχος 3 Τείχος 4 Τεοχος 5 

ΗΑΑΟΥΥΑΗΕ ΤΈ5Τ δ*ιη ΤΕδΤ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ Οοιηραΐβτ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΟΩΕΜ 


ΟοπτραΙβτί και δβχ 


Τείχος 6 

Οοιηρυΐβη & Τρόμος, 
δρβϋ δκορ ΗογοΊ 


ί ^ 


Α** 


ΤείχοςΒ 

ΤΕδΤ ΑπηίΓίό ΡΗλ. 

δρβϋ δπορ ιϊγγυ ηι 
Μέρος Α' 


.: ?>ιξ.- 

Τευχος 9 Τείχος 10 Τείχος 11 

Εγχειρίδιο Ββό δίοπο Εγχειρίδιο: ΧβοοπκιπΛ. Εγχειρίδιο: ΤΙ*· ΚτΜΜ. 

Ηΐϋης. II ειιηβ Ιτοιη ΙΗβ Η ε·π*β Ιτοπ» Β*β Ββίβεί Τν δροΠί ΡοοΜιΗ. 

ΟβΜΠ Μέρος Α'. δρβΗ Μέρος Β. δρβίι 5Ηορ δρβΗ δίορ 1»ιτγ I. 

δΗορ Ιιττγ III Μέρος Β' ΡοΝεβ Ουβϋ I 


Τείχος 12 Τείχος 13 

Εγχειρίδιο: ΧιΛ, ΕΜεοη. Εγχειρίδιο δρ»ε« Αοο. 
δρβΙΙ δόορ Μβ»η ΒοηΟβΓ δρβΙΙ δΙιορ 

δίτββυ ΘΕΜΑ ΟΙεηβγ Ιντγ II Μέρος Α' 


Τείχος 17 

ΙϋεΐΟΗ Εγχειρίδιο ΒίΜΐβ 

Οοπ»η*οί. δρββύίίΙΙ II. Ηουτ. 5ΐπ*β*Λ»ι. δρβΙΙ 
δρβΙΙ εηορ Ιοοιη δ6ορ ΤΗβ δβετβΙ (Μ ΤΗ 


Τείχος 19 Τεοχος 20 Τείχος 21 Τεοχος 22 Τεβχος23 

Εγχειρίδιο ΤΜτΡΙροΜ Εγχειρίδιο Β*1 ΙΝΙπς Εγχειρίδιο δΐιιόο» (Μ Εγχειρίδιο Ροκιβπηοη· δρβίι δηορ ΐηόι*πι 

Ηουτ, δϊπ«β*τ1Λ δρβΙΙ Ρ—Ι·<Μ, δρβΙΙ 8Ηορ ΤΗβ Ββ«1 II. δρβΙΙ δΗορ ςβι δρβΙΙ δΙιορ Ονβίΐ 3οηβι ιηό !Ηβ 1*εΐ 

δΙιορ ΤΙ»β δβεεβΐ 01 ΤΙιβ δρκβΟίβίΠ Οοβεί Ρογ ΟΙοεγ II Με- Ροε ®οβγ II Μέρος Β' ϋηιι*6· Μέρος Α' 

“ -- ΜΚΑ’ 


Τείχος 24 Τείχος 25 

Εγχειρίδιο υιορίι. 6οόι. Εγχειρίδιο: 1 
ΗκΙ ϋιοςβίοιβ 2. δροΗ Μέρος Α'. ΟοΙοεβΡο. 
δΗορ ΜίΙ*η* 3θ<ιβ$ *ηί ίβίηόβτ. δρβΗ δΝορ 
Β» ίκΐ Οηιεοόβ Μέρος ΒΠΐΐγ Ββ»ιτί»ΐι 

Η Ιίττν 5 Μεαοτ Α 


Τεοχος 28 

Εγχειρίδιο: ΚιΟ ΟΜ 2. 
βΗοίΙΐ Ν βΗο$υ, ν·π- 
06Β> Μέρος Β’. δρβίι 
δΠορ Ιντγ 5 Μέρος Β 
























































ΤΩΡΑ ΤΟ ΙΙ3ΕΚ 

ΦΟΡΙΕΤΑΙ! ! 



Στε Ιλε μας τ© παρακάτω 
κουπώνι και γίνε μέλος 
στ® πι© 1η οΙιΛ»... £ 

Τ© οΓαβ τ©υ υ5ΕΚ!! 

Σε περιμένουν πολλές, 
μα πάρα πολλές εκπλήξεις. 
Σε πρώτη φάση, μπλουζάκια 
τζΟκεϊ και τα φ©βερά 
3ΡΕΙ£Β00Κ I ΚΑΙ 2 


,ΤΟΙΝ 

ΤΗΕ 


Εντάξει... Με πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 


□ Μπλουζάκι υδΕΚ .2.900 δρχ. 

Μέγεθος: Μβάΐυιη □ ίβτςβ □ Χ-Ιγθ Ιβτςβ □ 

□ Τζόκεϊ υ$ΕΚ .2.500 δρχ. 

Χρώμα: Άσπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ δΡΕίίΒΟΟΚ 1. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ δΡΕίίΒΟΟΚ 2. από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ. 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ. 


ΠΟΛΗ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 















ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ρ3η35οηίο 300 με 
25 απ’τα καλύτερα παιχνίδια & με 2 ρ3ά, σε 
άριατη κατάσταση στο κουτί του. Τιμή συζη¬ 
τήσιμη. Δεκτές ανταλλαγές με ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 
ή δΑΤΙΙΒΝ. Τηλ.: (0265)34101 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα παιχνίδια για 
Ρ3Χ: ΤΕΚΚΕΝ 6.000, ΜΥ3Τ 7.500, ΚΙϋθΕ 
ΒΑΟΕΒ 5.000, ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤ 6.000, ΒΕδΙϋΕΝΤ 
Ενίί 7.000, ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 6.000. 
300Κ\Λ/ΑνΕ ΑδδΑϋΙΤ 7.000. * όλα μαζί 
40.000. Πόνος. Τηλ.: (031)436639 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


έγχρωμη οθόνη 
ΡΗΙίΙΡδ 14”, 2 χρόνων. Ακόμη πωλούνται τα 
παιχνίδια: ΤΟΜΒ ΒΑΙϋΕΒ 2, Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΒΕδ 
4.000 δρχ. το καθένα, τηλ.: (031)472464, Ιορ¬ 
δάνης, απογευματινές ώρες. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ολοκαίνουργιο το 
30ΝΙ0 3ϋ ΒΙΑδΤ για το 5Ε6Α δΑΤϋΡΙΝ μαζί 
με τον αντάπτορα 18.000. Τηλ.: 9955944 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


93ΓΠΘ5 για ΡΟ στα 
κουτιά τους: ύΕϋ! ΚΝΙ6ΗΤ 2, ΜΥΤΗ, δΤΑΒ 


ΤΡΙΕΟΚ Β0Β6, υΡΒΙδΙΝΟ, ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 3. Τι¬ 
μή 6.000 έκαστο. Τηλ.: 8062409 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


αυθεντικά παιχνί¬ 
δια μισοτιμής: ΟυΑΚΕ, ΟΙΙΑΚΕ ΜΙδδΙΟΝ, ΡΑΟΚ 
II, ΤΗΕ ΒΑΤΤίΕδ ΟΡ ΑΙΕΧΑΝϋΕΒ, ΝΒΑ ϋνΕ 
97, ΡΙΡΑ 97, 0ΡΥΒΕΒΜΑ6Ε, ΗΙδΤΟΒΥ ΟΡ 
ΟίΥΜΡΙΑ, ΒΕϋ ΑίΕΡΙΤ, ΜΟΤΟ 0Β035. Τηλ.: 
(031)851634 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


η κονσόλα 5Ε6Α 
ΟΑΜΕ 6ΕΑΒ με το κουτί της, ολοκαίνουργια, 
αχρησιμοποίητη και στην καταπληκτική τιμή 
των 30.000 δρχ. Επίσης τα παιχνίδια: ΡΟΝΛ/ΕΒ 
ΒΑΝ6Ε3 2 1.000, Χ-ΜΕΝ 1.000, 50ΝΙ0 ΤΗΕ 
ΗΕ06ΕΗ001.500,6ΑΜΕ5 ΡΑΟΚ 4 ΙΝ 1 2.000. 
Ολα μαζί 5.000 δρχ. Τηλ.: 6821224 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486 στα 100 Μήζ, 
16 ΜΒ ΒΑΜ, σκληρό δίσκο 1.26Β, έγχρωμη 
οθόνη 14", κάρτα ήχου 16 Βίί, οό-ίοπι, κάρ¬ 
τα οθόνης νΟΑ 1ΜΒ, πληκτρολόγιο, ποντίκι, 
ηχεία 50 ΝΛ/ΑΤΤ, μικρόφωνο, κάλυμμα, φίλτρο 
+ παιχνίδια και προγράμματα. Τιμή 250.000 
δρχ. (συζητήσιμη). Κώστας. Τηλ.: (0271)27000 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΜΕΟΑ ϋΒΙΙ/Ε 2 με 
τις κασσέτες: ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε., ϋΟΒΟΑΝ νδ, 
ΒΙΒϋ, ΤΟΥ δΤΟΒΥ, & ΟΑΡΡΥ ϋΑΟΚ ΙΝ 
Η01ίΥ\Λ/000. Σε άριστη κατάσταση. Ζητήστε 
το Μιχάλη. Τηλ.: (0241)29114 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ με το 
ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 35.000. Πωλούνται επίσης οι 
κασσέτες: ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 3, δΡΙϋΕΒΜΑΝ, 
ΙΙΒΒΑΝ δΤΒΙΚΕ και \ΛίΟΒΙϋ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ. 
Τιμή συζητήσιμη. Τηλ.: (0351)39854 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I ή ανταλλάσονται τα 
αυθεντικό ΡΟ ΟΑΜΕδ: ΡΙΡΑ 98, ΝΕΕΟ ΡΟΒ 
δΡΕΕϋ δΡ.ΕϋΙΤΙΟΝ, ΑΤΙΑΝΤΙδ, ΝΙΙΟΙΕΑΒ 
5ΤΒΙΚΕ. Τηλ.: (031)212008 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΜΟϋΕΜ δΟΡΒΑ 
ΕΧΡΒΕδδ V + ΣΤΑ 33.600, στο κουτί του με 
απόδειξη αγοράς 3ος 98, σύνδεση με 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ με την ΗΟΙ_ μέχρι τον 9ο 98, με Οϋ 
ΒΟΜ με ΡΒΕΕ δΟΡΤΥΥΑΒΕ & ΟΑΜΕδ για το 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ. Ολα μαζί 50.000 δρχ. 

Τηλ.: 093- 588774, Βασίλης. 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

με πωΑητή διαφημιστικού χώ 




Εάν διαθέτετε: μεταφορικό μέσο και είστε σε μια ηλικία από 22-35 ετών, με εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσεις 

(για τα αγόρια) και αγαπάτε το χώρο των ΡΟ ΟΑΜΕδ. 

Μπορούμε να ο α ς προσφ έρουμε: δυνατότητα εξέλιξης σ ένα δυναμικό περιβάλλον μαζί με βασικό μισθό + ποσοστά+όοπυε. 

Επιπλέον έξοδα κίνησης,κινητό τηλέφωνο και ιδιωτική ασφάλεια. 

Ετοιμάστε το βιογραφικό σας και επικοινωνήστε με τον κύριο Δ. Δρόσο στο τηλέφωνο 2849060. 






























ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛ’ 


ΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡ ΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΟΔΟΣ: 

Τ.Κ.: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


οοοοοοοοο 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών χ 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΑΡΙΘ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ϋ5ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ (για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΗΛΙΚΙΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ϋ5ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 














































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 






























ΣΥΜΕΩΝ Γ. ΤΣΟΜΩΚΟΣ Α.Ε. Ακαδημίας 17, (3Κ-106 71, Αθήνα, Τηλ.: (301) 36.42.040-1, (301) 36.16.551-2, Ραχ.: (301) 36.19.714 
Δ. & Γ. ΚΑΛΟΦΩΛΙΑΣ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Α.Ε., Χαλανδρίου 39. <3Κ-151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (301) 68.98.400, (301) 68.99.400, Ραχ.: (301) 68.98.413 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ & ΑΥΤΟΜΑΤΙΣΜΟΥ ΓΡΑΦΕΙΩΝ 


θα είναι η μεγαλύτερη και πιο ενημερωμένη έκθεση 

Πληροφορικής, Τηλεπικοινωνιών και Αυτοματισμού Γραφείων, που έχει οργανωθεί μέχμ σήμερα στην Ελλάδα, 

■ συγκεντρώνει προϊόντα & νπψεσίες από όλους τους πιο πάνω χώρους, 

■ περιλαμβάνει τέσσερεις ξεχωριστές θεματικές κυψέλες, ανοιχτές σε ειδικό μόνο κοινό, 

■ και τέλος, θα εμτιλουτισθείμε ένα μεγάλο αριθ)ΐό συζητήσεων, σημαντικών ομιλιών και σεμιναρίων. 


...η πηγή της πληροφορίας 


Στάδιο Ειρήνης & Φιλίας 
22-26 Μαίαν 1998 


I— Υπό την αιγίδα τον 

.^ : Συνδέσμου Επιχειρήσεων Πληροφορικής Ελλάδας 


ΙηιεΓηεΐ: ινινιν.ίηίοινοΓίά.βΓ 
Για πληροφορίες/συμμετοχές: 


ΔΙΕΘΝΗΣ ΕΚΘΕΣΗ 





ΡΕΟΤΙΛΝΕ Α.Ε. 

ΣΟΛΟΜΟΥ 28 

ΤΗΛ: 3834735-3837856-3837785 


00 ΟΟΡΝΕΚ5: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27, ΤΗΛ; 3825024 


ΜΠΟΤΑΣΗ 7, ΤΗΛ: 3840482 · ΑΓ.Κ3ΑΙΜΝ0Υ 102 ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ , ΤΗΛ: 6014712 · ΜΙΑΟΥΛΗ 24 ΧΑΛΚΙΔΑ, ΤΗΛ 


ΝΕΝ 10610 Α.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ): ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΤΗΛ: 031-551184-7 

ΙΛ$Ε Ε.Π.Ε. (ΔΙΑΝΟΜΕΑΣ Ν. ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΝΗΣίΟΝ): ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗ 35 ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, ΤΗΛ: 9831272-9831535 


οο «εοκΝΕΚ $ηορ- ιν -$ηορ 

ΑΘΗΝΑ ΚΕΝΤΡΟ · ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ ΤΗΛ 3838795 · ΑΤΙ€Ν$ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ, ΤΗΛ: 3604540 · ΙΛΛ.ΤΙΚΑΜΑ ΤΗΛ 3829106-7 · ΜΟΚΟΜΗΝ8 ΟΟΜΡυΤΕΚ, ΤΗΛ 3802820 · ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡυΤΕΗδ, ΤΗΛ 3844001 

• ϋΜΤΕΟΗ ΙΝΤΕΗΝΑΤΟΝΑΙ. ΤΗΛ 7488881 · νΚΟΝ ΜΕΟΑ5ΤΟΚΕ5. ΤΗΛ 3314792 · ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΜΟΡΟΛΝ5 ΟΟΜΡυΤΕΚ, ΤΗΛ 2617525 · ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΡυΤΕΗΑΜ). ΤΗΛ 6015535 · ΑΙΓΑΛΕΩ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜ- 
ΡυΤΕΒ ΑΙΓΑ ΤΗΛ 5981621 · ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ, ΤΗΛ ΧΧΧΧΧΧΧ · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ: ΑΝΔΡΙΑΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΗΛ: 6480501 · ΑΜΦΙΛΛΗ ΤΕΙΕΟΟΒ ν®Ε0 ΟΑΑΕ5. ΤΗΑ 4002591 · ΑΛΙΜΟΣ: ΜΑΤΙΒΑΜΑ ΤΗΛ 9966660 

• ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ΚΜ, ΤΗΛ 9955410 · ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΤΕ1Ε010Β ΥΒΕΟ ΟΑΜΕ2, ΤΗΛ 9574371 · ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΗΛ 9531850 · ΚΕΡΑΤΣΙΝΕ ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΚ, ΤΗΛ 4618252 · ΚΟΡΥΔΛΛΟΣ: ΑΜ ΟΟΜΡϋΤΕΚ, ΤΗΛ 
5398572 · ΚΟΡΥΔΑΛΟΣ ΟΟΜΡυΤΕΚΪ, ΤΗΛ 4952498 · ΠΛΗΡΟΦΟΡΚΗ ΠΕΡΑΙΑ ΤΗΛ 4970878 · ΚΟΥΚΑΚΕ νΐΟΕΟ ΟΙΗΒ ΑΚΜΑ ΤΗΛ 9227292 · ΚΗΦΙΣΙΑ Α5ΤΚΑ Ε1Ε0ΤΒΟΜ05, ΤΗΛ 6205339 · ΜΑΡΟΥΣΙ ΕΠΙΛΟΓΗ, 
ΤΗΛ 8065575 ·Υ1Β«Ν ΜΕ0Α5Τ0ΚΕ5, ΤΗΛ 6806041 · ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ ΆΑΤΙΚΑΜΑ ΤΗΛ 2842500 · Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΠΑΤΑ ΟΑΤΕ, ΤΗΛ 6203929 · Ν. ΙΩΝΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ-ΧΑΤΖΙΛΚαΛΑΟΥ. ΤΗΛ 2717663 · 
Ν. ΣΜΥΡΝΗ ΜΙ0ΚΟ5ΤΟΚΕ ΟΟΜΡυΤΕΚδ, ΤΗΛ 9350672 · ΜΕΟΙΑ ΙΝΤΕΚΑΟΤΝΕ, ΤΗΛ 9310576 · Ν. ΦΥΜΚΟ: ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡυΤΕΚΪ, ΤΗΛ 6779200 · 0Α*5 Η0υ$Ε ΕΛΕ, ΤΗΛ 6777362 · ΝΙΚΑΙΑ ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ 
ΑΙΓΑ ΤΗΛ 4951455 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΑΟΟΜ-ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ ΤΗΛ 4225207 · ΤΕΙΕΟυϋβ νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ5. ΤΗΛ 4227097 · ΠΕΡΙΣΤΕΡΕ Ο.Μ$. 10010. ΤΗΛ 5734411 · ΠΕΥΚΗ Κ 1 $Ε ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΕΝΤΕΚ, ΤΗΛ 6143550 · 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ 00 Π1£5, ΤΗΛ 6858405 · ΤΣΑΜΟΣ, ΤΗΛ 6815007 · $ΑΥΕ ΤΗΕ ΟΛΜΕ, ΤΗΛ 6856488 · ΧΟΛΑΡΓΟΣ: ΟΑΜΕ Ηθυ$Ε, ΤΗΛ 6543646 · ΠΑΤΡΑ ΟΑΜΕ Ηθυ$Ε, ΤΗΛ 061-273841 








